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LEDARE 


Stoppa censur-förslag! 


S verige är fantastiskt. Först värdet 
leksaker. Sedan videofilmer. Nu är 
det dataspelen som ska utsättas 
för censur och moralpredikningar! 

Förslaget kommer inte helt oväntat 
från Margareta Persson, ordförande i 
Barnmiljörådet och tillika socialdemo¬ 
kratisk riksdagsman. 

Denna barnens moraliska övervaka¬ 
re har plötsligt uppläckt att det säljs da¬ 
taspel i Sverige. Och att en del av dessa 
spel, åh ve och fasa, handlar om att skju¬ 
ta ner främmande rymdvarelser, styra 
ubåtar och andra vedervärdiga företeel¬ 
ser. 

Sådant kart givetvis inte tillåtas. 
Och nu vill Margareta Persson att 
dataspel ska genomgå gransk¬ 
ning och förses med åldersgräns. 
Allt för våldsamma dataspel skall 
helt sonika förbjudas. 

Till Datormagazin erkänner Margare¬ 
ta Persson att hon själv aldrig spelat nå¬ 
got dataspel. Men hon har M sett 
dem”., . 


arga reta Persson reagerar mot 
att spel förhärliga våtd, som hon 
ser det. Några konkreta exem¬ 


pel kan hon dock inte ge. Så var det med 
det. Fru Persson sällar sig glatt till säll¬ 
skapet som allra helst uttalar sig om sa¬ 
ker de inte vet ett dugg om. 

Frågan är om Margareta Persson vet 
vad hennes förslag skulte leda till om det 
förverkligades. Troligen inte. Då skulle 
hon inte uttalat sig. 

Med en censur av dataspel riskerar vi 
att få en jättemarknad för förbjudna spel. 
Dataspel är ju som bekant populära by¬ 
tesobjekt. Och förbjuden frukt smakar 
som bekant bäst. 

V isst finns det spel som aldrig bor¬ 
de släppts ut på marknaden. Som 
spekulerar i våld på ett osmakligt 
sätt. Men censur är aldrig rätt metod att 
komma tillrätta med den typen av avar¬ 
ter. Det är bättre att branschen själv får 
en chans att sanera bort dem. 

Förbud och åldersgränsen har där¬ 
emot alltid haft en tendens att slå tillbaka 
och motverka sitt egentliga syfte. 

I England mförde man en sorts frivil¬ 
lig granskning hos landets motsvarighet 
til! svenska barn miljörådet. Vissa spel 
får efter granskning en åldersgräns. Ett 
exempel är äventyrspelet Jack the Rip- 


per som försetts med IQ-års gräns. 

Vad^ har det lett till? Jo, bofag som lyc¬ 
kats få tö-årsgräns på sina spel jublar. 
Aven om spelet i sig är kasst så garan¬ 
terar 18-års gränsen en säljsucce. Ål- 
derstämpeln används även i reklamen 
som extra lockbete. Så kan det gå... 

Det finns människor som skriker på 
censur så fort det dyker upp företeelser 
som inte passar dem eller som faller 
utanför ramarna. De vill gärna framstå 
som beskyddare av mänskliga intres¬ 
sen. Vämare om de små och försvars¬ 
lösa. Ingen av dem verkarens ha tänkt 
tanken att en av de grundläggande 
mänskliga rättigheterna är att själv få be¬ 
stämma över sina liv! 

Protestera mot Margareta Persson 
och hennes korkade förslag. Låt inte 
moral-tanter styra din fritid. Skicka Da- 
tormagazins protestkupong till henne. 
Skriv brev och berätta vad du tycker. 

Margareta Persson är riksdagsman. 
AJItså vald representant för svenska foi- 
ket. Det är hennes plikt att represente¬ 
ra dina åsikter Eller representerar hon 
bara sig sjåfv kanske? 

Christer Rindebfad 
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Itill margareta persson, ordförande i barnmiljörådet och riksdagsman, j 
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Datahandlare i öppet 
krig mot Commodore 


Affärsägaren: ”De ljuger 

och håller på med skurkaktiga metoder” 



Commodore har stoppat le¬ 
veranser av datorer till en da¬ 
tabutik i Värmland. 

Enligt Commodore beror 
det på att butiken Inte betalat 
en rad leveranser datorer från 
i somras. 

— Det verkliga skälet är att 
vi säljer datorerna för billigt, 
konträr affärsägaren Karl-Erik 
Kärlin som anmält Commodo¬ 
re till näringsfrihetsombuds- 
mannen. NO. 


Enligt Karhn bonade problemen med 
Commodore t december 1986 når han 
gick ut och sålde datorer na långt under 
Commodores nktpns 
Commodore svarade genom an stop¬ 
pa och stora leveranserna under tårtorn 
och våren 1987 

Enligt Kärfin hotade Commodore ho 
nom under forhosten i fjol med leve- 
ransstopp Höjde mte hans butiker pri¬ 
serna på 64; an och Amtgan skulle han 

mte (å någta datorer 
Dana slutade i att Commodore stop¬ 
pade tovemnsema ytterligare en gång 

Och det under nosien och titt luthandeln 
fto* 

Oena fick Kärfin aft anmäla Commo¬ 


dore till rfanngsfrihetsorobudsmannen. 
NO 

Commodore å sin sida förnekar an¬ 
klagelserna som riktats mot företaget: 

— Det hår år helt taget ur luften Vi 
kan lagarna, förklara/ Commodores VD 
Anders Staaf Och vi håller definitiv! une 
på med sådana bamsligheter 

Enligt Stöaf har det i själva verket gått 
t»H så hår 

l december 1986 var hktpnset 2 700 
kronor tor en 64.a. Då såkte Kårfin dem 
för 1.900 kronor styck 

— Vi förde en dialog med honom, be¬ 
rättar Anders Staaf. Han hade då 4 proc 
avans på 64 orna Man kan inte driva en 
affär med så liten förtjänst 

Enligt Anders Staaf finns det en rmv 
lig förklaring titt varför affären mte fick 
några datorer under vintern och våren 
1987 

— Del var brtst på varor och vi kunde 
inte leverera Värken till honom eller nå¬ 
gon annan Vi har heller aldrig hotat ho¬ 
nom. 

Att Kartin inte fått några leveranser till 
julhandeln har också en naturlig förkla¬ 
ring 

— Han fick en rad sändningar under 
sommaren som tyvärr var mkoroptetta 
ochfeiakifQa Men ? stålfai tor att stocka 

an skjrrffkg retoamabGn som ar önikl+gt 
t affårsterbrodelsef ringde han och kla¬ 
gade 


Anders Staaf fortsätter 
— I stället för att skicka tillbaka varor¬ 
na så reparerade han godset och sålde 
dem. Och så vägrar han betala. Därför 
kommef vi af! stämma honom i domstol 
fÖr att få de 620.000 kronor han är skyl¬ 
dig oss. 

Kärfm hävdar»ett brev till NO att hans 
firma fått ett stod antal leveranser från 
Commodore på belopp över 300X100 
kronor innan företaget stoppade leve¬ 
ranserna 

Detta som bevis pé att Commodore 
skulle använt sig av olagliga metoder 
— Vi litade pa att han skulle betala 
Därför dröjde del innan vi slog tarm. 


NO ger honom ratt 


Men NO ger Kårfin delvis rån när han 
säger ull Datormagazm 
— Det finns inga anmärkningar på 
del sätt Kärlm skött sma affärer. Att tvis¬ 
ta om fakturor är Inget ovanligt och det 
finns mgen anledning au sloppa leve¬ 
ransen för den anledningen 
Som bevis för sina anklagelser har 
Kärfin två vittnen som hört representan¬ 
ter för Commodore säga 

Om nnnle höjer det där priset fårni 
mga leveranser' Samt 

Om n» inte samarbetar med oss får 
m mga leveranser'' 

— Detta år helt fel hävdar Commo¬ 
dores VD fil! Datormagazm Jag går i 


Commodores VO Anders Staaf. 

god lör att mgen från Commodore har 
sagt så 

Et! annat bevis år en cirkulär som gått 
ut bland Commodores återförsäljare I 
brevet rekommenderar företaget att da¬ 
torerna får ska säljas för 20 procent un¬ 
der hktprisel 


Missar ett bidrag 


Poängen med papperet a* att den af¬ 
fär som säljer Commodores datorer fot 
billigt går miste om ett 'marknaöste- 

rmqsbtdrag' på 10 procent 


Det v»li säga att om en affär såkte da¬ 
torerna för bititgt tvingades de också be¬ 
tala ett högre pos från Commodore 
— V* har ett sådan» bidrag Men det 
har aktng häm att någon har förtoret det. 
svarar Anders Staaf 

Lennart Nilsson 

FOTNOT. Commodore har tidigare va¬ 
rt! inblandad i ett liknande tall i NO. 
Oen gången talldes Handic som då 
sålde Commodore * Svenge. tor att ha 
stoppat leveranserna tOt en faksaksat- 
fär i Stockholm. 


Han gjorde 

Sky Twice 


För ett tag sedan gav Ame¬ 
rican Action ut spelet Sky Twi¬ 
ce till Commodore 64.an. 
Henrik Lundgren har träffat 
programmeraren Måns Näs¬ 
man, 


Måns Näsman är 16 år och bor strax 
utanför Malmö. I slutet av maj 1967 fick 
han speliden om Sky Twice och satte 
igång med att programmera. 

Etter ungelär tre månader var spelet 
så got! som klart 1 

Måns har programmerat sedan har 
var tolv Tidigare har han gjort en del fn- 
lansjobö åt Amencan Action Titt exem¬ 
pel arkadbuen där Ivanhoe stöder mot 
de tre riddarna i spelet Ivanhoe 
Sky Twice är del första egna spelet. 
Om han ska fortsätta med att skriva 
egna spel vet han ännu inte 
— Jag ska kanske göra en det tnlans- 
jobö åi Amencan Action säger han men 
nIlägger sedan att han inte skulle tveka 
på att göra ett spel iiH om han skutte få 
någon ongmefl ide 
När jag frågar honom om han tror att 
Sky Twice kommer au salja bra skratta/ 
han till och såger 
— Självklart 

När Måns programmerade Sky Twice 
stötte han mte pa några större svårighe¬ 
ter trots det gick lite trögt ibland 
— Det var Ide svårt når jag skulle få 
tram extra många färger, säger han 
I början av hösten 1987 blev det klart 
att Amencan Action skutte köpa Sky Twt 
ce. 

— Jag blev mycket ovenaskad nar jag 
såg Sky Twrce på annons i Daiormaga- 
lift nr 61987. Värst bfir det nog når Sky 
Twice affischerna är uppsatta i varenda 
datoraffär i Sverige, säger han 
Förutom au han har gjor! et! egel da¬ 
taspel år Mäns som vilken annan sex¬ 
tonåring som helst Han spelar Ameri¬ 
kansk Fotboll och går på styrketräning 
Hans idoler är West World Billy Ido*. ZZ 
löp och Broce Spnngsteen 
Det roligaste spelet nan har spelat är 
”KikstarT. ett molörcyketspef 
Handlingen i Sky Twce år löljande: 
Onda krafter har stockat ner elaka 
skräckinjagande typer pa den tredje av 
tviJtingplaneterna i galaxen Zetta Kenn- 
taury. Din uppgift är att bekämpa dessa 
typer på 8 olika platser 



Margareta Persson föresfår en lag mof våldsamma dataspel. 

BILD : Bosse Johansson. 


Nya avhopp 


Svenska Commodore har 
drabbats av nya överraskande 
avhopp. 

Marknadschefen Jonas 
Frisk liksom distriktschefen 
Björn Klebe har sagt upp sig. 

Commodore genomför nu 
en omfattande omorganisa¬ 
tion för att möta avhoppen . 

Främst är det marknadschefen Jonas 
Frisks avhopp som väckt uppmärksam¬ 
het. Han tillträdde jobbet lör bara ett 
haNår sedan. De* har spekulerats i om 
Jonas Frisks sagt upp sig på grund av 
en konflikt med övnga ledningen om 
Commodores profil Främst då gällan¬ 
de marknadsföringen av Amigan Av¬ 
hoppet var val tajmat med att den nya 
PR-chefen Jan Swartimg iitttrådde 
Ingen på Svenska Commodore vill 
dock kommentera skälen. Det är också 


okänt vart Jonas Frisk går 
AU distn k Ischefen Björn Kfaöes sa 
upp sig år mindre överraskande. Han 
har arbetat i nästan sju år lör Commo¬ 
dore ft»d*gare Handic) och har helt en¬ 
kelt köpts över av Motorola, tillverkare av 
datachip 

Commoore genomför nu en omfattan¬ 
de omorganisation för au möta avhop¬ 
pen Man skapar bia. en ny renodlad 
försålimngsfunktion med Bo Wifcerståf 
som försäljningschef. Hans gamla be¬ 
fattning som chef för södra distriktet 
övertas av nytillträdde Anders Ofan 
från KarlbergiKarfberg i Lund- 
All marknadskommunikation ska i 
fortsättningen skotas av nyanställda Jan 
Swartfing 

Dessutom planerar man atl inråtta en 
ny befattning för storkundsbearbetning 
Svenska Commodore har idag totalt 
22 anställda med Anders Staaf i led¬ 
ningen. 

Christer Rindeblad 


— Förbjud 
våldsamma 
dataspel 

— Barnmiljörådet kräver 
censur på programmen 


Förbjud alla våldsamma data¬ 
spel. 

Det vill Margareta Persson, 
ordförande I barnmiljörådet 
och riksdagsman för social¬ 
demokraterna, 

— Det finns inget att säga. 
De är så dåligt orienterade att 
de inte vet vad de tatar om t sä¬ 
ger Anders Ekström, på dist- 
ributionsföretaget Pylator. 

Bakgrunden till bammiljörådets förslag 
år följande: 1979 genomdrev rådet en 
överenskommelse med ieksaksbran- 
schen atl den inte skulle sälja leksaker 
med militär anknytning efter 1917. 

Men barn miljörådet nöjer sig inte 
längre med de* Och anledningen ir den 
vaxande marknaden for soenee ficuon- 
och rymdvapen. 

Enligt Margareta Persson har man 
försökt få faksaksbransc hen alt själv 
rensa ut sma värsta avarter 


"Vi tvingas lagstifta" 


— Vi vill helst inte driva igenom en 
lag. Men eftersom branschen inte vill sa¬ 
nera sig själv tvingas vi ta till med en ny 
lag 

Men Anders Ekström har en annan 
version av vad som hänt: 

— V* har träffat bamtekrådei enoång. 
På mötet i mitten av januari. Och da kom 
w inte fram till någonting 

— I själva verket var de väldigt dåligt 
insatta. De försökte få televerket att tå 
bort reklamen ur sal el lit-TV-prog rem¬ 
men . Det är som att skälla på televerket 
för att man får dåliga telefonsamtal. De 


bam distribuerar TV*progfammen 

Dataspel som videofilmer 

Margareta Persson vill ha samma reg¬ 
ler for dataspel som ter videofilmer. Man 
vi II’Ta bort spel som är våldsförhärligan¬ 
de" Och det med hjälp av förhands- 
granskning. 

Anledningen ull att öarom rljonådet slår 
fill mot dataspelen är dels att spelaren 
bfir själv huvudaktör r handlingen dels 
att grafiken blir bättre och båttre 

— Jag menar så här: Vårtor måste 
spänmng knytes ihop med våld** Jag 
såg ett spel som går ut på att stoppa en 
bomb från att explodera 

Margareta Persson menar au ett så¬ 
dant spel är mycket bättre eftersom man 
där försöker stoppa våldet i stället för att 
sprida det vidare 

Rfksdagskvmnan kan själv inte namn¬ 
ge några titlar på spel som skulle falla 
under en kommande lag Hon har hel¬ 
ler inte spelal dem själv, men väl sett på 
dem 

— De vei inte vilka svårigheter de 
kommer att möta, konträr Anders Ek¬ 
ström Visst finns det avarter, som exem¬ 
pelvis Btoöd 'n guts och joystrcken Ter- 
minatorsom är utformad som en hand¬ 
granat. Men jag tror branschen kommer 
att sanera sig själv utan några förbud. 

Några vetenskapliga undersökningar 
har inte gjort om dataspel år farliga tor 
bam och ungdomar. 

— Vi viU mte göra något förrän det år 
bevisat att spelen år skadliga, förklarar 
Anders Ekström. Men bammiljörådei 
hävdar au eftersom de* mte gjordes nå¬ 
gon undersökning 1979 när förra över¬ 
enskommelsen gjordes, så behövs de* 
mte någon den hår gången heller. 

Lennart Nilsson 
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CONSUMER ELECTRONIC SHOW I LAS VEGAS 


Mässan alltför 
dyr för utställarna 


— det är på 
hotell¬ 
rummen 
allt händer 

LAS VEGAS (Datormagazin) 
Med sina storsäljande pro¬ 
gram i bakfickan strömmade 
til lverkare och distributörer till 
den elektroniska konument- 
mässan i Las Vegas. 

Dessvärre var det sämre 
ställt med nya program och 
maskiner. Varken Atari eller 
Commodore hade någon offi¬ 
ciell utställningsplats. Och 
knappast ens de största spel¬ 
företagen hade råd att sälla 
sig bland utställarna på mäs¬ 
san. 

Vill# man hitta de verkliga nyheterna 
fick man söka sig bort från det dryga 
70.000 kvadratmeter stora utställnings* 
området där 1.400 utställare trängdes 
bland knappa 105.000 besökare. De ail* 
ra flesta utställarna handlade med helt 
andra saker än datorer. De verkliga gi¬ 
ganterna på mässan var stereo och TV- 
ti II verka re. 

Och det som lockade mest uppmärk¬ 
samhet värden stora hall med video 1 f för 
vuxna", där den nyfikne kunde iå alle* 
handa bilder signerade av lättklädda da¬ 
mer och herrar från de aktuella filmer¬ 
na ... 

Ville man ändå försöka hitta något 
fruktbart på CES (Comsuroer elect ronic 
show) fick man ta sig till det avsides be* 
lägna West Hall där datorer och program 
blandades med andra produkter som 
inte riktigt passade in någon annan¬ 
stans. 

Ny diskettstation 

Och btand nyheterna kunde Phoenix 
elect ronic s i Kan sas presentera en ny 
35 tums externdrive till Amigan för 229 
dollar, vilket motsvarar 1350 svenska 
kronor Enligt tillverkaren är den fullt 
kompatibel med Amigan, Företaget har 
också en drive som kan monteras in I en 
Amiga 2000. 

Phoenix har också hårddiskar till 
både Amiga 500 och 2000. Tre olika va¬ 
rianter finns till salu, De säljs med20,40 
eller 60 megabytes minneskapacitet, 

20 megabytesdisken kostar för närva- 
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rande 949 dollar (5.600 kronor) 

Prata med datorn 

För 80 dollar (475 kronor) säljer Hear 
Say i New York en tillsats som gör att 
man kan prata med sin 64:a eller 128:a, 
Med den tillä lådan som man kopplar till 
datorn kan man spela exempelvis även¬ 
tyrsspel genom att berätta för datorn vad 
man vill göra. Den svarar sedan vad som 
händer. 

På Hear Say hoppas man att appara¬ 
ten Hearsay 1000 ska kunna vara till 
hjälp for exempelvis förskolebarn. Det 
har tillverkats speciella program dår bar¬ 
nen ska kanna igen dika föremål och be¬ 
rätta vad det år. 64:an svarar om han el¬ 
ler hon gjort rätt. 

Riktig mus 

Vill man få musen till datorn att likna 
en riktig liten gnaga re har American 
Covers i Utah gjort ett par olika möss 
som man kan trä på datorns mus. Det 
finns en skär ffickmus, en grå pojkmus 
med hatt och en neutral brun mus. 
Mouse-House Millie och Max kostar åtta 
doliar styck (50 kronor) och originalet sju 
doifar (42 kronor). 

Det som drog mest uppmärksamhet 
på mässan var Cinemawares bås där 
man körde en trailer för sina nya spel 
Rocket Ranger och the Three Stoo- 
ges Upphovsmannen bakom Three 


Stooges hade sett 75 av de tre komiker¬ 
nas 150 rullar, Curly, en av de tre "Stoo* 
ges" satt på en upphöjd stol och skrev 
autografer och tyckte att spelet var 
"bra". Mellan alfa autografer hann han 
även skankaen hälsning till alla läsare 
av "DatomagazirT, 

Biand hotellsviterna 

För att hitta merCtnemawarefolk, där¬ 
ibland chefen Bob Jacob fick man leta 
srg till Alexis park hotel ett av de få ho¬ 
tellen där man slipper det ständiga rass¬ 
let från de enarmade banditerna. 

— Det år mycket enklare att göra af¬ 
färer här r sade en affärsman på ett av de 
otaliga cocktailpartyn som alltid följer i 
mässornas spår. 

På samma hotell fanns även Electro¬ 
nic Arts som kunde presentera ett pro¬ 
gram för att lägga in text t videofilmer till 
64:an, Video Tltle Shop heter program¬ 
met och följs upp med en Graphics 
companion t & II. 

Med systemet kan man skapa grafis¬ 
ka bilder och fågga in text i filmerna. 

Mer professionellt 

Vill man jobba mer professionellt har 
samma företag et! liknande program för 
Amigan. Deluxe Productions heter det 
som enligt Electronic Arts är det defini¬ 
tiva redskapet för grafisk an i mation i 
högupplösning för proffsen inom video. 


Programmet ger så kallad BroadeasL- 
kvalitet, vilket innebår att man kan an¬ 
vända det för sändning i TV. Program¬ 
met innehåller 40 specialeffekter som 
annars bara finns i de mest avancerade 
datorsystemen. Programmet finns ute 
på den amerikanska marknaden i mars 
och kostar 200 dollar eller 1.200 kronor 

En annan nyhet från Electronic Arts 
är ett desktop pubfishingprogram till 
64:an PaperCJip Publisher heter det. 
Enligt företagei kan man skapa upp till 
50 A4-sidor och man kan arbeta med 
programmet tillsammans med GEOS- 
systemet. Programmet fungerar på 
samma sätt som motsvarande program 
till exempelvis Amigan. 

Electronic Arts planerar släppa pro¬ 
grammet i mars till ett pris av 49.95 dol¬ 
lar (300 kronor). 


Fotolabb 

I mars släpper Electronic Arts åven 
Deluxe Photo Lab till Amigan. Det nya 
med programmet är att man kan arbeta 
med upptill tolv bilder samtidigt. Dess¬ 
utom kan man arbeta med bi lder som är 
20 gånger större än bildskärmen utan att 
använda mer ån en megabytes minne. 

Programmet klarar också att arbeta 
med bilder med olika grad av upplös¬ 
ning Den konverterar bilderna till den 
upplösning man vill ha. 

Ur programmet kan man trycka bilder- 


Curty från Three Stoo» 
ges och dataspeJef med 
samma namn hälsar t/fl 
alla svenska läsare av 
Datormagazin från sin 
upphöjda plats på mäs¬ 
san i Las Vegas. En mäs¬ 
sa som drog massor 
med folk trots att de 
verkligt stora spelhusen 
höli sig därifrån . t stället 
för att betala dyra peng¬ 
ar för en plats hyrde de 
stora hofeffsviter 

na från frimärksstorlek upp till 3X3 me¬ 
ter. Priset är satt till fem cent under 100 
dollar. (590 kronor). 

Spelföretaget Epyx kan även det visa 
upp nya program för att trycka text. Med 
Plint Magtc kan man trycka flygblad , in¬ 
bjudningskort eller rent av banderoller. 

Med Home video producer kan man 
lägga in text i sina hemmainspefade vi¬ 
deofilmer och med Sticker maker kan 
man skapa namnskyltar, text tiII knappar 
och liknande i en mängd olika storlekar 
och skepnader. 

Egen musikstudio 

Till våren släpper Activislon pro¬ 
grammet The Mustc Studio 2.0 til! Ami¬ 
gan. Programmet kan kopplas di rekt in 
i ett MIDMntertace, vilket innebär att 
man snabbare kan byta ut noter och ac¬ 
kord. 

Den nya versionen innehåller 15 ny¬ 
heter. Bland annat kan man byta tempo, 
volym och tonart mitt t en låt Man kan 
även koppla ihop flera låtar med varand¬ 
ra. 

Musikprogrammet kostar 00 dollar 
(480 kronor). Har man version 1.0 kan 
man få den uppdaterad för 30 dollar {180 
kronor). Programmet släpps under vå¬ 
ren. 

Om de nya spelprogrammen finns 
mer att läsa på sidan 15. 

Lennart Nilsson 


Var femte amerikansk pojke 
sitter två timmar vid datorn 


LAS VEGAS (Datormagazin) 
Amerikanska pojkar mellan 
tolv och arton är riktiga hö¬ 
säckar. 

Det slår en undersökning 
bland 1000 slumpmässigt ut¬ 
valda tonårspojkar fast. 

Samtidigt berättar under¬ 
sökningen att var åttonde poj¬ 
ke har datorn överst på listan. 
Ochhe!a75 procent av de ti Il- 
frågade köper dataprogram. 

Del är amerikanska spelföretaget Epyx 
som genom en undersökning konstate¬ 
rat att mer än var tredje pojke mellan (oiv 
och arton helst tittar på TV. 35 procent 
gillar det mest. Endast var sjätte, eller 18 
procent föredrar att sporta och 13 pro¬ 
cent föredrar att hålla på med datorer. 

Var fjärde, 25 procent, lyssnar helst till 


musik, håller på med olika klubbaktivi- 
leter eller håller till i det lokala köpcent¬ 
rar De övriga 9 procent tillfrågade har 
listat andra aktiviteter som viktigast. 


Tonåringarnas köpvanor 

Epyx gjorde undersökningen för att 
konstatera tonåringarnas köpvanor och 
hur de skaffar sina pengar. 

Vad man kom fram till var att pojkar¬ 
na jobbar hårt för att få pengar till sina 
fritidsaktiviteter. Mer år tre fjärdedelar, 
77 procent, arbetar ihop sina slantar. 

Undersökningen visar att 79 procent 
av ungdomarna får pengar av sina för¬ 
äldrar. Var tredje, 33 procent, får mind¬ 
re än fem doitar i veckan (30 kronor). En¬ 
dast 10 procent får mer än 15 dollar i vec¬ 
kan (90 kronor). Och 21 procent hävdar 
att de inte får några pengar alls av sina 
föråldrar 

Tre av fyra ungdomar, 75 procent, 
spenderar sina pengar på dataprogram, 


66 procent köper skivor, kassetter eller 
CD, 36 procent köper kläder för sina 
pengar, 48 procent handlar mat och en¬ 
dast 25 procent betalar spcrtutrustning 
för sina förvärvade slantar. 

Gör sina hemläxor 

Vad gör då de amerikanska ungdo* 
marna framför sin dator? Jo hemläxor. 

Hela 76 procent har datorn till hjälp i 
skolarbetet, 56 procent använder datom 
lill att programmera, 43 procent skriver 
brev och 87 procent spelar spel. 

Av de 75 procent som svarade att de 
köper dataprogram så tillbringar 27 pro¬ 
cent mer än två timmar om dagen fram¬ 
för datom. Vär femte ppjk© mellan tolv 
och arton spenderar övef två limmar vid 
datorn, 

43procent av de tillf rågade sitter mel¬ 
lan en och två timmar vid datorn om da¬ 
gen. De återstående 30 procent håller 
på mettan 15 minuter och en timme om 

Lennart Nilsson 


Hemdatorn tre gånger 
vanligare än CD-spelare 


LAS VEGAS (Datormagazin) 
Medan hela hemelektonik- 
marknaden växer över alla 
propotioner förväntas mark¬ 
naden för hemdatorer hålla 
sig stilla under 1988 i USA. 

Det hävdar branschorgani¬ 
sationen EIA, Electronic In¬ 
dustries association i sin 
prognos som presenterades 
på elektronikmässan i Las Ve¬ 
gas for ett par veckor sedan. 


1987 omsatta marknaden för hemelekt¬ 
ronik 30 miljarder doftar i USA. 1 år för¬ 
väntas den stiga till rekordartade 32 mil¬ 
jarder dolfat eller 190 miljarder kronor. 

Och sedan 1984 har omsättningen 
ökat från 22 miljarder dollar. 

Siffrorna för hemdatorer följer den 
sammanlagda siffran med förvånans¬ 
värd noggrannhet . Men trots det har an¬ 
talet sålda datorer minskat. Anledning¬ 
en är att de som handlar datorer i USA 


betalar mer per enhet nu än vad de gjor¬ 
de 1984. 

700 dollar styck 

Då såldes 51 miljoner datorer. I ge¬ 
nomsnitt betalade man 440 dollar. Två 
år senare betalade genomsnittskoparen 
760 doftar per enhet och det såldes 3,3 
miljoner datorer. 

Till 1988 förväntas antalet sålda enhe¬ 
ter öka på nytt till 4,5 miljoner. Och kö¬ 
paren betalar 700 dollar per anläggning. 

Siffrorna är uppskattade av bransch¬ 
organisationen och som hemdatorer 
räknad de som kostar under 3.000 dol¬ 
lar. 

Enligt undersökningen har 20 procent 
av alla amerikaner en dator hemma. 

Detta kan jämföras närmast med te- 
lefonsvarare som har 19 procents täck¬ 
ning, 

I USA har 98 procent TV och tika 
många har radio. 94 procent har fårg-TV 
och 89 procent någon form av musikan¬ 
läggning. 

En dator i hemmet är exempelvis tre 
gånger så vanligt som en CD-spelare, 
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Cirka 105.000 besökare kom till hemelektronikmässan i Las Vegas i mitten av januari. En mässa som anses vara startpunkten och en värdemätare för det 
nya året. 


Vilda spekulationer om Commodores avhopp 


LAS VEGAS (Datormagazm) 
En gigantisk reklamaffisch på 
the Strip i Las Vegas. Och 
inget mer. 

”Besök Commodore i hås 
206 i Västra hallen ” Men I 
Västra hallen fanns varken nå¬ 
got bås 206 eller någon repre¬ 
sentant för Commodore. 

— Det stämmer, vi struntar 
v Las Vegas, säger Valerie 
Brandegee för Commodore i 
Los Angeles. 

Arets elektroniska konsument mässa 


i Las Vegas var magrare än på länge. 
Varken Commodore eller Atari syntes tiII 
i några av de officiella utställningsloka¬ 
lerna. Medan många mjukvaruhus före¬ 
drog att hålla till i någon hotellsvit före¬ 
drog de båda konkurrerande företagen 
att hålla sig borta. 

Det var åtminstone vad de sade: 

— 64: an säljer sig själv och Amigan 
är en kontorsdator. Därför vill vi irrte ställa 
ut i Las Vegas, förklarar Valerie Brande¬ 
gee från sitt kontor i Los Angeles. 


Skäl hålla sig undan 


Men del finns andra anledningar för 
Commodore att hålla sig borta: 


— Stora saker är på gång inom Com¬ 
modores ledning, berättar en initierad 
bedömare som vill vara anonym. Man 
vill gå ut som ett enat företag före det att 
man ställer ut på några mässor. 

Förra året introducerade Gommodo- 
re Amiga 500 på mässan under rigorö¬ 
sa säkerhetsåtgärder. Bara speciellt in¬ 
bjudna fick se den då nya datorn som 
man gömt undan den stora publiken. 

Och det är inte första gången Commo¬ 
dore gömt sig i Las Vegas under Consu- 
mer Etectfonic Show (CES) som år elek- 
ta nikmässans officiella namn. 

Com modore ha r ti digare i nt roducerat 
helt nya datorer på hotellrum för speci¬ 
ellt inbjudna åskådare. 


Under de senaste månaderna har det 
florerat intensiva rykten om två nya Ami- 
gor, en modell 750 och en 3000. 

En anledning som man inte kan utfr- 
siuta år att Commodore gått under jor¬ 
den är att man ville visa upp de nya da¬ 
torerna utan att Atari eller någon annan 
konkurrent skulle få veta något. 

För att spå på hemlighetsmakeriet 
kunder Commodores PR-avdelning i 
Los Angetes bara bekräfta att man inte 
hade något utstältningsbås. Om Com¬ 
modore hade någon svit på ett av Las 
Vegas många hotell kunde Valerie Bran- 
degee varken bekräfta eller dementera. 


Och efter någon dags letande efter 
Commodore och Atari kom ytterligare ett 
bekräftande. Denna gången fran Roy 
Wagner, chefredaktör på Computer Gä¬ 
rning World: 

— Jag har sett Atarifofk i stan. Förre 
Commodorebossenoch nuvarande Ata- 
richefen Jack Tramiel är i stan .. 

Slutledningen är att Commodore hål¬ 
ler sig undan för att man har mycket att 
berätta eller att man helt enkelt inte tyc¬ 
ker det är värt de höga lokalkostnader¬ 
na på utståtlnmgsom rådet bara för att 
berätta att man fortfarande existerar. 


Lermart Nilsson 
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6. THUNDERCHOPPER 

Världen* me*i avanwoda oeh 
to«ia 30 helikopter vmura to* 
n4gpn*iri Adlmri flott liiliem 
man* med Subiogic har gjort 
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• OBSI Klipp ur annonsen! 

Lägg den i ett kuvert och posta den 

när du b ar kryssat i dom spel du vill köpa. 

• Ring för telefonbeställning: 

0766/342 $9. Mån-Fre 16.00-2 T 00, 

Son 14.00-18.00. 

• Vårt sortiment är brett, sänd 
mig en katalog gratis t ili: 
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Postadress. 

Tel. 

SIXPACK CAUES 

Biornskogsvägftn B 6 , 134 00 GU STAVS BER G 
Vi bjuder pä postförskottet, du betalar porto. 


























































Affärsgrafik med Amiga: 


IMPACT! PRISVART 


En bild lär säga mer än tusen ord. Och ett diagram mer än 
tusen siffror 

Så skulle man kortfattat kunna sammanfatta behovet av Ae- 
gis diagram-program "Impact” Ett program som gör det möj¬ 
ligt att på någon minut sammanfatta mängder med sifferdata 
till ett snyggt och färgglatt diagram. 

Prisvärt men lite långsamt ansåg Datormagazins testare. 


Impact år Amigaprogrammet för alta 
som gör olika slags diagram. Det kan 
presentera data dels som stapel- och 
tårtdiagram 2- eller 3-d»men$ioneltt, 
samt kurv-, area* och stjärncfiagram. 
Diagrammen kan dessutom ha egen¬ 
händigt ritade figurer och text t vertikal 
eller horizontelf riktning. 

Impact år hett menystyrt och anvån- 
ier Amigans vanljga fönstersystem. 
Dessa fönster är uppdelade i fyra huvud- 
sakliga delar. 

GRAPH BUILDER 

Det första man använder när man ska 
rita ett diagram är Graph Builder Här 
matas värden för dina diagram in, Alla 
vården matas in i tabeller som represen¬ 
terar de ofika staplarna i ett diagram, Ett 
diagram kan maximalt åtta tabeller med 
20 fält i varje. När man har matat in sina 
värden går det snabbt att rita upp dia¬ 
grammet. 

Normalt sett är det enklast om man lå¬ 
ter man Impact själv bestämma vilken 
skala och hur stora steg numreringen av 
diagrammen ska ha. Men detta kan 
åven göras manuellt. Diagrammen kan 
ritas antingen horisontellt eller vertikalt. 

En bra funktion som kan användas 
når man arbetar med tårtdiagram är att 
vissa "bitar" kan dras ur "tårtan" och 
på så vis framträda tydligare. 

Låter dig läsa 

externa filer 

Impact låter dig låsa filer från andra 


program såsom ordbehandlingspro¬ 
gram. databaser och kalkylprogram. 
Kravet är att programmet ka n spa ra sina 
filer i ASCH-format som passar Impact, 

Om exempelvis ett kalkylprogram kan 
spara i ASCIl-format och att det ändå 
inte passar Impact, kan du med en ord¬ 
behandlare eller editor ändra om i filen 
så att det fungerar I manualen fH Impact 
finns beskrivning hur formatet ska vara. 

TABLE BUILDER 

Table Builder år en text-editor som an¬ 
vänds för att skriva texter eller tabeller 
till dina diagram. 

Det finns fem olika teckenstilar som 
kan ha varierande utformning som till 
exempel bold (förstärkt), itatics (lutan¬ 
de), understruken, otrtJinedochshado- 
wed (skuggad) efter en kombination av 


Det finns en mängd editermgsfimktio- 
ner för att göra det snabbare och lätta¬ 
re att skriva in och ändra texter 

ICON BUILDER 

Du kan rita egna figurer eller illustra¬ 
tioner som kan "stämplas" var som 
helst i ditt diagram. Bilderna ritar du i 
Icon Builder som innehåller funktioner 
för linje, båge och frihandsritnlng. Figu¬ 
rerna kan roteras, vändas och förskjutas 

SLIDE BUILDER 

Ofta vill man presentera en hel serie 
tabeller i följd Då år det Lämpligt att göra 
en "Slide show". Det görs med Slide 
Builder där du kombinerar färdiga dia- 



Den i60 sidor tjocka manuaie n är lättläst men tyvärr Ute rörig . 


gram, tabeller och figurer för att slutligen 
skapa en "Slide". 

Du har också möjlighet att rita en bak¬ 
grund. Hår har man tillgång till de van¬ 
ligaste rttfunktfonema, som exempelvis 
Une. Text, Circle, Are, Rectangle, Draw 
mc. Antalet färger år begränsat till 16. 


som kan väljas ur 4096 olika. 16 olika 
mönster finns för att fylla områden. Alta 
"Slides" år ritade i 640*200 punkters 
upplösning, 

UTSKRIFTER 

Diagrammen kan skrivas ut på alla 


skrivare som klarar grafik. Det bästa är 
naturligtvis en färgskrivare när man har 
flera olika kurvor eller staplar i ett dia- 


64-omvandlaren hänger med i svängarna 


Intresset för att köra 64-pro* 
gram på Amigan håller i sig. 
Och nu har alternativet till 64- 
emulatorn ”GO-64" dykt upp 
— The64Emulator'frånRea¬ 
dy Soft. 

Datormagazin har testat 
den. Och fann att den verkar 
ha mindre problem än 'GO- 
64” Fortfarande är går dock 
programmen betydligt lång¬ 
sammare att köra. 


"The 64 Emulator" från ReadySoft 
Inc är den andra 64-emulator vi fått till¬ 
fälle att titta på. Till skillnad mot "GO- 
64" som testades i julnumret, verkar 
"The 64 Emulator" vara. om inte fär¬ 
dig, så åtminstone betydligt närmare 
mate* 

Till "The64 Emulator" kan man skaf¬ 
fa ett i54tHnlBfface Men det är inte alls 
nödvändigt, för programmet kan använ¬ 
da Amigans diskdnvar Eftersom en del 
programfitt 64:an inte klarar av någon¬ 
ting annat ån en 154l;a så finns det ett 
154t-emuleri ngslåge man kan använda 
på sin Amiga-driva ’ 'The 64 Emulator" 


PROGRAM TILL C64 och AMIGA 




Prisar: 

64kass 64disk 

AMIGA 


OUTRUN 

129 

169 




AIR BOR NE RANGER 

179 

229 

- 



Defender of the Crown 

139 

179 

- 

350:- 


CAUFORNIAN GAMES 

139 

169 

- 



WORLDGAMES 

129 

169 

- 

245:- 


SUPER HANG ÖN 

129 

169 

- 



Impossfble Mission II 

129 

169 

- 



Internationell Karats * 

129 

179 

- 



Project Stealth Flghter 

179 

229 

- 



PLATOON 

129 

179 

- 



RASTAN 

129 

179 

* 



Indiana Jones 

129 

179 

- 



ROADRUNNER 

129 

169 

- 



TEST DRIVE 

149 

199 

* 

395:- 


GAUNTLET 11 

129 

179 

- 



APOLLO 18 

149 

199 

- 



BOK 64 (svensk bokföring) 
SAMUNGSKASSETTER 


495 

- 



EPYX Scandlnavl» 

149: 

199:» 



(Wintergames.lmp. Mission.Pitstop ll.Supercycle, 




Mov »monster) 






4 ACTION HJTS 

149: 

179:- 



(Blood'n Guts,1943, Soldier One.Captured) 




SOLID GOLD 

149: 

179:- 



(Gaunttet.Ace of AcesJnfiltrator.Leaderboard.Wintergames) 


Ovanstående priser inkluderar moms och frakt Vi har ett 


års garanti på alla produkter. Postgiro: 432 10 91-3, 



Telefon: 08-750 65 28 vardagar 17.00 - 

19.00. 




Du skickar din beställning till: 






HOT SOFT AB, Bergengatan 43,164 35 KISTA 




skapar då en fil kallad "CJ54f" som är 
exakt så stor som en 1541-disk. Denna 
används sedan av programmet för att 
mycket exakt emulera en 1541 :a. 

I det vanljga läget, "Amtga Standard", 
kan man till fullo utnyttja Amiga-diskar- 
nas större lagringskapacitet. Vi kan lova 
er att det år en känsla att göra LOAD 
* och få veta att man dels har ett par 

filer som år på 500-600 block och dess¬ 
utom 750 BLOCKS FREE. 

V* testade kompabifiteten genom att 
ladda ner 64-program från olika databa¬ 
ser. Del lustiga med nedladdningen var 
att The 64 Emulator " använde Ami- 
gans serieport och modem Inga spe¬ 
ciella adaptrar behövdes. Eftersom Ami¬ 
gan inte klarar så låga hastighmer som 
50 och 75 baud/sek så klarar mte heller 
"The 64 Emulator" dessa. Men i gen¬ 
gäld klarar "The 64 Emulator" 2400. 
4600.7200,9600 och 19200, vilket inte 
en vanlig 64: a klarar Detta enligt manu¬ 
alen. Vi hade tyvärr inget 19200 bps mo¬ 
dem att testa med.*. 

64-Moonbuggy på Amigan 

Bortsett från dessa program lyckades 
vi dessutom få över ett relativt gammalt 
64-spel till en Amiga-disk och testa. Spe¬ 
let var en "Moonbuggy" kopia och gick 
minst sagt långsamt. Men det fungera¬ 
de åtminstone, så man får väl glädjas åt 
det. 

Därefter testade vi att knappa in och 
kora det vinnande bidraget i Datorma¬ 
gazins programmenngs-utmaning. Det 
fungerade snudd på klanderfritt Visst 
gick det en aning slött, men det gick att 
spela Enda konstigheten kom när vi av¬ 
slutade spelet: 64:a emuleringen dök. 
Men det vara bara att reseta den med 
CTRL-ALTHELP för att få igång den 
igen. 

Bortsett från denna lilla konstighet. 
kunde vi inte upptäcka några större 
missar i själva 64-emuleringen. En be¬ 
tydligt värre miss är tangentbordet. Jag 
läste igenom manualen fle ra gånger och 
tryckte på alla knappar i alla upptänkli¬ 
ga kombinationer, men kunde inte upp* 


bringa pi-tecknet. Aven om detta kanske 
inte betyder så mycket för de ftesta är det 
ändå en grov miss. 

Pi-tecknet är nödvändigt i många 
program som gör uträkningar PMecknet 
kanske infe är det första man tänker på 
alt kolla, men def borde finnas. Det kan¬ 
ske t.o.m finns någonstans, men efter¬ 
som del va re sig figger där det borde el¬ 
ler står omnämnt i manualen så finns det 
anledning att mrsstånka att def mte finns 
med afts. 

Mega-minne 

En ganska smidig finess hos ’The 64 
Emulator" ir dess konfiguraiions-editor. 
Allt man behöver göra är att trycka 
CTRL'HELP. så får man upp en meny 
där man kan ändra allt från vilka disk¬ 
drivar till om man vill ha monokrom 
skärm, alternativt teckenset och 256 K 
expansion. Just dett 256 K expansion. 
Commodone har ju släppt ett 
expansföns-cartridge till 64: an. Råkar 
man ha minne så det räcker i ens Am k 
ga (minst iMb)så kan "The 64 Emula¬ 
tor" emulera även detta exlraminne. 

Ska nu sanningen fram är nog "GO- 
64* ‘ 64-kompatiblare än r The 64 Emu¬ 
lator" på minst två punkter: 

* (1) "The 64 Emulator" har inte en ram 
runt hela skärmen, utan bara ovanför 
och under skärmen. Detta för att snab¬ 



ba upp emulatorn (Det kanske var dlr- 
för "GO-S4 ’ var så langsam 9 * 

• (2) "GO-64" försöker så gott del kan 
att emulera 64:ans tangentbord, medan 
"The 64 Emulator'* använder Amigans 
tangentbords-layout. Detta innebår att 
en del tecken ime finns rikligt dår de bor¬ 
de och att man får leta en stund. Å and¬ 
ra sidan erbjuder del en del finesser, 
som i.ex att pil-tangenterna uppför sig 
precis som på Amigan och att även det 
numeriska tangentbordet fungerar. 

Hänger med i svängarna 

Totatt sett är "The 64 Emulator" inte 
så lokig. Tillskillnad från "GO-64" hän¬ 
ger den med i svängarna. Skarmuppda- 
teringama går undan och man behöver 
mte räkna till 5 mellan tecknen man skri¬ 
ver på tangentbordet, 

"The 64 Emulator" verkar inte eller 
lida av samma problem som "GO-64" 
när den körs på en Amiga 2000. Den fun¬ 
gerar både med extra-mmne och med 
Amiga 2000. 

Björn Knutsson 


Program; Tht 64 Emulator 

ReadySoft Inc, P.Ö, Box 1222 , 
H.X., 14 092, USA . 

Sven#* importör: seknmc 

PrH: 40 dotter, med internet 60 dotter {md. 

__ 


CONFIGURATEON EDITOR 


DISK 

DRIVES 

Device 8 

Device B 

Device 18 
| Device Ai 

C 6*4 
DF8 
DF0: 
DF1 

Serial Cable 8 j 

1541 Lnulation 
Aniga Standard 

Rh i 9a Standard * 


PRIHTERS 

Device 4 

1 Device 5 

PAR 

C 6-4 


Honochrowe 
| Borders 

oo 

ALT Chars ÖT F 
1764 RAH OH 

[ Porti-Paddl es 

Pert2 : Joyst ick | 

LORD CONFIG 

SAUE COMFIG 


Så här ser konfigurations-menyn tiN 64-emufatom ut. Härifrån 
Jean du exempelvis styra om du vill ladda från en 1541-drive el¬ 
ler Amiga-drive n. 
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MEN SLÖTT 

gram. 

En nackdel är att det inte finns någon 
support för plotter i Impact. Ett stort mi¬ 
nus, En matrisskrivare kan aldrig ge full 
rättvisa åt diagram på samma sätt som 
en riktig plotter kan. 

LÅNGSAMT 

Impaci har en benägenhet att vara lite 
långsamt i många situationer. Väldigt 
ofta går det åt tid att rita upp delar av 
skärmen som blivit övertäckta av andrä 


SPECIFIKATIONER ; 

£l da ta labeJJe r/dlagrs m. 20 väfden/tabell 
Varje värde har ett namn (La bdt) som kan 
innehålla max i7 tecken,Dessa värden lig¬ 
ger inom området -9,999,999,993,999.999 
Ulf + 99,999,999,999.999.999. 

Värden kan Innehålla decimaler. 


300.0 


i 260.0 
* 200.0 
c 160.0 
100.0 
60.0 
0.0 


K 


Annual 

Snowfall 



SwederJ 


1983 1984 1986 1986 


tt exempel pa diagram med mustratfon i form av den lilla skidakaren . 


fönster etier liknande. 

SHOW BUILDER 

De diagram du gjort kan användas i 
en s:k Slideshow, vilket innebär att de vi- 



* / nedre högra hörnet syns 
fönstret för inmatning av vär¬ 
den. 


sas automatiskt i en bestämd ordning. 
Med ett program som medföljer Impact 
kan du få dina bilder att på olika sätt 
snyggt övergå i varandra. 

LÄTTANVÄNT 

Om man bortser från att Impacts lång¬ 
sam het är det ett mycket trevligt pro¬ 
gram, som är ganska lätt att använda 
och ger ett resultat som lämpar sig för 
professionell användning Vtssa funktio¬ 
ner är dock lite röriga att använda* 


■lilliilf 


• Datormagazins upplageut¬ 
veckling fram til/ nummer 
6/1987 i form av stapeldia¬ 
gram. 


En nackdel är att Impact infe är kön- 
figurerad för PAL. Det innebär att du inte 
kan använda den nedersta delen av 
skärmen som många andra program 
börjat utnyttja. 

Manualen är på omkring 160 sidor 
och ganska lättbegriplig. Vissa saker 
beskrivs tyvärr lite rörigt, där en del för¬ 
klaringar ti II en funktion finns pé ett ställe 
och ytterligare fakta om samma funktion 
på något annat. Fördelen är att den in¬ 
nehåller många exempel som visar hur 
programmet i stora drag används. 
Priset för fmpact är ganska överkomligt 
— 750 kronor inklusive moms, 

Kalle Andersson 


Commodore jagar 
Amiga-program 

Nu startar jakten på svenska admi¬ 
nistrativa program till Amiganf 

Det är Commodores VD Anders Staf 
och HK Electronics Heikki Karöing som 
tillsammans gör ett upprop. 

— Vi tror att det ute i stugorna finns 
mängder med duktiga programmerare, 
säger Heikki Karbin g. Men deras ska¬ 
pelse stannar i stugorna när de istället 
borde marknadsföras. Det finns ett 
enormt behov av administrativa pro¬ 
gram till A mig an, typ ordbehandling, 
bokföring, klientredovisning etc. 

Commodore och HK Electronis vill nu 
få kontakt med programmerare som 
gjort eller planerar att göra sådana pro¬ 
gram, 

— De kan ringa mig på tel 08- 
792 9000 eller Commodore på tel: 08- 
760 25 50, säger Heikki Karbing, Vi kan 
lova att det finns pengar att tjäna för de 
duktiga. 
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i största allmänhet. Skriv då till Datormagazin, Karlbergsvägen 77-81,113 35 
STOCKHOLM. Märk kuvertet ”BREV ". Du kan också skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil på postens ljud¬ 
brev. Det blir vi glada för. Men glöm inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du använder. 


Hjärndöd 

dator! 


E rt resonemang i svaret till Gordons 
insändare i DM nr 1/88 fann jag 
helt idiotiskt. I detta fall har ju an¬ 
talet sålda maskiner ingen som helst be¬ 
tydelse. Diskriminering av 128:an? Det 
finns ju inget att skriva om! Det har ju 
getts ut färre program till 128:an än en 
människa har fingrar. 

CP/M år utdött och vill man ha avan¬ 
cerad basic och maskinkod kan man lika 
gärna köpa en Amiga (dessa datorer 
kostar ju idag ungefär lika mycket. Le¬ 
tar man lite bland postorder annonser¬ 
na kan man lått hitta en Amiga under 
5000 kr). 

Cl28:an är en hjärndöd dator som en¬ 
dast hålls vid liv av sin respirator — 
C64 ans stora programutbud. 

Att ni på DM ska stöda Amigan stort 
anser jag självklart. De flesta C64- och 
Cl28-ågare jag har talat med, planerar 
att byta upp sig till Amigan i framtiden 
och finner därför Amiga-artiklarna in¬ 
tressanta. 

Förresten. Skulle ni inte stödja Ami¬ 
gan får Datormagazin byta namn på 90- 
talet, när C64:an inte räcker till längre, 
till Atari ST Datormagazin eller något lik¬ 
nande. (Hemska tanke!) 

Datortidningarnas stöd är nästan lika 
viktigt för en dator som programutbudet! 

Tack för en bra tidning, men som sagt- 
MER OM AMIGA! 

Johan Svahn 
Stockholm 

Mer och mer! Vad ni tjatar. Vi kan väl 
inte ha mer av a It t hela tiden. 75 pro¬ 
cent av läsarna är faktiskt C64-ägare 
som inte bytt upp sig. Ska vi strunta 
i dessa menar du? Egoist! 


Infamt om 
dataundervisning 

A rtikeln om dataundervisning i 
skolan i Datormagazin nr 1/88 
kräver ett gemäle. 

Först vill jag påpeka att dataundervis¬ 
ningen i grundskolan knappt har hunnit 
komma igång ännu. Det har gått en ter¬ 
min sedan vi fick våra statsbidragsberät- 
tigade maskiner till min skola. Men de 
pedagogiska profeterna är redan igång 
med sitt mässande 
Innerst inne tror jag att det är teknik¬ 
fientlighet de vill sprida till eleverna i det 


här landet. När lärama inte vill ställa upp 
på detta blir dessa profeter ursinniga. 

Men ta det lugnt. Deras mässande är 
politiskt meriterande för dem. Det är bra 
för dem ur karriärsynpunkt att synas lite 
då och då i våra massmedier 

För övrigt utbildas inte alla lärare i en 
handvändning i data. Och eleverna år 
inte så lättmanipulerade och oinforme¬ 
rade som pedagogikprofeterna tycks tro. 
De vet från andra källor att tjusningen 
med data är tekniken och knapptryckan- 
det, medan de inte har kunnat undgå 
samhällspropagandan i TV som står 
dem upp i halsen. 

Fråga närmaste tonåring och du får 
veta sanningen. Undersök sjäfv och tro 
inte på tvivelaktiga rapporter. Våra ele¬ 
ver har lärt sig att känna igen vad som 
är propaganda och vad som år fakta. 
Tack vare en en motsträvig lärarkår. 

Tänk om vi skulle lära ut enkel ma¬ 
skinkods programmering i våra skolor! 
I början skulle det vara torrt som mate¬ 
matik, men sedan skulle insiktens tjus¬ 
ning sprida sig. Barnen skulle intuitivt 
känna att det hår visserligen är svårt 
men att det ändock är riktig kunskap. 

Och vad uträttar den pedagogiska 
forskningen här i landet? Mer än att got- 
ta sig i problemen utan att lösa? Den 
bästa lösningen vore att avskaffa peda¬ 


gogikprofeternas tjänster och satsa 
pengarna på vetenskapliga böcker. 

Skolan byggs upp av böcker och inte 
av pedagogiska klantigheter 

Göran Eriksson 


Käre Playboy 
of C.P.U... 


D u skriver att vi crackers crackar 
spel och skriver demos för att bli 
uppmärksammade och kända. I 
ditt fall verkar du skriva till Datormaga- 
zins insändarsida för att få den upp¬ 
märksamhet vi äkta crackers och 
demoprogrammerare får. 

Jag och min grupp har ett mycket stort 
kontaktnät och kontakter med många av 
dagens aktiva och kända grupper Vårt 
namn kan ses i de flesta greetings listor 
Det jag vill komma fram till är att jag 
inte tål att läsa skryt som inte existerar. 
Jag har aldrig sett skymten av ett demo, 
crackat program eller ditt namn i något 
som helst sammanhang. Ta ditt skit¬ 
snack samt dig själv i kragen och spola 
ner dig i närmaste toalett 
I annat fall kan vi ju diskutera det här 
på cracking partyt i Stockholm 18-21 de¬ 


cember där jag ska ställa upp i demo- 
tävlingen. När det kommer i tryck så har 
partyt redan varit men i alla fall... 

”Skriva är lätt, 

men gör det i praktiken oxå” 

Och vem är du då? (brevet saknade 
avsändare). 

Norsk 

cracking 

J ag år en 19 årig pirat från Norge. 
Namnet år Globetrotter och jag år 
med i en cracker-grupp vid namn 
”The Freelance Crackers”. 

Vi kommer från Norges västkust Jag 
prenumererar på en del svenska data¬ 
tidningar för dessvärre har vi inga egna 
i Norge. 

Först skulle jag vilja börja med att 
säga att de pirater som knäcker spel och 
säljer dem för pengar inte borde få ha 
någon Co m modo re 
Jag har 700 disketter med C64 pro¬ 
gram, spel och demos + ca 300 amiga 
disketter, och jag har aldrig lagt ner nå¬ 
gon krona för någon kopia, varken spel 
eller demos. Om någon skriver ett brev 


och vill kopiera någonting får de det gär¬ 
na göra det. Jag år inte ute efter att tjä¬ 
na pengar utan vill hellre att de bra spel 
och demos skall spridas över hela värl¬ 
den Jag vill gärna höra andras åsikter 
om detta. 

Jag vill också säga att Datormagazin 
är en bra tidning. Men jag tycker att ni 
hela tiden håller er på ”den lagliga si¬ 
dan’ ’. Jag tycker att ni skulle kunna skri¬ 
va mycket mer om crackers och pirater 
IC run hade för något år sedan ett num¬ 
mer i vilket de skrev om de största bland 
crackers i Danmark. Vilka spel de hade 
crackat. hur bra de var; ett litet reporta¬ 
ge om varje grupp alltså 

Men detta handlade bara om crackers 
på Am st rad. så mig berörde det inte. Jag 
tycker däremot att Datormagazin skul¬ 
le kunna ha ett liknande reportage, men 
då om C64. 

Ni svarar säkert att detta är oiaaligt 
och att ni inte vill befatta er med såda¬ 
na saker. Men då kan jag bara svara att 
det ändå är sånt som har stort inflytan¬ 
de i software-branschen. 

Jag instämmer med Playboy of C.PU. 
om att ni gott kan ha en demotävling i er 
tidning. Kan ni inte låta alla som vill vara 
med skicka in sina demos och sedan tar 
ni ut de 10 bästa och samlar de på en dis¬ 
kett vilken ni sedan kan sälja. 


Jag bryr mig inte så väldigt mycket om 
spel, mest gör jag demos och jag byter 
också helst demos. I de bäste demosen 
så år grafiken och ljudet minst lika vik¬ 
tigt som i ett spel. 

Jag håller också med Playboy of C.P.U 
om det att Dynamic-Duo är världens 
bäste cracker, men Triad har på senare 
tid kommit stark. 

Att 1001 Crew år världens bästa pro¬ 
grammerare kan inte heller diskuteras, 
deras kunskaper ligger långt över 
många spelprogrammerares. Mina 
svenska favoriter år WCC'reven ge (Hej! 
Mr. Pinge.) 

Jag har sluta! att knäcka spel nu, ef¬ 
tersom det är nästan omöjligt att få tag 
på ett nytt spel och hinna knäcka det in¬ 
nan någon annan hinner göra det. Jag 
vet t ex att 1001 Crew har medlemmar 
anställda på Ocean. Så de kan få tag på 
spelen, knäcka dem och sända ut dem 
före någon annan. 

Till sist vill jag bara säga att Datorma¬ 
gazin är nordens bästa datortidning. 

Globetrotter 

Responsen på vår mini-enkät om de¬ 
mos var mycket dålig. 10-15 vykort 


med * JA’ ’ är allt vi fått. Därför tror vi 
inte på demotävlingar. 

Har ni verkligen inga datortidningar 
i Norge?! Otroligt! 

Förfalskade 
min insändare! 

J ag skriver denna insändare pga 
en i förra numret av Datormagazin 
(nr. 10-87). Dår stod något helt idi¬ 
otiskt och IQ befriat om att Vic 20 skulle 
vara en superdator 
När jag sedan läste underskriften och 
såg mitt eget namn P Franck fick jag en 
smärre chock. Mina åsikter om Vic 20 
är nämligen helt motsatta. 

Amiga serien anser jag vara det bäs¬ 
ta som hänt inom Datavärlden och själv 
äger jag en C64 och tycker att det är en 
bra dator, och det är inget fel på C128. 

Jag förstod att insändaren var ett 
skämt så jag tänkte inte mer på den. förr¬ 
än idag den 20 december när en av de 
pattskallar som skrivit insändaren sa till 
mig att det var de som gjort det. 

J. Lomvik och M. Erikson som under¬ 
skriften skulle ha varit, eftersom de skri¬ 
vit den, år själva Spectrum lovers. 

I en spelmässig jämförelse mellan 
Spectrum och Vic 20 anser t o m Jäg att 
Vic 20 är en superdator 
Angående ”bullshit” antar jag att det 
är det enda som existerar innan för 
dessa kretaniers pannben och ”korv” 
år precis vad man borde göra av dessa 
idioter som inte vågar skriva under vad 
de tycker med eget namn! 

"Den riktige 
Peter Franck 
Kiruna” 

P.s. Tack för en suverän tidning.D.S. 

Förfalskade insändare anser vi vara 
både taskigt och vedervärdigt. Dessa 
båda skämtare behöver i fortsättning¬ 
en inte slösa porto genom att skicka 
brev till oss. 

Vi är ledsna för det inträffade Peter 
Franck. Men tyvärr har vi inte möjlig¬ 
het att gardera oss mot sådana skämt. 

Skicka program 
till mej... 

A nledning till att jag skriver är att 
jag tänker bygga upp ett pro¬ 
grambibliotek med endast kas¬ 
setter till C64. Nu är det så att jag sak¬ 
nar bra program. Därför ber jag om hjälp 
av Datormagazins läsare. Om ni har nå¬ 
got bra program och vill skicka det till 
mig så kan ni till exempel använda pos¬ 
tens ljudbrev. 

OBS! Jag kan inte betala något för 
programmen. Skicka era program till: 

Henrik Wilhelmson 
Box 18033 

25018 HELSINGBORG 
Sannerligen, en optimist/ Men lycka 
till i alla fall. Det är skönt att se att det 
fortfarande finns folk som tror på and¬ 
ras goda vilja. 


Fel om 
Power cart 

J ag vill bara säga att ni har skrivit fel 
i cartridge tabellen i förra numret. 
Power cartridge har inte 8 KB utan 
16 KB. Själv har jag Power cartridge. 
Annars är DM en bra tidning. 

COBRA 

Sony, ibland blir det fel. Men vi tackar 
alla som rättar oss. 

s i 

Historien om 
en diskdrive... 

T Ser i en nyköpt DM att H J-Data har 
diskdriven Exelerator* 1.541 kr. 
Torsdag 27 augusti: Beställer Exe- 
lerator -k från HJ-Data. får beskedet att 
den kommer om ca 3 veckor. 

Fredag 18 september (3 veckor 1 dag 
senare): Ringer HJ-Data som säger att 
det tar 2 veckor till. 

Tisdag 6 oktober (21/2 vecka senare): 
Ringer HJ-Data samma svar som 18 
september. 

Måndag 12 oktober: Har slösat med 
pengarna tvingas avbeställa. 

Fredag 16 oktober: Beställer Exelera- 
tor + från Computer World för 1.495 kr. 
Citat annons "otroligt pris 1.495 kr. Frakt, 
moms, 1 års garanti, svensk manual in¬ 
går i vårt redan otroliga pris + att vi på 
Computer World skickar med en diskett 
fylld med massor av häftiga nytto och ko¬ 
pieringsprogram" samt "Alla som be¬ 
ställer över 1500 kr får en diskettklippa¬ 
re gratis". 

Jag beställde därför också 12 SKC 
disketter för 139 kr för att komma upp 
över 1500 kr. Leveransen skulle ta ca 2 
veckor. 

Fredag 6 november. Diskdriven kom¬ 
mer! Och mina 12 disketter, men ingen 
svensk manual, ingen diskett med pro¬ 
gram och ingen diskettklippare. 

Jag har sedan dess ringt ett flertal 
gånger men jag har fortfarande inte fått 
något. 

Jonas Hallgren 
KNIVSTA 

P.S. Jag har inte haft några som helst 
kompatibilitetsproblem alls med Exele- 
rator +/Master 41 (nytt namn). 

Du är inte den första som haft problem 
med postorder. Vi har fått otaliga te¬ 
lefonsamtal från läsare som upplevt 
liknande saker. Och det har gällt de 
flesta postorderföretag. 

Dags att ni skärper er på postorder¬ 
företagen (ingen nämnd och ingen 
glömd). 
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Information och pressmeddelande 



Ny C128D 


Hår kan vi presentera den första bif- 
den på Com modo res nya modell av 
Cl 28 D. Den nya modellen är betydligt 
lägre än den gamla och saknar fläkt flac¬ 
kar aiia för ; Fläklen var högljudd). Den 
nya modellen av C128 D har också fått 
ett annat och mer kompakt kort. Band* 
spetarporten har flyttats och datorn är 
mycket tätt att Öppna. 

Enhgt vissa uppgifter har också da¬ 
torn försetts med en ny version av Basic 
7,0 som Inkluderar kommandon för hög¬ 
upplösning i 80-teckensmode. Denna 
uppgift är dock obekräftad. 


DATASPEL I 
LEKSAKSBUTIKER 


'ifyat Sfat- 
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Nu ska landets 300 leksaks- 
handlare börja sälja dataspel! 

— Vi ska stjäla kunder från 
postorderfirmorna genom 
bättre service och lägre pri¬ 
ser. 

Det säger Lasse Nyberg, 
chef för DATA-GL, ett nybildat 
företag som enbart ska syss¬ 
la med distribution av data¬ 
spel till ieksakshandlare. 

!de T n att iven Ieksakshandlare ska 
sälja dataspel väcktes redan förra våren 
i Lasse (Daia-Lazze) Nybergs huvud. 
Ända sedan dess har han arbetat för att 
förverkliga den. 



RABATT 

toiftctStnnkFiiHeciUiLt« fm cmuimtK- OMMN*Mft- 



Namn. 


Adress_ 

Postadress_ 

Malsmans underskrift. 

(Berulvs om Du Ér ttnAmt mxtoh é»1J 


Mottech Software j 
Hästskovägen 31 
136 73 Haninge 

nr 2 /S 8 j 


— Och i dagarna drar vi igång, berät¬ 
tar Lasse Nyberg stolt. 

Grumfide'n är enkel. Det är många mil 
mellan de renodlade databutikerna. 
Leksaksbutiker finns det däremot i var¬ 
enda liten småstad. 

— Idag tvingas därför många köpa 
sina dataspel från postorderfirmorna, 
säger Lasse Nyberg. Nu erbjuder vi lo¬ 
kal service. Det här slår alttså direkt mot 
postorderfirmorna. 

Leksakshandlarna ska även sälja spe¬ 
len 30-40 procent billigare än postorden 
firmorna Detta genom att göra centra¬ 
la inköp och på sa vis få mångdrabatter, 
som kommer kunderna tillgodo, 

— Vi talar om tio gånger större voly¬ 
mer än de största postorderfirmor kan 
töpa in. förklarar Lasse Nyberg. Och det 
påverkar givetvis prisbilden. 



• Här är det glada gänget som ska förse svensk leksakshan- 
del med dataspel. Fr.v. Werner Göpf, Stefan Jonsson, Lasse 
Nyberg och Ari Kinnunen. 


Under sitt förberedelseår har Lasse 
Nyberg åkt runt och besökt leksaks* 
handlare, l början var det svåri att få med 
dem på ide*n. Många Ieksakshandlare 
trodde dataspel var alldeles för dyr pro¬ 


dukt och att det skulle bfi lagerproblem. 
Men det var mer en informationsfråga. 
När de fick se vad dataspel handlade om 
ändrade sig de flesta. 

Christer Rindeblad 


”SnällOrd” till Amigan 


ft SnällOrd” — KindWords 
— är namnet på en ny ordbe¬ 
handlare till Amigan. 

Datormagazin fick, som 
enda svenska datortidning, 
en exlusiv förhandstitt på 
programmet när programme¬ 
raren Howard Marks från USA 
besökte Svenska Commodo- 
te* 


KindWords är gjord av The Disc Com - 
pany, samma företag som gjorde ett av 
de första ordbehandlingsprogrammen 
till Amigan, TextCraft. Och en represen¬ 
tant för bolaget. Howard Marks, genom¬ 
förde nyligen en Europa-tume för att säl¬ 
ja in programmet. 

Och det var unde r besöket hos Svens¬ 
ka Commodore som Datormagazin fick 
©n unik förhandstitt och ett samtal med 
Howard Marks, 

— Jag vill understryka att KindWords 


r nmmodore 



• En hel dag ägnade Howard Mark från The Disc Company i 
USA när han besökte Svenska Commodore för att presentera 
sitt nya ordbehandlingsprogram KindWords för Amigan. På bil¬ 
den fr.v. syns Mikael Bodelid, Howard Marks, Håkan Sundberg, 
Kent Lindqvist och Peter Lilja. 


AMIGA-PROGRAM 

Barbarian 275:- 

Kings Quest 3 275:- 

Sonix 675:- 

DIGAI 675:- 

Amiga Karate 245:- 

Silent Service 275:- 

Flight Sim II 595:- 

World Games 275:- 

Guild of Thieves 275:- 

Word Perfect 3395:- 

DeLuxeMusic 1100:- 

Plutos 139:- 

Impact 199:- 

Grand Slam Tennis 345:- 

Bards Tale 375:- 

OBLITTERATOR 295:- 

Digipaint 895:- 

Chessmaster2000 395:- 

Scutpt 3-D 1295:- 

Ovanstående priser inkluderar moms 
och frakt. Postgiro: 432 10 91-3. 
Telefon: 08 - 733 92 90 17-19. 

HOT SOFT AB, Bergengatan 43 
164 35 KISTA 


Nytt OS 
för Amigan 

En ny version av Amigans operativ¬ 
system släpps under våren. Denna ver* 
sion kommer att stödja boot från hård¬ 
disk, större partitioneringar av hårddis¬ 
kar (max 25 Gigabyle, dvs 2.621.4443 
Kb), nästan fyra gånger så snabb iniadd- 
ning av program från hårddisk. (22QKbfe 
mot nuwarande 60Kb/s), snabbare text 
utmatning, stöd för skrivare med 24 nå¬ 
lar mm. 



NYA 1541-11 

Commodores nya diskdrive 154T-H 
har nu kommit till Sverige. 

Den nya diskdriven år betydligt mindre 
än den gamla 1541 :an, mest på grund 
av att man nu placerat nätaggregaten 
bredvid \ Och på så vis också eliminerat 
värmeproblemen 

Enligt uppgift är ROM:et detsamma 
som tidigare, och driven lär vara mer 
kompatibel än mellanmodellen 1541 C* 
Några gamla bug g ar, bl a Save And 
Replace-buggen. år borta. 


år ett hett nytt program som inte har nå¬ 
got med med TextCraft att göra, förkla¬ 
rade Howard Marks för Datormagazin. 

KindWords har många unika facilite* 
ter. Bl,a. möjlighet att integrera illustra¬ 
tioner i texten. Dessutom år programmet 
försedd med "Supertonls" och "Finai- 
fonts* 4 . 

— Det år två unika egenutvecklad 
printerdrivers som gör att man kan få ut 
högsta tänkbara kvalité på utskrifterna 
åven med en 9-nålars printer, förklara¬ 
de Howard Marks Vi har också plockat 
in nya stilsorter. 

Genom egenutvec kläde rutiner har 
man också lyckats snabba upp utskrif¬ 
ten av text på skärmen avsevärt, jämfört 
med tidigare ordbehandlingsprogram. 

Det intressantaste för svensk publik 
år dock planerna på att utveckla en 
svensk version av KindWords — för ca 
1.000 kronor» 

— Allt ska vara på svenska, även den 
50* std i ga handboken, säger Howard 
Marks entusiastiskt. 

KindWords görs också i PAL-version 
för europa-marknaden och kommer inte 
att vara skyddat, 

— Prisvärd program tror jag inte be¬ 
hover skyddas, förklarar Howard Marks, 

Något exakt datum när svenska ver¬ 
sionen av KmdWord ska släppas 
är inte klart. Men det blir under våren lo¬ 
var Howard Marks. 

Datormagazin återkommer med en 
recension så fort vr fått det utlovade 
f örh ands-exemplaret. 

Christer Rindeblad 


29-årig pirat fick 
fängelse-straff 

Gerhard Martensen, 29, blir den förs¬ 
ta engelsmannen som åker i fängelse 
för piratkopiering. Gerhard Martensen 
dömdes nyligen till ett års fängelse för 
alt ha sålt piratprogram via postorder. 


BYTE överger 
Amiga/Atari 

Den prestigefyllda amerikanska da¬ 
tortid ningen BYTE har slutat bevaka 
både Amigan och Atari, Vissa bedöm- 
mare .oenar att Amiga och Atari därmed 
tåtten definitiv stämpel som speldator. 

14.000 Amiga 500 
sélda i Sverige! 

Amiga 500 ser ut att bli en rejäl suc¬ 
cé i Sverige. Första försäljningsrappor- 
ter tyder pa att det såfts totalt 14,000Ami¬ 
ga 500 sedan maskinen introducerats. 
Antalet sålda Amiga 2000 uppgår en¬ 
dast till lite mer än tusen maskiner. 


Två nya 
virus! 


Två nya virus sägs vara lösa på Ami¬ 
gan. Dessa båda virus ar betydligt far¬ 
ligare än SCA-vi ruset som vi hade en ar¬ 
tikel om i nr 9/87. Det ena har påträffats 
i USA och det andra i Europa, Det ame¬ 
rikanska viruset sägs for mattera om dis¬ 
ken, medan det europeiska ”bara 1 kra¬ 
schar maskinen efter eii tag. 
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ALLT OM MIDI-TEKNIK 



Ett av de mest kand a synthbanden, Depeche Made. Fr v Martin Gure, Artdy 
Fletcher, Alan Wilder och Da ve Ga han. 


Test av: 

Midi-program 


Vilka program kan man då 
använda lör att kommunicera 
med synthezeisers? 

"Deluxe Music Construc- 
tion Set" och "SoundScape 
Pro Midi Studio" är två olika 
typer av program tiil Amigan 
som båda arbetar med MIDI. 
Datormagazin har tittat när¬ 
mare på de båda. 


SoundScape 
Pro Midi Studio 


En sequencer har till uppgift att lag¬ 
ra data som överförs via MIDI Sound¬ 
Scape Pro Midi Studio (PMS) är det 
enda Amigaprogrammet t Sverige som 
klarar av sådana uppgifter. Man kan allt¬ 
så tåta datorn fungera som en bandspe¬ 
lare som spelar in data från en synt el¬ 
ler trummaskin via MIDt-interfacet. 

Hela systenet är uppbyggt av olika 
moduler som i ett fönster pa skärmen 
kopplas ihop grafiskt, genom att man 
drar små streck mellan symboler. De tio 
symboler som finns i ratch-panelen 
(som fönstret kallas) är uppdelade i två 
grupper; in- och ut-data: 

■ MIDI Mixer (IN) 

■ Console Keyboard (IM) 

■ MIDI in module(IN) 

■ dock (IN) 

■ Sampled sound player (UT) 

■ MIDI mixer (UT) 

M Player piano (UT) 
m Tapedeck(UT) 

■ MIDI Gut module (UT) 

■ Clock (UT) 

Varje symbol som klickas öppnar ett 
fönster. 1 dessa fönster kan man sedan 
göra en mängd olika inställningar för 
MIDI-kanaler osv. 

Soundscape Pro Midi Studio ser väl¬ 
digt I ätts kött ut men är raka motsatsen; 
väldigt krångligt. Manualen, skriven på 
engelska, är inte heller den bra. Över¬ 
huvudtaget verkar Pro Midi Studio vara 
ogenomtänkt. Dessutom finns en hei del 
felaktigheter i programmet som gör att 
datorn dyker (med följd att de inspel¬ 
ningar man gjort försvinner). 

Én ny version med ett annat använ- 
dargränssnrtt, färre buggar (programfei) 
och en tydligare manual är al ltså önsk* 
värt i Pro Midi Studios fall. Grundidén är 
nämligen god. Öm du behöver ett pro¬ 
gram som detta, be då att få låna det från 
butiken (eller köpa på öppet köp) för att 
prova hemma om det motsvarar dina 
krav. 


Deluxe Music 
Construction Set 

Deluxe Music Construction Set 
(DMCS) ser ut som en del av ett mycket 
avancerat notblad når man startar det. 
Tre fönster finns: Notbladet, Klaviaturen 
och Väljaren. 

Genom att med musen *'spela" t kla- 
viat urfönstret, alternativt genom att spe¬ 
la på en synthezeiser kopplad till datom 
med MIDI, kan man få upp noter på rätt 
ställe på Notbladet. Man kan också, med 
musens hjälp, peka på notbladet och 
placera note r na där. I Väljanfönstret kan 
man välja vilket notvärde eller paus¬ 
längd man vill använda. Notbladet är 
som ett pappersark med färdiga not¬ 
streck. 

När noterna val finns på nd bladet kan 
man spela upp sin melodi, antingen 
med datorns egna ljudresurser (som ty¬ 
värr är starkt begränsade) eller på en 
synt via MIDlinterfacet. 

Det är mycket lätt att editera sina verk, 
lägga till nya instrument och stämmor. 
På programdisketten finns ungefär 15 in¬ 
strument att välja på t men med en synt 
har man för det mesta större valmöjlig¬ 
heter. 

DMCS är kopieringsskyddat. vilket är 
synd; går programdisketten sönder är 
det kört — nyköp är enda möjligheten. 
Dessutom gör det programmet krångli¬ 
gare att använda, eftersom man oftast 
inte vill spara sina kompositioner på or- 
ginaldisketten måste man byta. vitket 
ofta orsakar problem, 

Deluxe Music Construction Set år etf 
mycket elegant program, framförallt i 
jämförelse med Soundscape Pro Midi 
Studio, Manualen är liksom programmet 
pa engelska, men ändå lättförståelig ge¬ 
nom många illustrationer och ett all¬ 
mänt, ickespecialäserat språk, 

DMCS är ett mycket bra program, 
men om man känner sig det minsta osä¬ 
ker bör man, liksom med PMS. låna det 
från butiken för att prova i lugn och ro 
före köp. Denna regel gäller de flesta ty¬ 
per av program, men musikprogram t 
ännu högre grad, eftersom de utger sig 
för att kunna så mycket. 

Mycket nöje och lycka till med musi* 
kenf 


FAKTA: 

CtefuxB Music Conalmction Set 
TilIwfcÄi*: Etestronte; Art», USA 
Leverantör: HK ESéfctromc^ TW: 0t- 
733 9290 

Frti: 995 kronor inMusIv» moma, __ 


FAKTA: 

SoundSoap® Pro WCH Studio 
TltlvarKBr*: Mlmette* tne.* USA 
Laverantör: LJE-konsult, Umeå. Tfrt: 090- 
80363. 

Pris: 1595 kronor irtkkwv* mom«. 


Musiken har förändrats rejält de senaste åren. Vänliga instru¬ 
ment ersätts allt oftare av syntetiska, som på konstgjord väg 
framkallar exempelvis piano- eller gitarrljud.' 

Och de syntetiska instrumenten, s.k. synthar, kopplas allt of¬ 
tare ihop med datorer via s.k. MIDI-interface. 

Den här artikeln är en enkel introduktion i synth och midi- 
teknik. 


I takt med att tekniken för att framställa 
ljudsyntes utvecklades, började syntfab- 
rikanterna specialisera sig på olika sätt 
att framställa och styra ljud. Dessutom 
började fler och fter musiker använda sig 
av s.k. sequensers, en maskin som an¬ 
vänds för att "spela in" ljudet från en 
synth. 

Nu uppstod problem (vi befinner oss 
i mitten av 7G*talet), Maskiner av olika 
märken ville inte alls samarbeta. En 
synth från Roland ville ha sequenser av 
samma märke, vilken i sin tur inte alls vil* 
le spela i takt med en trummaskin från 
tex. Korg. 

En musiker fick då välja mellan att be¬ 
gränsa sig till ett fåtal märken eller att sit¬ 
ta dagar och nätter och löda olika inter¬ 
face som nästan fungerade. 


Gemensam standard 


De ledande synthtillverkarna slog 
sina huvuden ihop och uppfann MXD.I 
(MusicaJ Instruments Digital Interface). 

En av de största förändringarna då 
detta system infördes var övergången 
från analog till digital teknik. När man nu 
trycker ned en tangent på ett midibe- 
styckat klaviatur sker en snabb, men för¬ 


hoppningsvis exakt kalkyl, i synthens lil¬ 
la hjärna. 

Den ser efter vilken tangent som sla¬ 
gits an. Med vilken hastighet detta har 
utförts, vefosfty, hur hårt man trycker ef¬ 
ter anslaget, after touch, samt i vissa 
sällsynta fall med vilken hast ihet tangen¬ 
ten släpps, reiease. 

Denna information kan, om man så 
vill. sändas iväg via "midi out'' för att gå 
in i den ljud genererande delen i en an¬ 
nan synth via "midi in". 

Man får då den andra synt hen att låta 
enligt order om anslag och tonhöjd. Det¬ 
ta är den enklaste användningen av 
MIDI. Men redan hår finns en vanlig 
missuppfattning. Så en gång för alla: 
Det är aldrig LJUD som sänds via mtdi, 
endast digitalasignaler med informati¬ 
on. 


Lagrar digitala signaler 


En av de vanligaste sätten att använ* 
da midi idag är genom en sequenser. 
En sequenser fungerar så att den lag¬ 
rar dessa digitala signaler i den ordning 
som spelas. Sedan kan man låta se- 
quensern spela upp alltihopa genom att 
sk i ka det till en synth. 


Med hjälp av midi kan man sedan få 
sequensem att spela i takt med en trum¬ 
maskin. På detta sätt har man raskt eli- 
menerat alla motstridiga medmuslker. 

I en sequenser kan man också änd¬ 
ra följden på styckena i musiken, ändra 
hastigheten på musiken eller få det in¬ 
spelade stycket uppspelat i exakt rätt 
takt genom s.k. kvantrsering. 

En sequenser kan också programme¬ 
ras att sända information om vilket ljud 
en synth ska spela och när i stycket den 
ska byta ljud. 

I sy nthh istonens begynnelse använ¬ 
des nästan uteslutande hårdvarubase- 
rade sequensers. Men genom att man 
nu använderdigrtafasignaler kan en da¬ 
tor göra samma jobb. 

En dator (med midMnterface) kan 
dessutom programmeras att utföra an¬ 
dra "mid i-jobb", t.ex. ed ite ring av synt¬ 
har, Det innebär att man går in i synt här¬ 
näs parametrar och ändrar synthens 
ljud. På en dator kan detta ske mycket 
lättöverskådligt tack vare bildskärmen. 

Eller varför inte använda datorn som 
sampler? 

Användningsområdena år många 
men det krävs bra program och väl fun¬ 
gerande interface. 

Erik Espmark 

LÄSTIPS 

Roland har låtit trycka ett Utet häf¬ 
te som handlar om Midi . Häftet är på 
engelska och kan beställas Ifrån: 
Roland Skandinavia A/F 
Postboks 4ti 
DK-1Ö02 Köpenhamn K 
Danmark 



FAKTA: 

Trilog MtOMmerface A500/2000 
Tillverkare a L^werarttör: intog Data AB, 
Stockholm, Tel: 08*754 4030, 

Pd&: 790 kronor inklusive moms 
(Finns även l billigare version för Arntga 
1000) 

Två olika MIDI- 
interface till Amigan 


FAKTA: 

ACUS MtDl-intertace ASCWM2CKMJ 
Tillverkare: ACUS Data AB. Göteborg 
Pris: 495 kronor inkfustve moms 


MIDI är en standard för att överföra in¬ 
formation mellan olika synthezeisers, 
trummaskiner, sequencers och musik* 
datorer, ungefär som RS232för datorer 
(men mycket mer genomtänkt). Till Ami¬ 
gan finns det många MIDI-interface och 
musikprogram. 

Förkortningen MIDI står för "Musical 
Instrument Digital Interface", fritt över¬ 
satt: Digital sammankoppla re för musi¬ 
kinstrument. Över MIDI kan instrumen¬ 
ten sända och ta emot information. Alla 
MIDI-interface använder en hastighet av 
31250 baud i båda riktningarna. Den 
höga hastigheten krävs framförallt för att 
överföring ska gå felfritt åven när många 
instrument år inkopplade. 

Förutom signal- och kontaktstandar¬ 
den så är MIDI också ett slags språk. 
Kort bes k nv ning av de vanligaste in¬ 
struktionerna finns i figur 1. 

Alla MIDI-interface till Amigadatorer- 
na ansluts på seriella porten på datorns 
baksida. Interfacen är utrustade med oli¬ 
ka kontakter kallade IN, OUT och THRU. 
Genom IN-kontakten får datorn informa¬ 
tion från yttre MIDI-enheter, medan den 
skickar iväg data på OUT THRU an¬ 
vänds när datorn skall styra flera olika 
syntår på en gång. 

Trilogs MIDI-interface har en IN- 
kontakt, två OUT-kontakter och en 
THRU ACUS har en OUTkontakt mind¬ 
re och saknar de två lysdioder visande 
IN/UTkommunikalion som Trilog är ut¬ 
rustat med. I övrigt tycks ACUS ha en 
smartare konstruktion. Teknikerna har 
tagit vara på datorns egen ström istället 
för att, som på Trilog-interfacet, ha en se¬ 


parat transformator och sladd. ACUS 
pluggas direkt in i serieporten, medan 
Trilog har en extra sladd. ACUS är där¬ 
med betydligt smidigare att handskas 
med. Dessutom har det ett lägre pris. 

Båda MIDI-interfacen som vi testat 
verkar vara av god kvalitet. De är inbygg¬ 
da i varsin svart låda: Trilogs är stor som 


största sortens tändsticksask, medan 
ACUS är betydligt mindre, 6‘6‘2 cm 
ungefär Ingen av produkterna tycks ha 
några kompatibilitetsproblem gentemot 
varken dator ©Iler annan MIDI- 
utrustning. Ingel av dem har heller miss¬ 
at några överföringar och båda klarar 
alla typer av signaler utmärkt. 


SAMMANFATTNING AV DE 
VANLIGASTE MIDMNSTRUKTIONERNA: 


■ OMNI ON/OMNIOFF: Gör att synt- 
hen iar emot på en kanal. Vid Omni on 
tar synthen emot midi på samtliga 16 ka¬ 
naler, 

■ NOTE OFF: Stånger av en viss ton. 
Innehåller information om midikanal, 
nofnummer samt hur snabbt tangenten 
släpps, 

m CONTROL CHANGE; Används för 
att en sequencer skall kunna komma 
ihåg ändring av syntens parametrar. 
Data: kanal nummer, parameternummer 
och parametervärde, 

■ PITCH BEND: De flesta keyboards 
haren "pitchratt" eller "pitchjoystick" 
för att temporärt ändra tonhöjden. Ge¬ 
nom PITCH BEND-instruktionen över¬ 
förs både MtDI-kanal och värdei för tom 
höjdsförändringen. 

m PROGRAM CHANGE: Innehåller 
dala för vilket av syntens ljud som skall 
användas på respektive Mlöf-kanal. In¬ 
nehåller två typer av data: MIDl-kanal 

Figur 1 


och ljudets nummer 

■ ALL NOTES OFF: Används exem¬ 
pelvis när man stannar en sequencer 
mitt i ett stycke och alla toner ännu inte 
stängts av med NOTE OFF- 
instruktionen. Då kan man ofta trycka 
ner en knapp för att alla toner på en viss 
kanal skall stängas av. 

■ OMNI/POLY/MONO SELECT: Stäl¬ 
ler in vilket sätt synten skall spela på; 
Poly- eller monotoniskt. (Med flera toner 
samtidigt eller med en enda) 

■ SQNG POSITION POINTER: An¬ 
vänds för att olika MIDI-instrument skalt 
veta var i en sekvens de befinner säg 
(gentemot de andra instrumenten). Ett 
MJDI-taktsfag aren sex ton dels not: som 
mest kan man ha 16384 stycken. SÖNG 
POSITION POINTER verkar på alla 
MIDI-kanaler samtidigt. 

Detta är bara några av alla MID1- 
instruktioner. Pa grund av utrymmes¬ 
brist kan vi inte publicera alla. 





































RENA LYFTET! 



Ja tack skicka mig senaste nummret 

iv PROGRAM-EXPRESSEN helt gratis! 

ALari ST IBM PC Macintosh 

Appt* II CBM 64/128 Spoctrom 

Jag beställer följande KVALITET s spel 



OSHt tralar ifstriMSis 
Cnq Can/Daclortan Ami 9 a 29»:- åtari ST Z» 

Gwa»»«*meW/TA« Efrg« A mig» 24».- Alar! ST Mfc- 

Ax*gs24* åtari ST 249:- 

CIMMIM149:- OM 94 Oiså 19*- 
Porto och moma IrvgAr alltid i Moltoch Saftwara i prisor och in«al 
axtra tillkommod Oot går Avon bro att ringa in Din bosUMInång på 
tal 08-776 11 12! Alla program Du 14»ar om i tidningan går att baat- 
Alta t rån Moltoch Softwaro! Vi har alttid KVALITET till Din dator! 

Namn_ 

Adress_ 

Postadress_ 

Målsmans underskrift. 

(Behöva om Du Ar under »oxton år!) 


Moltoch Software 
Hästskovägen 31 
136 73 Haninge 


nr 2/88 


Nya versionen av Lattice C 
är ett lyft! 

Det anser Datormagazins 
Björn Knutsson efter att ha 
testat version 4.0 av denna 
omtalade C-kompilator. 

-Jag rekommenderar den 
till alla som ska programmera 
sin Amiga trots ett högt pris, 
skriver Björn Knutsson. 

Det här är vad jag har väntat på, sen 
jag började programmera i C på Ami- 
gan. Lattice C 4.0 är verkligen ett lyft 
jämfört med Lattice C 3.03 som vi tes¬ 
tade i julnumret 1986. Plötsligt finns alla 
de där finesserna man ville ha redan 
från början. 

Folk jag talat med tror att det beror på 
att den tidigare versionen var en mer el¬ 
ler mindre rak överflyttning från MS- 
DOS, medan denna nya version är spe- 
cialgjord för Amigan. 

I min recension av Lattice C 3.03 ta¬ 
lade jag om en PD-länkare som heter 
BLink och som var mycket bättre än den 
tänkare som följde med på Lattice C 3.03 
disken. 

Nåväl, Lattice har nu köpt upp denna 
länkare och utvecklat den vidare. Dess¬ 
utom har Lattice ”köpt upp”’ killen som 
skrev den och låtit honom vara med och 
utveckla Lattice C 4.0. Det märks, för 
kompilatorn har fått många nya trevliga 
finesser. T.ex så pekar kompilatorn nu¬ 
mer ut exakt var på en rad den hittade 
ett fel, istället för att bara tala om att det 
blev fel på den och den raden. 

Hur är det då att programmera i Latti¬ 
ce C 4.0? Inte alls så tokigt. Både kom¬ 
pilatorn och länkaren är snabbare än ti¬ 
digare versioner. Men editera — kompi¬ 
lera — länka — testa — debugga — edi¬ 
tera — cykeln tar fortfarande en bra 
stund. Det finns dock sätt att snabba 
upp det hela. Ett sätt är att installera hela 
kompilatorn, med alla dess filer, på 
RAM-disken. Tyvärr kräver detta att man 
har ganska mycket RAM, minst 2Mb. 

Hur bra en C-Kompilator är, avgörs 
inte bara av hur snabb den är och hur 
bra kod den genererar. Det gäller ock¬ 
så vad som följer med den. 

Om man läser specifikationerna för 
språket C, upptäcker man snart att näs¬ 


tan ingenting finns dår Därför finns nå¬ 
got som brukar kallas ”standard biblio¬ 
teket”. Detta innehåller alla de rutiner 
som normalt finns till en C-kompilator, 
bl a rutiner för text-utskrift, stränghan¬ 
tering osv. 

Jag har ännu inte stött på någon som 
saknat dem. så man kan nästan se dem 
som en del av språket. Lattice C 4.0 har 
givetvis alla dessa rutiner och många 
därtill. 

Dessa extra-rutiner, som inte ingår i 
standard-biblioteket, är ofta det som skil¬ 
jer en bra kompilator från en mycket bra 
kompilator. Detta eftersom extra-rutiner- 
na är sånt man annars blir tvungen att 
skriva själv. Här placerar sig Lattice C 40 
någonstans mitt i mellan. Den har gans¬ 
ka många rutiner, men saknar en del sa¬ 
ker man gärna hade velat haft. 


TEST 5 


ST j 


Förutom själva kompilatorn innehål¬ 
ler Lattice C 4.0 också en assembler. Be¬ 
hovet av assembler beskrivs i fakta-ar¬ 
tikeln här intill. 

En mycket trevlig sak med denna as¬ 
sembler är att den. till skillnad från 
många andra, år kompatibel med stan- 
dard-assemblern från MetaComCo. 
Detta betyder att man kan använda 
Com modo res include-filer direkt utan att 
behöva modifiera dem. Detta betyder i 
sin tur att man kan använda sig av och 
ta rutiner ur alla de PD-program som är 
skrivna i Assembler. (De flesta som pro¬ 
grammerar i Assembler, i alla fall i USA, 
använder sig av MetaComCos Assemb¬ 
ler, eller någon som är kompatibel med 
denna.) 

En finess med Lattice C 4.0, som jag 
vill gå in närmare på. är uppstart-modu¬ 
len CBack.o. 

Med hjälp av denna kan man skriva 
sk. LSR-program (Load and Stay Resi¬ 
dent). Dessa fungerar på så sätt att de 
startar upp sig själva som en separat 
process. 


Om du testar att starta ett vanligt pro¬ 
gram från CLI så kommer du upptäcka 
att det startar och sen ”håller kvar” CLIn 
så att du inte kan använda den. 

Om du testar att istället starta med 
kommandot RUN så kan du fortsätta 
skriva, men försök stänga det CLI-fönst- 
ret med kommandot EndCLI. Det går 
inte förrän du avslutar programmet du 
startade med RUN. Testa sedan att star¬ 
ta upp flera program samtidigt med 
RUN. 

När du kör sammanlagt 20 st CLI-pro- 
cesser samtidigt så kommer du inte kun¬ 
na starta fler. Vad beror nu allt detta på? 
Det första problemet beror på att det 
program du kör "tar över” den process 
som tidigare hade hand om CLIn. I det 
andra fallet så beror det på det program 
du startar med RUN fortfarande använ¬ 
der ditt CLI-fönster. Varför gränsen går 
vid just 20 vet jag inte. men det lustiga 
är att du kan starta fler program ifall du 
startar dem från WorkBench. 

Allt ovanstående beror på att prog. am 
startade från CLI special-behandlas av 
något skål. Det CBack.o gör är att från 
en CLI-process startar en "vanlig” pro¬ 
cess. När den giort detta återvänder den 
omedelbart. CLI-fönstret kan genast 
stängas och du kan starta så många 
LSR-program du får plats med i minnet. 
Nackdelen med LSR-program är de 
knappt kan använda CLI alls. (De kan 
spotta ut lite text i CU-fÖnstret . men CLI- 
fönstret kan inte stängas förrän LSR - 
programmet stängt filen det skickade 
texten igenom.) 

Sammanfattning: Lattice C 4.0 är en 
mycket bra produkt som jag rekommen¬ 
derar till alla som vill hålla på med C på 
Amigan. 

Priset må vara högt, 1950 kr, men pri¬ 
set inkluderar 4 diskar med många nyt¬ 
tiga program och en mycket proffsig ma¬ 
nual på över400 sidor, för att inte tala om 
en bra C-kompilator. 

Björn Knutsson 


t: Lattice C 4S) 
Företag: Lattice Inc. 

Pris: 1950 kr 

Distributör: Pytator AB. tet: 


C-språket för Amigan 


En sak är nästan alla 
Amiga-hackers ense om. Ska 
man programmera Amigan, 
så ska det göras i språket C. 

Datormagazins 
programmerings-expert 
Björn Knutsson förklarar här 
varför och ger dessutom en 
bakgrund om C-programme- 
ring. 

C utvecklades ursprungligen när ope¬ 
rativsystemet UNIX skrevs. Målet var att 
skapa ett språk som i princip skulle kun¬ 
na ersätta assembler, eftersom assemb¬ 
ler är mycket bundet till en specifik hård¬ 
vara. 

Eftersom C utvecklades för att vara 
snabbt, effektivt och lätt för programme¬ 
rare att använda. På så vis skiljer det sig 
från andra stora datorspråk som t.ex 
Pascal och Basic. Exempelvis så gör C 
stor skillnad mellan ett tecken och ett tal. 
Lägg därtill att många operationer är lät¬ 
tare att göra i C. Dessutom ger C prog¬ 
rammeraren få restriktioner, stor frihet 
och ett kompakt instruktions-set. 

Faktum är att det i C bara finns 32 


egentliga kommandon Detta skall jäm¬ 
föras med de 100-tals kommandon som 
finns i AmigaBasic. Är C därför säm¬ 
re? 

Nej. det skulle jag nog inte vilja påstå. 
En stor del av Amigans operativsystem 
är skrivet i C. Dessutom är mer än 75 
procent av all mjukvara som finns till 
Amigan skriven i C. Detta beror mycket 
på C:s flexibilitet och dess förmåga att 
komma mycket nära assembler i fråga 
om effektivitet. 

Jämfört med 
assembler 

Hur står sig C i en jämförelse med as¬ 
sembler? 

C klarar den matchen ganska bra. 
Ofta är det bättre att skriva sina program 
i C. Varför ska vi snart få svar på: 

Om man bara ser på effektivitet och 
kod-storlek så vinner assembler alla 
gånger. En given Assembler-rutin är all¬ 
tid snabbare och kortare än motsvaran¬ 
de C-rutin. Men denna snabba och ef¬ 
fektiva assembler-snutt tar nästan alltid 
minst 4 gånger längre tid att skriva och 
debugga. 

* Ju större ett program blir, desto mer 


tjänar man på att skriva i C. eftersom 
man på ett lätt sätt kan dela upp C- 
program i moduler och på så sätt bryta 
upp sm kod. På detta sätt slipper man 
den spagetti-kod, som ofta blir resulta¬ 
tet när man skriver större program i as¬ 
sembler. Eftersom de flesta program 
ändå använder största delen av tiden till 
att vänta på olika saker, är tidsförlusten 
marginell. 

Optimera 

programmet 

Ett vanligt sätt att utveckla program är 
att först skriva hela programmet i C. Där¬ 
efter sätter man sia och optimerar sin 
kod och gör den sa effektiv man kan. 

Når detta är gjort tar man reda på var 
programmet spenderar mest tid. Sedan 
isolerar man dessa punkter, oftast loo- 
par som sköter sortering och liknande 
och skriver om dessa i assembler. Den¬ 
na hybrid-kod är både snabb och lått att 
modifiera vid senare tillfällen. Därtill är 
den mycket mer lättläst än om man skri¬ 
vit den helt i assembler. På detta sätt 
sparar man mycket utvecklingstid utan 
att egentligen förlora något på kuppen. 

Björn Knutsson 
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Kommendera din 128 :as grafik 



Vad är det som skiljer Cl28:ans Basic mot C64:ans? Är det 
någon mening att byta upp sig till en (M28:a? 

Datormagazins Fredrik Pruzelius ska i en serie artiklar lära 
ut en del av tinessema med Cl28:an Basic. 

Denna gång behandlar han grafik med C128:ans speciella 
grafik-kommandon. 


Det första man märker när man sätter 
på 0128 är hur mycket minne som finns 
ledigt för basic. 064 anger 38911 fria by¬ 
tes för Basic-program. Cl 28: an anger 
122365 fria bvtesf Det finns alltså mer 
än 3 gånger sa mycket minne i 128:an. 

Men man kan bara lägga program i 
hälften av minnet (128:an har ju 2 block 
med vardera 64K minne). Detta år dock 
inget problem i praktiken. Jag har ald¬ 
rig sett ett basicprogram som är längre 
än att den får plats i en 064:a. Variabler 
däremot brukarsluka en hel del minne. 

I C64:an får program och vari abler sam¬ 
sas i samma område. På I28:an har va¬ 
riablerna ett eget block på 64K att tigga 
i. Men bekymra er inte för var saker och 
ttng tigger lag rade i minnet. Datom skö¬ 
ter allt sådant alldeles själv. 

Det sägs att 128:an skutte bli en för¬ 
dubbling av 64.an. De lyckades ganska 
bra; Dubbelt så mycket minne, dubbelt 
så hög upplösning, dubbelt så snabb 
och även dubbelt så många basickom- 
mandon, 

Basicen i 128;an innehåller alltså 140 
kommandon. Härfinns allt som man kan 
önska sig; kommandon lör grafik, ljud. 
spritar och fönsterhantering. Bara en 
sån sak att DIRECTORY saknades till 
64:an kunde göra en galen. Det enda 
som saknas är egentligen kommandon 
för att använda högupplösning i 640 x 
200 . 

Men vi kanske inte ska prata så myc¬ 
kel. Låt oss istället ga över till det prak¬ 
tiska och kasta oss över progfamexemp- 
let och se vad vi hittar för intressant! 


Enkelt ritprogram 

Programmet är ett mycket enkelt rit¬ 
program, Man kan dra linjer, rita rektang¬ 
lar och cirklat Dessutom kan man flyt¬ 


ta och fylla ytor. Programmet år i varje 
fall ett bra exempel på saker som är 
omöjliga att göra i basic på 64;an. 

Programmet innehåller inga speciellt 
avancerade saker. Från rad 90 hoppar 
man »väg till de olika rutinerna. Rutinen 
från rad 9000 läser av joysticken och 
hämtar in så många koordinater som va¬ 
riabeln ANV» innehåller. Koordinatema 


returneras i variablerna XI, Y1 t X2 och 
Y2. 

På några rader finns en del intressan¬ 
ta kommandon som kan behöva en när¬ 
mare förklaring. 

Rad 20: 

Här öppnas en mufticolor-split- 
screen-skårm. Med splitscreen menas 
att man både har text och högrafik sam¬ 
tidigt på skärmen 

Detta sker med kommandot GRAP- 
HtC, Man kan välja hur mycket av skär¬ 
men som ska vara grafik. I detta fall bör¬ 
jar texten på rad 20 På en multicolor- 
skarm kan man rita med fyra färger sam¬ 
tidigt- Upplösningen blir då t60 pixel i 
X-led. Eftersom vi vald© att starta texten 
på rad 20 så har vi nu en skärm som är 
160 x 160 pixel att leka med 


Fönster 


Fönster kanske du har hört talas om 
när man pratar om Amigan. Det finns 
också fönster till I28:an. Även om de inte 
är lika avancerade, så kan man få det 
ganska prydlig^. Kommandot heter WIM- 
DOW och är väldigt enkelt att använda. 
Man talar bara om var man vill ha det 
övre vänstra och det nedre högra hörnet. 

Man kan även direkt från tangentbor¬ 
det definiera fönster. Gå till ett ställe där 
du vill ha ditt fönsters övre vänstra horn. 
Tryck på knappen märkt ESC, och se¬ 
dan på T. 

Sedan går du till platsen där du vitt ha 
det nedre högra hörnet. Tryck nu ESC, 
och sedan B. Grattis! Nu har du skapat 
ett eget litet fönster. 

Pröva Lex, att lista programmet. Visst 
ser det bra ut. Du kommer ur fönstret ge¬ 


nom att trycka på HOME två gånger 

Rad 30: 

Kommandot COLOR används för att 
satta färger. Man kan sätta ram-färgen. 
bakgrundsfärgen och de olika färgerna 
som man ritar med. Vill du ändra färger¬ 
na kan du gå in och ändra i tabellen på 
rad 5. 


Rita streck 


Rad 80: 

Kommandot GETKEY AJ väntar helt 
enkett på att du ska tryckapa en tangent. 
Tecknet lagras i AS. 

Rad 1000: 

Här dras en linje från (xlyl)ti!! (x2,y2) 
med hjälp av kommandot OftAW. 

Rad 2000: 

Kommandot BOX har vissa likheter 
med WINDOW, Aven här talar man om 
var två höm ska placeras. 

Rad 3000: 

Kommandot CtRCLE kan användas 
till mycket! Här har vi talat om för datom 
var vi ska ha medelpunkten, X-radien 
och Y-radien. I själva verket ritar vi en el¬ 
lips. Men CIRCLE kan användas för att 
rita många andra olika figurer; trianglar, 
sektorer och månghömrngar. Helt klart 
ett mycket kraftfullt kommando. 

Rad 4000: 

Kömmandot PAJ NT används för att 
fylla en yta. Se bara till att de om- 
gränsade linjerna inte "läcker" 

Rad 5000: 

Kommandot SSHAPE används för att 
placera en bit av hografikskärmeo i en 
sträng. 

Rad 6000: 


biten. 

Rad 7000: 

Här ändrar man färg. Färgen som 
man har valt ligger i variabeln F. Man ser 
hela tiden på ramfärgen vilken färg som 
är aktuell. 

Rad 9000: 

Härårrutinen för att hämta in koordi¬ 
nater. Hur många punkter som man 
hämtar in bestäms av AN%, FörFAJNT 
och GSHAPE ska man bara välja en ko¬ 
ordinat. 


Undvik GOTO 


Rad 9010: 

Kommandona DO, LOOP, WHILE, 
UNTIL och EXIT är kommandon för att 
undvika att programmen börjar likna 
spagetti med en massa GOTO Använ¬ 
der man dessa kommandon blir prog¬ 
rammen Strukturerade och lättlästa. För¬ 
sök att undvika GOTO! 

Rad 9020: 

Kommandot JOY{2) anvands för att 
läsa av joysticken i port 2, Rör man inte 
joysticken får man tillbaka 0. 
Kommandot LOCATE placerar ut en pix¬ 
el Observera att den inte ritar något, 
utan är bara förberedande för andra 
kommandon. 

Kommandot RDOT(2l är en funktion 
som retumerar färgen pa den pixel som 
är aktuell, (Den pixel som LOCATE pla¬ 
cerade ut.) RD0T(0) och RDOT{1) retur- 
nerar cursoms koordinater. 

För de som tyckte att detta var för en¬ 
kelt. och vill veta mer om I26:an, kan jag 
varmt rekomendera boken Program¬ 
mens Reference Guide. Det är en en 
750 sidor tjock bok som verkligen tar 
upp allt. Fran Basic. GP/M och maskin¬ 
kod till hårdvara. 

Tyckte ni däremot att detta var för 
svårt, så kan ni ta en titt på DatorMaga- 
zins basicskola. Ni kan även läsa lite i 
manualen. Det är faktiskt, till skillnad 
frän Commodores vanliga manualer 
ganska bra. 

1 nästa nummer ska vi ta oss en titt på 
vilka kommandon def finns för att han 
te ra spritear Till dess kan ni försöka att 
göra något fint med grafiken. LyckaBl! 

Fredrik Pruzelius 


-—-— -lin 

Sammanfattning 
över grafikkommandon: 

" BOX - Ritar en rektangel, 

* CIRCLE - Rita cirklar, ellipser m.m. 

* COLOR-Väfyer färg för skärm, och teg 

ken. 

* DRAW - Ritar en linje, 

' GRÅPHIC - Sätter upp en skärm. 

* GSHAPE-Piacerarensträngpåskär- 
men, 

* LOCATE - Placerar “praeFrareorfT på 
skärmen. 

* PAINT * Fyller en area. 

* RDOT{2) - Färgan på en pixel. 

* SSHAPE-Placera ren bit av skärmen 
i en sträng. 


Kommandot GSHAPE använder man 



HÄNG MED I TALSYSTEMEN 


Binärt. Hexadecimalt. Hex. 
Decimal. Oktalt. 

Alla namn på olika talsys¬ 
tem. Och visst låter det trist. 

Men kunskaper om talsys¬ 
tem är nyckeln till avancerad 
programmering. Så därför, 
häng med i Anders Kökeritz 
snabbkurs i talsystem för C64 
och C128. 

Varför måste jag? undrar du kanske. 

Som du sågert hört otaliga gånger 
kan datorer endast räkna med 1:or och 
0:or. Alltså enligt det binära talsystemet. 

Ska du exempelvis in och ändra i en 
viss minnesadress i datom (mycket van¬ 
ligt i lite mer avancerade program) krävs 
det att du förstår del binåra talsystemet. 
Och att du kan räkna om decimala tal till 
binåra. 

Har du tänkt ägna dig åt assembler- 
programmering måste du. tyvärr, kunna 
det hexadecimala talsystemet. Annars 
är det kört. 

Så se den här artikeln som ett vägval. 
Vill du verkligen någon gång i framtiden 
göra de där stentuffa dataspelen, häng 


med nu. Även om det tar emot. 


Otympligt talsystem 

Det som skiljer olika talsystem åt är 
hur många siffror man använder. T ex 
har det decimala systemet (det är det vi 
normalt räknar med) totalt 10 olika siff¬ 
ror, frånO till 9. Det binära systemet där¬ 
emot har bara två, 0 och 1, 

Internt räknar datom binärt dvs med 
bara nollor och ettor. Men det är mycket 
otympligt att använda mer än i undan¬ 
tagsfall för människor. 

Försök själv räkna (bi närt) 10101110 + 
11001000 = 101110110. jämfört med 174 
+ 200 = 374 ? 

Det är samma tal som används i båda 
fallen, det första i bi närt format, det an¬ 
dra i vårt vanliga decimala. 

Nu är det så att omvandlingar mellan 
decimalt och binärt är ganska omständ¬ 
liga t framförallt att göra i huvudet. Där¬ 
för använder man ofta ytterligare ett tal¬ 
system som ligger mitt emellan decimalt 
och binärt, det hexadecimala. Det är lät¬ 
tare att räkna med än det binåra, efter¬ 
som talen inte blir så långa, och det är 
mycket enklare att omvandla till binärt 
ån det decimala. 


Det hexadecimala systemet, eller hex 
som det ofta kallas, använder 16 "sitt- 
ror 1 sex fler än det finns. Därför använ¬ 
der man bokstäverna A-F för de sex sista 
siffrorna. A står för siffran 10 och B för 
11 osv. (Se vidare tabell 1.) 


_Fyra siffror_ 

Att man använder just 16 siffror beror 
som tidigare nämnt på kopplingen till det 
bi nära. Ett binärt tal kan med 4 siffror in¬ 
nehålla alla tal mellan 0 och 15, precis 
som fyra decimala siffror kan stå for allt 
mellan 0 och 9999. Varje grupp om fyra 
binära siffror blir då precis EN hexade¬ 
cimal siffra, varken mer eller mindre. 
Om vi tar det binära talet 10101110 som 
exempel, så motsvarar det AE i hex. Om 
du tittar i tabell 2, så ser du att gruppen 
1010 motsvarar siffran A, och gruppen 
1110 motsvarar siffran E. 

Med hjälp av en enda tabell kan man 
följaktligen omvandla alla hexadecimala 
tal till binärt och tvärtom! 

Ett annat och mindre vanligt talsystem 
ar det oktala, som använder åtta siffror. 
Även där beror det på att det blir lättare 
att göra om till binärt, men man slipper 
använda bokstäver i talet som i hex. 


OLIKA TALBASER 


Binärt Oktalt Decimalt 


0 

1 


0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
7 


0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
7 


Hex 

O 

1 

2 

3 

4 

5 

f 

7 

8 
9 
A 
B 
C 
D 


Konverterings- 

tabell 


Binärt 

0000 

0001 

0010 

0011 

0100 

0101 

0110 

0111 

1000 

im 

1011 

1100 

1101 

1110 

1111 


Decimal Hex 


0 

1 

2 

3 

i 

5 

6 

7 

8 

18 

11 

12 

13 

14 

15 


0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

i 

B 

C 

D 

E 

F 


Tabell i 


I Tabell 2 


Till sist kan nämnas lite om hur talen 
brukar skrivas för att man inte skall blan¬ 
da ihop talbaserna. 1010 binärt är ju nå¬ 
got helt annat än 1010 decimalt, det för¬ 
sta år tio decimalt, det andra ettusentio. 

Bi nära tal brukar därför skrivas med 
ett inledande procenttecken, t ex 
11001O00, Oktala skriver man med ett 
M snabeial* j början som ig> 11147, och 


hex skrivs med ett dollartecken, t ex 

$BD1F 

Decimala lal skrivs ibland helt utan in¬ 
ledande tecken, och ibland med en 
1 'grind 11 i början, t ex #4711. Det här är 
det vanligaste sätten, men det finns and¬ 
ra, t ex skrivs hex-tal i programmerings¬ 
språket C med 0x i början. 

Anders Kökeritz 
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MEGA APOCALYPSE 

MHUS 

u* itjrU ä rvr UlAMI 

119 

129 




UURDER ON THE MtSSlSSlPl 

SPELPROGRAM 1 



NEBULU5 

NICK FALDO 

119 

59 

COMMODORE 841128 


MGMTMtSSKTN PtNBALL 

NQRWAV 1985 (SSt) 


KASS DISK 

MQSFÖWnJWUPIRE 

49 




MOTaPEHMYMOME 

199 

770- 

119 

159 

QCWOUS 

129 

S0ÖGC GRAND PRIK 

1?9 

TO 

OQflF 


AGE fl 

129 

TO 

OMK 

129 

ACROJET 

129 

171 

OMAXRJflrr TOOTS 

39 

ADOtCIÄfiAU 

129 


OMF«LD FOOTBALL 

39 

AtRBORNE RAMGER 

179 

249 

OUT OF TUS WORLD 

129 

ALTERNÄTE REALfTY A 


269 

OUTHTO 

K» 

ALTEftNATfVE WORLD GAMES 

129 

TO 

MKZERGnBIAOBIfSB) 


andycapp 

129 

171 

fUSSEHGStSONlMDI 

139 

ANNALS OF HOME 

159 

229 

mUL WHI1LHLAO CHESS 


APOLLO 18 

149 

199 

PfUMlkSE M(S9) 


ARMAGEDDON MAN 

158 

229 

PMATES 

TO 

ATHENA 

119 

179 

PUBOOM 

129 

AUTD DtlEL 

v 

2S9 

BlMDEREO HDtfHS 


B-24 (SSf) 

179 

249 

POWER STRUGGLE 

79 

BA1BC 1985 (SSI) 


349 

mOMsmoM 

139 

BANGKOK KNtGHTS 

119 

169 

PWOJCtT STEALTH RGHTFR 

TO 

BARBARIAN 

129 

179 

PSYCHO SOLDIER 

119 

ÖASIL MOUSE DETECTIVE 

129 

171 

&mmx 

120 

BASKET MASTER 

119 

189 

OU^TNON(SS1 


BATTLE CRUISER (SSI) 


349 

RAMPAGE 

129 

BATTLE GROUP (SSt) 


369 

RAMPARTS 

TO 

BATTLE OF AUfUriAM (SSI) 


389 

RASTAN 

119 

BAULES IN NORMANOV (SSG) 


269 

RDF 1985 (SSI) 


9EACH HEADlf 

59 


REACH FOR THE STARS (SSG) 


StSMARK 

129 

179 

ntOFt CHARGE (SSI) 


BMX SIMULATOR 

49 


RED L.É .D 

TO 

BOBSLEIGR 

129 


RENDESMOUS WTTH FIAMA 


BORDE RZ ONE 


269 

RENEGADE 

119 

BRAVE STARR 

129 

159 

REVSf 

129 

BROADSlDtS {SS0 


349 

MffLMEtt 

129 

BUBBLEBOBBLE 

m 

179 

RMGSOF ZK.HM(SSQ 


BUGGYBOV 

119 

169 

RSK 

119 

CALIFORNIA GAMES 

119 

159 

ftfVFfl ftAJD 

39 

CAPTAlN AMERICA 

129 

159 

904DHUMER 

129 

CARRIEHS AT WMfl (SSG) 


349 

HOAOMAR EUnORA (SSf) 


CHAMONIX CHALLENGE 

t® 

199 

ROJANAR 2000 (SS*) 


CHESS MASTER 2000 

149 

199 

rockawrestle 

39 

CH UCK Y EAGERS AET 


249 

ROCKY HORBOR SHOW 12» 


CLEVERI SMART 

129 

179 

RUSSIA GREAT WAR (SSG) 


CQLONUU. CONQUEST (SSI) 


3«9 

RVGAft 

129 

C OL OSSUS BRIDGE 4J9 

149 

199 

SHADÖWSOF MOROOR 

TO 

COLOSSUS CHESS 4.0 

149 

199 

SHARDS OF SPRING (SSI) 


COUOSSUS MAH JONG 

149 

199 

SH1LQH GRANT5 TRIAL (SSI) 


COMBAT SCHOOL 

109 

149 

SIDE ARMS 

129 

CONFU0T IN VIETNAM 

179 

269 

SIDEWALK 

139 

COSMIC CAUSEWftY 

129 

179 

SIOEWiZE 

119 

GRUSADE IN EUROPE 


269 

SH.ENT service 

120 

DEATH WISH hl 

129 

179 

SKATEORDIE 

149 

DECATHLON 

39 


SLAP FIGHT 

119 

DECEPTtJR 

129 

179 

SOCCER BOSS 

40 

DECtStON IN THE DESSERT 

179 

269 

SOMOBAN 


DEFENDER OF THE CROWN 

159 

179 

SOLO FLIGHT 


DEFtEKTOR 

129 

179 

SOiOMONSKEY 

129 

DEJAVU 


179 

SPECIAL AGENT 

39 

DELTA 

129 

179 

STORE 

49 

DRAGONS LAIR 1 6 2 (tvä spel) 

129 

159 

SPY VS SPY Hl 

129 

DRILLEH 

179 

229 

StAR GLIDER 

179 

DRUfO ir 

119 

179 

STÄR SOLDIER 

59 

qjte 

179 

239 

STARWARS 

TO 

ENCOUNTER 

129 

TO 

STARP4WS 

59 

EVENJNG STAR 

129 

17» 

stationf>ll 


F-15 STRIKE EAGLE 

139 


STREET SPORTS BASESALL 

TO 

FAHHENHEIT 451 


299 

STREET SPORTS BASKETBALL 

129 

FIELDOFFIREtSSh 

129 

179 

SUB BATTLE 3TVMULATOR 


F1GHTER COMMAND (SSI) 


369 

SUPER G-MAN 

49 

F1RETRAP 

129 

TO 

SUPER SPRINT 

119 

FIST II 

119 

TO 

SUPERSTAR ICE HOCKEY 

129 

FIVE A StDE SOCCER 

59 


SUPER STAR PING PQNG 

59 

FLIGHT SIMULATOR VI 

499 

599 

TAl PAN 

110 

FLUNKY 

129 

T7& 

TANK 

110 

FLY ING SHARK 

m 

178 

TASS TIMES FN TONETOWN 


FOOTBALL DlRECTOR 

129 


TEST DRIVE 

140 

FQOTBALL MANAGER 

59 


TETRIS 

129 

FOOTBALLER OF THE YEAR 

58 


THEY STOLE A MILLION 

129 

FRANKENSTEIN 

129 


THREE MUSKETEERS 

TO 

FRE DOV HAR DEST 

119 

179 

F HROUGH THE TRAP DOOR 

129 

G LINEKEHS SUPERSTAR SOCCER 

129 

179 

THUNDERCATS 

129 

GALACTIC GAMES 

129 

179 

THUNOER CHOPPEfi 


GARFIELD 

129 

TO 

TIGER MISSION 

49 

6AUNTLET II 

119 

159 

TOBRUK 

129 

GEMSTDNE HEALER (SSI) 


269 

TRACK 6 FIEUD 

119 

GEMSTONE WARHäOR (SSt) 


179 

TRANTOR 

129 

GETTYSBURG(SSi) 


369 

THAZ 

129 

GNOME RANGER 

149 

149 

TW1N TDRNADO 

129 

GRAND MASTER CHESS 

49 


UCHI MATA (JUDO) 

49 

GRAND PRIX SIMULATOR 

49 


ULTIMA III 


GRAND PRIX TENNIS 

59 


ULTIMA IV 


GRYZOR 

119 

169 

UP PER1SCOPE 


GUAOAL CANAL 

129 

179 

USA,A.F (SSI) 


GUILD OF THIEVFS 


269 

VIETNAM (SSf) 

129 

GUN0OAT 

GUNSHIP 

129 

179 

TO 

249 

WAR SOUTH PACIFIC (SSI) 

WARGAME CONSTRUCTION SET 


GU NSL INGER 


179 

WARSHIP(SSJ) 


HEART OF AFRICA 


199 

WATERPOLO 

TO 

HUNT FOR RED ÖCTOBE R 

179 

249 

WG.L. TOUHnamFnT VOL V 

69 

HUNTERSMOON 

129 

179 

WESTERN GAMES 

129 

HYSTE RlA 

119 

178 

WTHTER OLYMPIAD B& 

TO 

IMPLOSION 

129 

171 

WtZARDS CROWN (SSI) 


INDIANA JONES 

119 

169 

WONDERBOY 

129 

INSPECTOR GADGCT 

129 

TO 

WORLD C LASS LEADCRBOARD 

129 

INTERNATVONAL KARATE U 

119 

169 

WORLD CUP HXFTBALL 

49 

IN TRIOUE 


TO 

WORLD TDURGOLF 


JACK THE NIPPER II 

129 

TO 

YES PRIME MINISTER 

199 

JINXTER 


269 

YlE AR KUNG-FU II 

119 

JOE BLADE 

49 


YOGIBEAR 

TO 

KAISER 


TO 

ZIG ZAG 

129 


KAMPFGRUPPE (SSI) 
KENNEDY APPRGACH 
KIK START ir 
KN1GHTMARE 
KROMAZONE 
LAST ISIIhLJA 

UTTlE COMPUTER PEOPiE 

LURK1NG HORROft 

MAD BALIS 

MANIAC MAKStON 

MASKI 

MASK fl 

MASTERS OF THE UNiVERSE 
T HE MOWE 
MATCH DAY il 
MEAN STREAK 


MINSTA BESTÄLLNING 
= 100 KR 

Priserna är inkl moms, 
frakt, PF-avgift och em¬ 
ballage. 

Endast 30 kr expedi¬ 
tionsavgift tillkommer. 
Inga andra avgifter till¬ 
kommer. 


U* WORLD C LASS LEAOERBOARO 

SPELPAKET TILL 
COMMODORE 641128 
KÖP FLERA SPEL TILL 


ACROAI HUS Sofetef One, Captuned, 43 One Year Aftef Q 


Beställ för mer än 500 kr och 
du får ett spel - värde 129 kr 
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kassett 12» dt* 
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CGMtOF ÖONNEJOON CryWW C 
der och M atr o Cf oss Pris Mats* 
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i, AileyKat.i 
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MAGNtFlCENT 7 Héad over Heets. Cobra. Shorl Circuil, Eran- 
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Ring ol Power. Sknambie, DenksThrougrithe Dnnk mg Glass. Mo- 
on Bugg y, Purple Turttes, Cosmic Commando och Ster Base Do- 
lence. Pris kassett 79 

SlXPAK il intgiheEagJesNest. Batty, Ace.Shocknay Rider, Lighf' 
lotte och iniornabanal Karats Pris kassett TO chskstt 179 

SOLID GOLD Gauntlet, Ace ol Acos, Leaderboard. Winiar Ga 
mes och Inrittfator. Pns kassett 129 diskett 179 

SPORTS PACK IChamptanshipFootbalL Champiorishtp Baskot- 
ball och Championship Basaball Pris kassett 249 diskett 3B9 

SPORTS FWCKII Tiimo 64. Derby Day. Handicap Gott. Wtorid CupL 
Ptlot 64 och Test Match Pns kassett 79 

SUMMERGOLD lOth Rame, rmpossiWeMösron, Rebét Planet. 
Dambusie rs. Bruce Lee och Beach-Haad 11. Pris kassett 129 

TEN GfiEAT GAMES Avsnger, Future Kmghr, Krakout, Bcrunder. 
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the Run, West Bank och Jack Ihe Nipper I Pns kaseit 139 
WARGAME GRE ATS Kmghts of the Desen. Battle kx Norman- 
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KASS DISK 

ADVANCED AHT STUDIO 

369 369 

FAST LOAD CARTRIDGE 

369 

GAME KILLER (CART) 

199 199 

MICRO RYTHM PLUS 

40 

MUSIC CONSTHUCTTON SET 

229 

MLfSIG SYSTEM 

199 278 

PASCAL 54 

399 

PROGRAMMERS BASIC TDLLKIT 

329 

SHOOTEM CONTRUCTTION KIT 

199 249 

UBIKS MUSIK 

69 

BÖCKER TILL 

COMMODORE 64/128 

Pri» 

6502 APPLICATIONS 

279 

6502 ASS LANG PROG 

399 

6502 REFERENCE GUI DE 

199 

ADVANCEC C64 BASIC REVEALED 

199 

AN ATOM Y 1641 DlSK DRIVE 

199 

ANATÖMY 1571 DISK DRIVE 

269 

AN ATOM Y OF THE Cl 26 

269 

B1G TIP BOOK FOR C64/TO 

269 

C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 

149 

C64 CASSETTE BOOK 

149 

CS4 GRAPHICS BOOK 

149 

C54 PEEKS 6 POKÉS 

119 

C64 MACHINE LANGUAGE BOOK 

149 


C64 T1ACH YOURSELF PROGRAMMING 

C64 TRICKS 6 TIPS 

G&4 IDE A BOOK 

0126 PROGRAMMERS GUIDE 

C128 REF GUIDE FOR PROGRAjMMERS 

0126 STAHTIhfG BASIC 


OOMM 64 ADVANCED USER GUIDE 279 

COtlU 64 PROGRAMMERS REF GUIDE T99 

COMM 64 PROGRAMMERS ROUTE MAP 119 

COMM 64 SURVIVAL MANUAL 199 

COMM 647126 COLLECTtON 269 

COMM 1ZS PROG SéCRETS 279 

COMM 126 SUBROUT1NC LlBRARY 26» 

COMMODORE 128 ADVANCED PROG 129 

COMMODORE 12&COMPANION 199 

COMPUTÉS RRST BOOK Cl 26 269 

CREARNG ADVENTURES 129 

GUIDE TO PUWING THE HOBBIT 99 

HACKERS HAND0OOK 1t9 

MAPPING THE Cl2fi ZTO 

MASTERING DISK OPS C ia 329 

OFFKIA, BOOK C128 249 

POWER PLAYS 149 

PftOGR COMMODORE GRAPHICS 299 

PROGRAMMtNG THE 6602 329 

PROGRAMMING THE C126 169 

PUTT1NGYOURC64TQWORK 79 

SUPEH C HARGE YOUR C64 149 

JOYSTICKS Pri* 

GHEETAH125+ 149 

KON1X SPEED KING 179 

MACHONE 199 

MAGNUM 179 

MICRO BLASTER 229 

MOONRAKER 99 

PHASORONE 179 

PRO 5000 229 

OUtCKSHOT It TURBO 199 

SUCK STICK 119 

STAHÉK3HTEH 169 

TÄC-2 179 

TAC3 199 

WO-5 199 

SPELPROGRAM TILL 
AMIGA Pris 

ALIEN STRIKE 179 

ABC HON II 389 

ART OF CHESS 349 

BACKLASH 249 

BALANCE OF POWER 369 

BARBARIAN 299 

BR AINSTORM 129 

CHALLENGER 129 

CRAZYCARS 299 

CHUNCHER FACTORY T 29 

DARKCASTLE 299 

DEFENDER OF THE CROWN 369 

DEJAVU 369 

DEMOLITION 129 

ORFRUfT 129 

FINAL TRJP T20 

FIRE POWER 299 

FUGHT SIMULATOR It 599 

GARRISON 299 

GhlOME RANGER 199 

GOLD RUNNER 299 

GRAND SLAM TENNIS 369 

GfflDSDurr 129 

GUILDOFTHIEVES 349 

HOLLYWOOD POKER 249 

HUNT FOR RED OCTD8ER 299 

iMFACT 179 

TNOOOR SPORTS 299 

tNSANITY FIGHT 299 

J1NXTER 349 

KARATE K!D FART It 299 

KARTTNG GRAND PRtX T29 

KWASIMOOO i» 

LEISURE SLUT LARRY 289 

LEVIATHAN 249 

MISSION ELEVATOR 249 

MOUSETRAP 179 

NtNJA MISSION 129 

ONE ON ONE 369 

PHANTASIE Ii 349 

PHALANX 129 

POWER PACK 249 

PLUTOS 179 

OflALL 249 

HGADWAH EUROPA 349 

ROCKY 129 

SHADOWGATE 349 

SILENT SERVICE 299 

SIN BAD THR0NE QF FALOON 389 

SKY FK3HTER 179 

SPAOE OATTLE 129 

SPAGEPQHT 249 

SPACE RANGER 129 

STÄRGLfDEH 299 

STRIP POKER 299 

TERRORPODS 299 

TEST DRIVE 369 

THAj BOX ING 129 

U NI N VITED 309 

WESTERN GAMES 249 

WORLD GAMES 299 

REA AMIGA SPEL 

1—2 st 229 kn* 5 f 3 st etter liera 199 kr/st Ord pr» 369—449 kr. 
Gäller så fånga lagret räcker Våi; mattan INiande Amiga spel- 
borrcwedtime, HACKER IL MINDSHADOW, PORTAL och 
TASS TIMES IN TONETOWN 
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Cl Jag beställer för mer 
än 500 kr och jag får 
då ett extra spel utan 
extra kostnad. Värde 
129 kr. Jag väljer: 

□ MONTEZUMAS RE¬ 
VENGE (C64 kass) 

□ POLAR PIERRE (C64 
kass) 

□ NEMESIS THE WAR- 
LOCK (C64 kass, värt 
119 kr) 

□ DEMOLITION (Amiga) 


BESTÄLL PÄ TELEFON: 
016-13 10 20 

Personlig ordermottagning 
Måndag-Torsdag 9—21 
Fredagar 9—17 
Lördag & Söndag 14—17 

NAMN:. 


ADRESS:. 

POSTNR: 


ORT: 


TELEFONNUMMER: 


























Med Oxford Basic blir dina 
Basicprogram lika snabba, ef¬ 
fektiva och professionella 
som maskinkodsprogram. Åt¬ 
minstone enligt tillverkaren. 

Datormagazins Harald 
Fragner är dock mer kritisk till 
vad Oxford Baste kan åstad¬ 
komma. 

Oxford Basic är helt diskbaserat och 
levereras på en dubbelsidig diskett in¬ 
nehållande Ox-Comp, Analyser, Comp* 
ressor* Toolkit samt ett par extra nytto* 
program, bl a utskriftshjälp för printer 


Analyser 


Med Analyser analyserar man ett fär¬ 
digt Basicprogram l det här fallet bety¬ 
der det att man får ut listor på vilka vari¬ 
abler som programmet använder, var de 
används, vilka subrutiner som finns och 
varifrån dessa anropas osv. 

Tråkrgi nog får man aldrig se något av 
programmet man håller på med, utan 
det som kommer tram pä skärmen är 
radnummer Ändå använder Analyser 
så mycket minne att riktigt långa pro¬ 
gram inte alltid får plats. 

Analyser kan generera en 'rapport' 
som talar om hur många bytes de olika 
variabeltyperna använder, hur många 
rader, GQTOs, GOSUBs det innehåller 
samt hur många bytes det tar i anspråk 
allt som allt. Denna rapport kan man 
spara på disk för att sedan få ut på prin¬ 
ter. 

Med funktionen ’dead wood' kan man 
ta bort de rader ur ett program som ald¬ 
rig körs. Av programmet: 

tO GOTO 30 

20 DATO RM AGAZ1N TEST 
30 END 

blir det t ex bara detta kvar: 

10 GOTO 30 
30 END 



I stora program kan det vara jobbigt att 
hitta och ta bort de rader som aldrig an¬ 
vänds (testrutmer mm) men 'dead 
wood T gör det automatiskt. 

En sak jag grubblat över år varför 
namnet på det program man ska analy¬ 
sera får innehålla högst 10 tecken. Var 
vänlig skriv till DatorMagazin och upp¬ 
lys mig om du kommer på detta. 



Compiler 


Oxford-Compiler är den stora stötte¬ 
pelaren i Oxford Basic, Den är en av de 
snabbaste kompilatorerna för 64-Basic, 
vad gäller det korbara programmet. 
Kompileringen är däremot inte lika 
snabb, till stor del beroende på 154i:ans 
långsamhet. 

Vid de fyra genomgångarna av pro¬ 
grammet som ska kompileras skapas ar* 
betsfiler som tar hundratals block i an¬ 
språk om programmet är långt, I manu¬ 
alen påstår maaatt kompilatorn ska vara 
fullständigt kompatibel med 64- 
Basicen. Samtidigt tar man upp vissa 
saker den inte klarar av. Man kan dock 
räkna med att kunna kompilera de fles¬ 
ta av sina Basicprogram — om man an¬ 
passar dem efter kompilatorn. 

Denna kan f ö inte användas i det 
skick den levereras, utan måste instal¬ 
leras på en eller flera egna disketter 
först. 


vid bAdning t» PG 5 68 35-2 
V?d postförskott tillkommer 11:- 
8 dagars returratt, 1 örs garanti 

TeleComfort HB 

0920/696 86, 180 60 

_ •> Q \ t 10 ■ 


mellanslag, REM-satseroch genom att 
få in så mycket som möjligt på varje rad. 
Har man i åtanke att man (enligt manu¬ 
alen) ska få det 'kortast möjliga' pro¬ 
grammet är resultatet generande dåligt. 
Visst blir det resulterande programmet 
kortare, men för hand krymper man se¬ 
dan ner det en hel def till. 


Toolkit 


Toolkit är som namnet antyder ett li¬ 
tet nyttopaket för programmeraren, i det 
här fallet bestående av några nya Basic- 
ko mm adon. Man har, som man säger, 
utelämnat alla onödiga 1 kommando 
som BE EP och FLASH! och koncentre¬ 
rat sig på 10 som man verkligen behö¬ 
ver. 

Nåja, uppfattningen om vad som är 
nödvändigt eller inle vanerar tydligen, 
för min uppfattning är inre densamma 
rom tillverkarens. Men i ärlighetens 
namn ska sägas atl de flesta komman¬ 
don faktiskt är klart användbara för pro¬ 
grammeraren TYPE, MEHGE* DUMP 
och RENUMBER är några nya, däf 
TYPE skriver ut en (text-)fil på skärmen. 


Kopieringsskydd 


Det hår år den tråkiga sidan av Oxford 
Basic, Vareviga gång man ska göra nå¬ 
got med Oxford Basic måste man ploc¬ 
ka fram sitt 'färgkorf med 40 gånger 26 
färgade prickar på. Tre gånger får man 
en koordinat angiven, varefter man ska 
tala om för programmet vilken färg man 
hittar där. Råkar man ta fel i villervallan 
blir man tvungen att ladda om allting. 

Efter tre gånger hade jag hunnit bli 
hjärtligt trött pa det. Efter ett dussin 
gånger var min åsikt bergfast den att jag 
inte tänkte röra det där färgkortet igen 
ens om OKEJ-redaktionen intill lockade 
med att låta mig vara med på sina foto¬ 
sessioner. 

Förutom att skyddet gör användandet 
att programmet besvärligt är det ineffek¬ 
tivt också. Att skriva av kortet tar 20 mi¬ 
nuter, om man inte har tillgång till en 
färgkopiator, och disketten är heft oskyd¬ 
dad. I mitt tycke ett full ständigt menings¬ 
löst sätt att sänka programmets värde. 


Oxford Basic 


Det tar inte lång tid att inse att den 
skrytsamma texten på baksidan av för¬ 
packningen inte på långt när motsvaras 
av innebailet i.den^Både iaddningspro- 
grammet (samt dess bild), Analyzeroch 
Compressor är gjorda helt i Basic, vilket 
inte imponerar. 

Lite mer positivt ser man gärna på 
manualen, som är engelskspråkig och 
på drygt 20 sidor. Det enda jag hittar aft 
anmärka mot den år att man behöver ta 
till den lite för ofta. En del av innehållet 
i den kunde ha bakats in i programmet. 

Oxford Basic år inte helt misslyckad, 
men i konkurrens med liknande produk¬ 
ter kan jag inte rekommendera den. 


Compressor 


Compressor 'komprimerar' ett Ba¬ 
sicprogram, genom att ta bort onödiga 


512k EXPANSIONS 
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OCH KLOCKA TILL AMIGA 500 

Kompatibelt med A50l, monteres HA 
luckan på undersidan av Arpigarw 
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Krackout håller ställningar¬ 
na i Rekordspalten, som i öv¬ 
rigt är i stort sett oförändrad. 

NI som utgick som segrare 
vid årsskiftet. Hör av er till re¬ 
daktionen, så ni kan få era pri¬ 
ser. Vi har nämligen städat 
bort era adresser. 

OBS! Nu O-ställer vi Rekord¬ 
spalten och börjar på ny kula. 
På så vis kan eventuella fuska¬ 
re dra sig ur med hedern i be¬ 
håll. I fortsättningen blir det 
nämligen allvar. 

Datormagazin planerar ett 
Svenskt Mästerskap i data¬ 
spel . Du som ligger 1 ;a måste 
i höst kunna bevisa dina fär¬ 
digheter » ”ditt ” i en öppen 
tävlan! I övrigt är reglerna 
samma som tidigare. 

Krackout 
(83 rekord) 

739.400.750; Rickard Mardin, Spånga 
642,894.390; Magnus Dahlberg. Halmstad 
142.817.580; Fredrik Svensson, Torshälia 
134.244.809; Pierre Gallo, Norsboig 
105.905.100; Magnus Hermansson. Knis¬ 
linge 

93*649,350; Rog Jönsson, Ängelholm 
97.389.570; Stefan Johansson, Gällivare 
27.558.600; Christian Ericsson. Ljungby 
15,865.020; Morgan Söderlund, Lycksele 
15*829.630; Jonas Gustafsson, Karlsberg 


Commando 
i (82 rekord) 

112.730.000; Andreas Persson, Spånga 
112.250*900: Jonas Frejd, Tvååker 
101,846.200; Jan Selin . Dorotea 
98.920.700; Andreas Adolfsson, Karlskoga 
97,100.000; Erik Ryttander, Brunna 
75,123.600; Johan Stjembecker, Oxi© 
45,700*900; Andreas Andersson, A lunda 
43*900*100; Andreas Fjeber, Södra Sandby 
42.250.500; Lars-Göran O skarsson, Luleå 
34.274.500; Mattias Taaveniku, Luleå 



* J Delta 

ZJ (77 rekord) 

6.397.740; Erik Sandberg, Gävle 
7,068.100; Mareus Halt, Bjärred 
2*264*380; Jonas Huitn, Bygdeå 
1.649*750; Janne Hämälatnen. So fe ne 
1.302,400: Par Kal ler hotm, Ljungby 
993.430; Stefan Hansen, Kumla 
989.560: Mats Nilsson. Höör 
697,970; Jonny Larsson, Piteå 
660.270; Magnus Barcheus. Vällingby 
816.050; Jonas Broman* Nyköping 



Ghost’n Goblins 
(73 rekord) 


9.754.800; Jan Björkdahl, Skövde 
9*376*300; Anders Atbley, Växjö 
7.859.700; Johan Erlandsson. Tvååker 
4,855.700: Stefan NeIIkvist, Gagnef 
4,753.600; Pär Käfferholm, Ljungby 
4.126.600; Roland Lundgren, Älvsbyn 
3.829,700; Mikael Malmborg. Gi slaved 
2.831.200; Tobias Marberger. Grebbestad 
1.095*500; Marcus Wrege, Valbo 
952.120; Alexander Moulettes. Södra 
Sandby 


J j International 
SJ Karate (72 rekord) 

7,526,100; Thomas Wigren, Spånga 
2.132.700; Oscar Prytz* Kolmården 
1.802.200; Mikael Johansson* Lilla Edet 
997.800; Tobias Öster. Billdal 
936*437; Johan Erlandsson* Tvååker 
985.875; Tommy Gaal, Ljungby 
985*400; Niklas Jedstedt, Uppsala 
983.200; Fredrik Zetterberg, Vänersborg 
946.300; Hans Jörgenssen, Arvika 
923.200; Erik Ström. Uppsala 



Paperboy 
(66 rekord) 


3.497.300; Kenneth Jogell, Spånga 
1.200:900; Christian Ericsson, Ljungby 
893.450; Jonas Hjerpe, Sunne 
865,300; Jonas Wallgren, Dxie 
567.300; Sasö Stankovic. Ljungby 
469.750; Henrik Lyngåker, TVåaker 
417.750; Joakim Norman* Lindesberg 
343.900; Kenneth Jogell, Spånga 
321.450; PerEliasson, Le mm hult 
278,300; Håkan Hedern, Viskafora 


•j Fistll 

’ J (51 rekord) 

22.753.270; Jerker Malte Blom, Skare 
15*278*606; Sasa Stankovic, Ljungby 
11,660.300; Fredrik Oavidsson, Arvidsjaur 
10.935.860; Daniel Sjölund. Sollefteå 
10*742*000: Erik Ny men. Kristianstad 
10*340.000; Jaan Hlrsch, Djursholm 
10.075.200; Ulrik Stenberg, Dorotea 
9.722,900; Niclas EJla&son. Kristianstad 
6.320,600; Andere ingberg, Bål sta 
7*636*700; Magnus Gustavsson. A lunda 


Sanxion 
(40 rekord) 

13,803.770; Mattias Svensn, Kungäiv 
9*660.730; Henrtk Frimodig, Lidköping 
9.263.590; Stefan Lindoäck. Piteå 
6.236.520; Alexander Redoskovic. Alta 
5.965,720: Johan Nilsson. Skärholmen 
5,663.740; Niclas Bergman. Degerhamn 
4.464*260: Jonas Tlllman, Köping 
4.605.860: Robert Sundström. Uppsala 
2,779.410; Jonas Spets, Öisundsbro 




Uridium 
(76 rekord) 



Yie Ar Kung-Fu 
(35 rekord) 


82.510.720; Per Hedström* Spånga 
68.275.000; Mattias Lundberg, Landskrona 
6.754*190; Erik Ohlander. Uppsala 
3,412.750; Simon Jonsson. Kungsängen 
2*231.730; Martin Rossow, Sunne 
1.567.220; Lars Bencze* Johanneshov 
1.273,865; Ulf Petersson, Lyckeby 
1.202.320; Jaan Hirsch, Djursholm 
972*935; Magnus Hermansson. Knislinge 
923.200; Erik Ström, Uppsala 


610,338,400; Pamy Antl val idia* Landskrona 
221*320.300; Andreas Andersson, Alunda 
86.102.100; Hakan Pektas. Tumba 
80,768.300: Qaiser Mahmood, Spånga 
37,106.200; Babar Rehman, Märsta 
28.921.600; Tobias Öster* Billdal 
23.200.000; Changgaiz Rehman* Märsta 
22.567*500; Stig-Ove Nilsson, Töre 
22,096.400; Roger Engslrand, Ska rbl a c ka 
21.964.000; Patrik Sandberg, Billdal 


REGLER 

* 1 Alt* inkomna rekord matas ir* i vår da- 
Wr. Men endast tio spel tas med I varje 
hummer av tidningen. O* bo söm Mtt flest 
registrerade rekord. Vid flera med samma 
avgör slumpen. 

* 2 Endast de tio bästa rekorden på var- 
)* spel redovisas I tidningen 

* 3 De tio personer som ligger längst 
upp på listorna i det sista numret för året. 
vinner varsitt valfritt spel, 

* 4 Inskickade rekord siaII innehålls 

rawnn, fullständig adress, ålder och under- 
skritt av två vittnen, .... ^ 


* 5 Det Ar självklart tfflAtef att skicka m j 
nya rekord om man förbättrat sina resultat ! 
Observera art man endast kan ha med ett 
rekord l varje *P«L 

■ 6 Rekorden skall vara osa tillhanda se¬ 

nas! två veckor töre utgivningsdatum. Ob¬ 
servera att detta inte är någon garanti att 
d* kommer med I det numret* 

* 7 Vi har fått in flera rapporter om falska 
rekord. Rekordspa iten bfir heft meningslös 
om ni fuskar pé det viset* Och vi lår reda på 
det* var så sAkra. Arga kompisar irlf er, som 
Inte gttiar fusk, ringer och avslöjar er. 

* Fusk straffas med evig ufeeiutning ur Re- 
kordapaltenl Och vår dator håller ratt på 
fuskare i all evighet) 



Skickas tilb Datvrrqqgapn, tfekofdfpalfen. 
Karlbergs vägen 77-81 , 113 3$ STOCKHOLM. 


Harald Fragner 
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Herr 


Hybners 

hörna 


■ Forst skall jag beklaga mig över miss¬ 
ödet med förra numrets hörna, som nl 
aldrig fick läsa. Jag ägnade en natt till 
att klura ut förbannelser att kasta över 
Commodores tekniker och diskettfab¬ 
rikanten. 

Nu har jag glädjen alla genom att kun¬ 
na meddela att vi nu har slagit Zzap! I 
januarinumret skrev de att de väntade 
pé att få pressmeddelanden från ett 
spelföretag på ett annat spelföretags 
papper. Detta på grund av att flera spel¬ 
företag nuförtiden anlitar reklambyråer 
för att sköta marknadsföringen. 

Om sedan flera företag använder sig 
av samma reklambyrå borde det leda till 
en massa strul. Vi på Datormagazin fick 
faktiskt redan förra året ett fax från Cen¬ 
ter Soft med pressmeddelanden om 
Gremlins nya produkter på U.S. Gold 
papper. 

Carsten Hollöse från danska World 
Wide Software har ringt och bekräftat 
uppgifterna om att de inte är riktigt klo¬ 
ka. Under julhelgen vidgades våra miss¬ 
tankar att alla danskar är småtossiga. 
när vi fick upp ett spel från Starvision 
I paketet låg förutom spelet en liten flas¬ 
ka Gammeldansk med en etikett påklist¬ 
rad. På etiketten stod det "Etter aff ha 
testat MACH sitter det bra med en annan 
stark dansk produkt". Man kan fråga sig 
vad tullverket skulle ha sagt om det. 

Chuck Yeager s Advanced Flight 
Trainer skulle egentligen ha kommit ut 
i höstas om det inte hade varit för Chuck 
själv. Chuck lyckades nämligen förlänga 
produktionstiden från 18 månader till två 
år genom att ändra och lägga till saker 
i programmet Allt för att få det så verk¬ 
lighetstroget som möjligt. Electronic 
Arts blev lite trötta på honom efter ett 
tag. Men med tanke på resultatet kan de 
inte anse annat än att Chuck har varit en 
jackpot för dem. 

Jackpot är det flera som har fått Heik¬ 
ki Karbing (ägare av HK Electronics) 
drog en jackpot (500 dollar) vid en en¬ 
armad bandit i Las Vegas under den sto¬ 
ra CES mässan. Ögonvittnen rapporte¬ 
rar att han var som ett litet barn framför 
spelautomaterna. 

HK Electronics anställda verkar vara 
lite konstiga över lag Under Kjell An¬ 
derssons (Trashcan Manager, HK Elect¬ 
ronics) tid på Stor & Liten i Stockholm 
roade han sig med att översätta engels¬ 
ka speltitlar till svenska. Det värsta tor¬ 
de vara River Raid som blev Floden utan 
återvändo. Nu har vi planerat en tävling 
som går ut på att ni skall skicka in den 
fånigaste översättningen på en engelsk 
speititel. Skicka in era förslag till "Kjelle- 
I«u vt ingen", Datormagazin, Karl¬ 
bergsvägen 77-81, 11335 STOCK¬ 
HOLM Vinnaren kommer att belönas 
med ett exemplar av Chuck Yeager’s 
AFT. 

Ocean går nu genom Mindscape ut 

med sina spel även i Amerika. Spelen 

Wizball, Head overHeals, Mutants och 
Tai Pan är de första spelet att möta den 
amerikanska marknaden med ett pris på 
19.95 dollar (ca 140 Kr). 

Den amerikanska marknaden och 
dess företag är också värda ett par ord. 
Den amerikanska speljätten Epyx släp¬ 
per inte spel i Europa torrån de har gjort 
en kassettversion också, oeide gör enl 
Spelet LACrscrtdeweöH exempel, del. 
spelet år helt underbart enligt vår egen 
Lennart Mfteeoa, som fick se det på 
CES-mässan. Det släpps inte i Europa 
överhuvudtaget på grund av att Epyx 
inte har planerat och inte heller tänker 
planera en kassettversion. Inåo c om där¬ 
emot arbetar just nu på en specialver¬ 
sion av spelet ZDRK I på tyska,.. 

Tomas Hybner 


BUBBLEBOBBLE 
PÅ AMIGAN 

Firebird kommer nu med en Amiga- 
versionen av storsäljaren Bubble Bobb- 
le. Spelet kommer att släppas i Februa¬ 
ri och Sarah James (Pressansvarig på 
Telecomsoft) förväntar sig att det skall bli 
en lika stor säljare till Amigan som det 
blev till 64:an, proportionsenligt förstås. 


VENOM STRIKES 
BACK 

I mars släpper Gremlin sitt tredje 
MASK-spel Det allra senaste kallas Ve¬ 
nom Strikes Back Venom ger tillbaka 
genom att kidnappa Matt Trackers 
(MASK ledaren) son Scott. Miles May- 
hem kräver att MASK kapitulerar i utby¬ 
te mot Matts son. 

För att Matt skall kunna rädda sin son 
måste han ge sig in i Venoms jordbas för 
att stjäla en månraket så att han kan ta 
sig upp till Venoms högkvarter på må¬ 
nen. 

Spelet är uppdelat i tre delar. På väg 
tifl och in i Venoms jordbas, Venoms ra¬ 
ketvakter och slutligen att ta sig in i mån¬ 
basen och leta reda på Miles Mayhem 
och förgöra honom en gång för alla. 
Spelet kommer att kosta ungefär 149 Kr 
pa kassett och 199 Kr på diskett. 


GOLDEN PATH — 
AMIGA 

Det ganska kända äventyrsspelet 
Golden Path till Atari ST släpps i början 
av denna månad även till Amigan. Gol¬ 
den Path är ett spel i bästa Rainbird-stil 
fyllt med grafik, text och klurigheter 


CHAMONIX 

CHALLENGE 

Det franska företaget Infogrames 
kommer nu med det första bergsklätt- 
ringsspelet - Chamonix Challenge 
Spelet går ut på att klättra till toppen av 
det Schweiziska berget Chamonix. 

Klättringen är uppdelad i tre delar, gla- 
ciärpromenad. issluitningsklättring och 
sist men inte minst vertikal bergsklätt¬ 
ring. Ett ganska orginellt spel till priset 
149 kronor på kassett 


GAAf£ 



DEATHLORD 

Electronic Arts år stora i munnen når 
det gäller sitt nya rollspel Deathlord Det 
är större ån Ultima IV, det är större än 
Bard’s Tale II. Ett nytt spel med nya fas- 
ciliteter som lämnar de övriga i samma 
genre efter. Det är i alla fall vad Electro¬ 
nic Arts säger. 


STREET SPORTS 
SOCCER 

Epyx släpper nu sitt tredie spel i sin 
Street Sportsserie. Denna gängen år det 
fotboll som fallit offer för deras spelam¬ 
bitioner. Enligt Epyx kommer Street 
Sport Soccer att finnas tillgängligt un¬ 
der första halvan av 1988. 


SPORT OF WAR 

Electronic Arts lanserar nu det första 
strategispelet man kan spela mot en 
kompis via modem. Spelet släpps till 
Apple II och IBM också och man kan 
spela mot dem också. Om det här spe¬ 
let nÅgonsin kommer att nå Europa vet 
vi inte, men man kan ju alltid hoppas... 

SKYFOX II 

Electronic Arts fortsätter nu sin suc¬ 
cé med Skyfox som har sålt 250.000 
exemplar med fortsättningen som helt 
sonika kallats Skyfox II. Del två av spe¬ 
let skall vara både snabbare och ge mer 
spänning till spelaren, men det vet vi in¬ 
get säkert om förrän vi fått ett testexemp¬ 
lar. 


GARFIELD 

Alla känner vål till den ödmjuke katten 
Gustaf? The Edge släpper nu spelet 
GarfiekJ. Spelet går ut på att Gustaf skall 
rådda sin kÄre Arlene ifrån hundfånga- 
ren. Lite konstigt att han kan vara så hu¬ 
man eller? 


TOUR DE FORCE 

Gremlin tar nu äran åt sig för att vara 
det första spelföretag som lyckats fånga 
den rätta känslan från Cykel-VM i ett 
spel Tour de force är uppdelat i fem oli¬ 
ka etapper, i fem olika länder. Du måste 
hela tiden slå mästaren för att få fortsätta 
till nästa etapp och land. Naturligtvis har 
de klämt in hinder i banan såsom hål. 
trasiga flaskor och halmbalar. Spelet 
släpps i början av februari och kommer 
att kosta runt 150 kronor på kassett 



• CARDSHARKS —Det nya kortspe¬ 
let frän Accolade. 



MUSSE PIGG 

Gremlin fortsätter nu med sin Disney- 
serie. Tidigare var det Basil Mus som 
blev spel och nu ger de sig på ännu en 
mus. Musse Pigg. 

Fyra häxor har stulit Merlins trollstav 
och använder den till sattyg. Häxorna 
har kastat en hemsk trollformel över lan¬ 
det som gör så att en monsterkung kan 


härska som han vill. För att trollformeln 
inte skall brytas har häxorna delat Mer¬ 
lins trollstav i fyra delar och tagit en del 
var. Nu är det alltså upp till Musse att ta 
sig in i Disney Slottet och hitta de fyra 
trollstavsdelarna och ge dem tillbaka till 
Mertin så att han kan rätta till saker och 
ting igen. 

Musse Pigg släpps både till C64:an 
och Amigan. 


TIO I TOPP! 


På mångas begäran har vi slutligen startat en tio i topplista, där läsarna själva 
röstar fram listan. Bland de röstkort vi får in kommer vi att lotta ut tio stycken 
spelplancher från nya spel. 

Röstningen går till så att ni skriver upp de tre spel till C64:an som ni tycker 
är bäst på ett vykort. Det spelar ingen roll i vilken ordning ni skriver dem, ef¬ 
tersom de tre spelen får varsin röst. Sedan skriver ni också ert namn och er 
adress på vykortet och skicker den till: Topplistan, Datormagazin, Karl bergs¬ 
vägen 77-81, 11335 STOCKHOLM 


1. (NY) 13 (0) Elite 

2. (NY) 10 (0) Boulder Dash- 

3. (NY) 8 (0) Cosrrvc Causeway 
7 (0) Skate or Die 
6 (0) Wizball 
6(0) Detta 

6 (0) Rally Speedway 
6 (0) Commando 
3 (0) ImpossiWe Mission 
3 (0) Mercenary 


r n. JL- l 


4. (NY) 
5-(NY) 
a (NY) 
7. (NY) 
8 (NY) 
9. (NY) 
10. (NY) 



Tk>-Mopp 25 januari 1968. 


CARD SHARKS 

Accolades nya spel Card Sharks går 


ut på att man skall spela kort mot dator- 
genererade personer. Det originellaste 
med det här spelet år att man kan spela 
mot de stora maktblockens ledare... 


LANE 

MASTODON 

Infocom har nyss påbörjat sitt första 
spel av tre i serien Infocomics. Spelen 
är helt enkelt seriespel där man själv får 
bestämma vad seriefigurerna skall göra. 
Man kan också välja vilken figur man vill 
följa serien igenom och man kan även 
byta under spelets gång. Det år egent¬ 
ligen inget spel utan mer en elektronisk 
serietidning dår läsaren själv kan styra 
seriens utgång. 

Det första seriespelet i serien heter 
Lane Mastodon och de två följande he¬ 
ter Gamma Force och Zork Quest Pri¬ 
set kommer i Sverige att ligga mellan 
150 och 250 kronor. 



• TASK III, Databytes senaste topp¬ 
spel, ett av de mest fartfyllde någon¬ 
sin ! Säga ved man vill men feg tycker 
inte att det ser ut att vara fyllt med 
spectellt nvycåff.j, . 
r/ v :' \ r • t t* r* 1 ^ 



Databyte, företaget bakom Superstar 
Ice Hoctey och Spy vs Spy-speten kom¬ 
mer nu med ett nytt snabbt shoofem-up 
spel vid namn liak III. Med mjukscroF 
lande 3D grafik och häpnadsväckande 
ljudeffekter tänker Databyte överrump¬ 
la oss. Vi får vål se når vi får spelet för 
recension. Spelet kommer att kosta 149 
kr och 199 kr. 


NORTHSTAR 

Namnet på Gremlins marsspel ger väl 
inte intrycket av att vara ett speciellt häf¬ 
tigt spel. Inte heller förorden till spelet 
ger några tecken om action. Spelet är 
actionfyllt ändå. 

Northstar år en stor rymdstation som 
människorna på jorden år 2499 bygger 
för att bli kvitt med den otroliga svält som 
råder. I rymdstationen kan man nämli¬ 
gen odla mycket näringsrik föda på väl¬ 
digt kort tid. 

Bygget hade hållt på i flera år då det 
en dag stannade och rymdstationen bröt 
kontakten med jorden. En expedition 
sändes ut för att se vad som hänt med 
personalen på rymdstationen. Vad ex¬ 
peditionen fann var en massa rymdnis- 
sar och inte ett tecken på mänskligt liv. 
Rymdnissarna har stängt av av syrema¬ 
skinerna så att ingen människa kan leva 
i stationen. Du överlever dock på grund 
av att du har specialutrustning på dig. 
Du måste nu döda alla rymdnissar och 
sätta på syremaskinerna igen 


ELITÉ - AMIGA 

Det väldigt populära gamla Elite till 
64:an kommer att ges ut av Firebird även 
till Amigan. Spelet går ut på att uppnå 
graden Elite som kapten för ett rymd¬ 
skepp. För att lyckas med detta skall du 
åka omkring i universum och handla 
med varor samt skjuta ned pirater och 
andra lagbrytare. 

Dedemotikier vi sett tyder pé att spe¬ 
let kommer att se ungerfår likadant ut 
som 64-versiooen, förutom att det an¬ 
vänder sig avfyM grafik istället för vek¬ 
torgrafik. 

Man får hoppas på att programmerar¬ 
na ägnar en tanke åt spelets strategiska 
värde, istället för att bara tänka på ljud 
och grafik. Det hår spelet kommer utan 
tvivel bli en av de största titlarna i Ami- 
gans historia. I England kommer spelet 
att kosta 19.95 pund vilket i sverige blir 
ungefär 249 kr. 
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■ Ytterligare ett Fiaht For Your Life-spel 
har nu kommit ut på den svenska mark¬ 
naden. 

I Rygar från U.S Gold ska du som 
krigskåmpen Rygar bara göra en sak — 
skjuta ner fientliga varelser 
Spelet utspelar sig 4 5 billioner år ef¬ 
ter jordens födelse 
Rygar springer på ett landskap som 
scrollas åt vänster på skärmen. Når han 
springer finns hinder och en del hål som 
han kan springa in eller ramla ner i. 

Rygar år inte den enda levande varel¬ 
sen på planeten. Här finns monster, 
kräldjur och andra låbbiga varelser som 
måste skjutas på direkten. Med hjälp av 
joystick kan du styra Rygars alla rörseF 
ser. För att klara sig ur vissa situationer 
måste Rygar hoppa eller ducka. 

Spelet består av flera nivåer. På varje 
nivå finns föremål du ska plocka upp för 
att få ändra din styrka och status 
Rygar år ganska snyggt gjort och gra¬ 
fiken år mycket snabb. Varelserna på 
skärmen år våtdetaijerade och dom rör 
sig ganska snyggt 
Ljudet är inte mycket att anmärka på. 


det år varken riktigt bra eller riktigt då¬ 
ligt 

Gillar man ett spel som hela tiden går 
ut på att man ska skjuta och ta sig upp 
nivå efter nivå år Rygar ett självklart val. 

Jag tycker att det ger ganska mycket 
spel för pengarna. Risken finns att det 
känns lite enformigt efter ett tag 

Kalle Andersson 

Företag: U.S. Gold 


GRAFIK 

UUO 

sm 

VARDE 

















4 

3 

2 
1 

MEDELVÄRDE: 3.3 


jrsw^TT 


H 

1 

00 

4p- 

JtlJL, jk! 

-3 1 n2 rf =? 


-m 


0 01.24 


I, Alien 


Tjenare, jag är en liten rymdvarelse 
som har råkat ut för lite trubbel Det är 
nämligen så att människorna år ute ef¬ 
ter mig och alla mina polare De tänker 
ta oss till jorden för att använda som käk. 
Så lyder introduktionen till det minst sagt 
annorlunda spelet I Alien 

Orsaken? Jo, jorden har råkat ut för ett 
kärnvapenkrig och alla djur har dött av 
strålningen. Nu behöver människorna 
alternativ föda och då vänder de sig till 
rymden. Den enda räddningen vi har är 
att jag lyckas ta mig till våran råddnings- 
skyttel nere i underjorden (Du är alltså 
en Alien! Red .anm.). För att komma dit 
måste jag slå mig fram genom ett rymd¬ 
skepp, över planetytan och sedan ner i 
underjordens gångar Ett tufft jobb. 
skönt att man har sin lilla laserpistoJ att 
skjuta med .. 

I spelet år det du som får vara den lil¬ 


la gulltga rymdvarelsen med ögonen på 
skaft (bokstavligt talat!) När du spnnger 
omkring i spelet så kan du ta dig mellan 
olika våningsplan med hjälp av hissar. 

Man har översikt över två plan samti¬ 
digt Spelet är fullt av överraskningar 
Ibland kan du råka ut för ett monster som 
gör sig förstenad Ibiand kan dig gubbe 
bli grön och går åt höger når man drar 
åt vänster och tvärt om Dessutom så 
finns det en tidsinställd bomb någon¬ 
stans. Den måste du desarmera eller så 
måste du öka på tiden genom att hitta 
en speciell plats i spelet... 

I Alien har inte direkt något bra ljud el¬ 
ler grafik. Grafiken år inte snygg, men 
däremot så är den rolig att titta på och 
det år lite flyt i rörelserna CRL har för en 
gångs skull lyckats göra ett spelbart spel 
(observera, jag säger inte att det år bra) 
Men varför måste de ha så höga priser? 

Johan Pettersson 


Företag: CRL 
Pris: 199 kr (D) 



MEDELVÄRDE: 2.7 


MER DATOR GÅR INTE An FÄ FÖR PENGARNAS 


Vid köp av Atari ST ingår två ti 
mars introduktion på dator oi 
programpaket. 

(Tidpunkt meddelas vid köp) 



/>fÅ1ARI KAN ALU FRÅN SPEL 
A -till DE MEST AVANCERADE NYTTOANVÄNDNINGAR 





ATARI 520 STM 


3.995:- 


MASSIVT RAM 512KB, STOR FÄRGPALETT 512 
FÄRGER, INBYGGD TV-MODULATOR. MIDI IN¬ 
TERFACE FÖR STYRNING AV SYNTAR. HELT 
KOMPLETT MED VÄRT PROGRAMPAKET. 
DISKETTSTATION 720 kB, MUS M M M M 
(Fler paket finns). 

ENORMT PROGRAMUTBUD 
TILL ATARI ST 

VI HAR MINST 250 TITLAR. ÖKAR STÄNDIGT 
EXEMPEL SPEL: OUTRUN, SUPER SPRINT, 
RAMPAGE, BOBBLE BUBLE. 


IPAKET 

SOM DU FÄR vid köp av 
ATARI ST-DATOR 

1. ORDBEHANDLING 

2. GRAFIKPROGRAM 

3. C-KOMPILATOR 

4. BASIC 

5. VT 52 TERMINALPROGRAM 

6. RAMDISKPROGRAM 

7. FORMATERING 

TILL 405 kB/DISKETTSIDA 

8. DESK ACCESSORIES (VETENSKAP 
LIG. RÄKNARE. ALMANACKA M M 

9. KALKYLPROGRAM 

10. ADVENTURE GAME MAKER 
(GÖR EGNA SPEL) 

11. SPELPROGRAMZ 

12. MUSIK OCH BILDER 



ATAR11040 STF 


5.495:- 



ENORMT RAM 1024KB, INBYGGD DISKETTSTA¬ 
TION 720KB (med vårt formatteringsprogram ca 
810KB) MIDI INTERFACE. STORA PROGRAMPA¬ 
KETET. M M. M M. 

OBS! NU MED TV-MODULATOR 

ATARI MEGA ST FRÅN 9.995:- 

(MED LASERSKRIVARE OCH MONITOR 
1(L995:- + moms. JÄMFÖR DETTA PRISS) 

TYCKER DU ATT ANDRA DATORER IMPONERAR 
MEN ÄR ACK SÄ DYRA. HÄR ÄR SVARET. 2 ELLER 
4 MEGABYTE RAMMINNE; BUTTERCHIP FÖR HY- 
PERSNABB GRAFIK; PERFEKT ERGONOMI. 


DATORBUTIKEN Box 5048,183 05 TÄBY 

F d Pyramid Software _ 


BUTIK: BIBUOTEKSGÅNGEN 9, TÄBY CENTRUM 


8.r :30RAVj3Q3M 






















































































ar 

17 


i 



■ Nej — inte ytterligare ett shoot-env 
up-spel! Det var min mre reaktion när jag 
sig Jetboys för första gången. (Om det 
är ievern som reagerar sa beror det på 
helt andra saker. Red anm) 

Och visst hade mrtt inre rätt. Jetboys 
är precis som alla andra skjut-n er-al U* 
som-ror-sig-spel och erbjuder inget spe- 
cielll. 

Bakgrunden till spelet är följande: 

Vårt solsystemet har blivit mycket att- 
raktivt efter att man har hittat enorma mi- 
neralfyndigheter på saturnus månar. För 
att vakta området finns det Jetboys som 
flyger omkring. En av månarna såldes 
till Quadnmitlionären Cyris B de Ville 
och det blev del största misstag som 
rymdstyrelsen någonsin gjort. 

På hans måne byggdes ett skydds- 
system upp och efter en tid kom ett ut¬ 
pressnings meddelande Om Cyris B de 
ViUe inte får de andra månarna kommer 
han att förstöra alla månar, inklusive sin 
egen. 

Det är här du kommer in. 

Du kontrollerar en Jetboy med din joy- 
stick. Längst upp på skarmen ser du hur 
många chanser du har k var innan du är 
död. 

Bakgrunden skrollas åt vänster sam¬ 
tidigt som du flyger åt höger och ska 
skjuta ner nästan aJlt som rör sig. 

Man kan spela två spelare samtidigt 
och hjälps då åt att samtidigt skjuta ner 
de föremål som kommer emot er. 

Efter ett tag tröttnar man på att göra 


samma sak om och om igen. Mitt räd är 
att man istället bör köpa ett spel som är 
lite mer omväxlande. Det finns alldeles 
för många spel av den här typen redan. 

Grafiken är ganska snygg och snabb, 
men är inte bättre än på de andrashoot- 
em-up-spelen. 

Ljudet är av medelklass. 

Något som irriterade mig mycket är 
den enormt långsamma in laddningen. 

Kalle Andersson 


Företag: CRL 
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Du har blivit utvald för ett speciellt 
uppdrag. Du ska överta den fördömda 
rymdstationen D/scovery som ligger mil¬ 
jontals ljusår härifrån och som nu är oc¬ 
kuperad av ett annat imperium. 

För att göra detta måste du klara av 
tolv olika uppdrag. Varje uppdrag är ett 
spel för sig. Med din lilla rymdskepp fly¬ 
ger du mellan ofika plattformar dar man 
kan nå de olika spelen. Mellan plattfor¬ 
marna flyger fienderna omkring. Varje 
gång de träffar dig sa går din skydds mä¬ 
tare ner ett steg. Den började på tio och 
när den når noll då. 

Man kan återställa mätaren genom att 
klara av ett spel T men det är inte det enk¬ 
laste. 

De olika sm åspelen som fi nns är inte 
ett dugg bra De utspelar sig på en yta 
som upptar ungefär två tredjedelar av 
skärmen. Spelen går ofta ut på att fösa 
olika typer av ”pussel'* och liknande. J- 
biand framgår det inte så bravad det går 
ut på och i manualen (som är VÄLDIGT 
dålig) står det ingeting om vad man ska 
göra. 


H 


AMIGA TILLBEHOR 


DISKETTER 

VID KÖP AV MINST: 


10 

50 

150 

11. 

10.50 

10.- 


JOYSTICKS 


UG-200 AO 
ATTACK 


EXTRA DISKDRIVE 

i. 


AMIGA 500 

• 100 % KOMPATIBEL 

•• * 


MONITOR 1084 

- H06 KVALITÉ 


MPS 1500 G 

1.595.- 


RING OCH KOLLA PRISERNA ! 



JUBEL DATA 

BOX 156, 237 00 BJÄBRED, TEL 04629 20 67 


Förutom att spelet i sig är dåligt, så 
håller även grafiken och ljudet en minst 
lika urusel klass. Ljudet är av värsta B- 
rymdspefstyp och grafiken är inte det 
minsta vacker eller graciös. 

Det värsta med spelet är nog ändå att 
styrningen är så otroligt seg. Det händer 
ofta atl man missar p.g.a. att spelet inte 
uppfattat vad man gjort med spaken och 
det sänker ett spel direkt. CRL har än en 
gång bevisat för mig att det enda de är 
riktigt bra på éf att göra riktiga skitspel, 
som de sedan försöker sälja for höga pri¬ 
ser USCH! 

Johan Pettersson 


Företag: CRL 

Pris: 149 kr (K), 199 kr (D) 
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Jaha, ännu ett B-spel från CRL tänker 
man t när man ser omslagsbilden titt 
Plasmatron, Tyvärr har jag rätt. Antingen 
är detta spel gjort på en kafferast eller 
så är det ett verk av en väldigt dålig pro¬ 
grammerare. 

Plasmatron år ett skjut-pä-afft-spel. 
Man styr en raket och ska skjuta ner fien¬ 
derna som kommer mot en. Man kan 
bara styra upp och ner. Fienderna har 
inte heller någon stör re fantasi på rörel¬ 
serna. De har tvåsätt att färdas på. an¬ 
tingen åker de bara rakt tram. eller i sick¬ 
sack. 

Bakgrunden är inte något man blir 
upphetsad över. Den skrollas fram. Men 
om man har åkt en bit sä mär ker man att 
det inte blir någon större variation i gra¬ 
fiken. Ljudet är väldigt simpelt, där de 
använt de enklaste ljudeffekterna. Det 
låter faktiskt som om det kommer från 
ett gammalt risigt ftipperspet. 


Plasmatron är inget spel jag skulle vil¬ 
ja ägna någon lägre tid åt att spela, än 1 

m i ndre sku I le jag slösa bort 200 kro nor \ 

på att köpa det, , 

Fredrik Pruzeiius 


Företag: CRL 
Pris: 199 (D) 
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Det här år ett nytt sportspel i vilket 
Gremtin har samlat en mängd av de 
udda sporter som förekom förr i tiden i 
olika länder tillsammans med några 
andra knäppa grenar. 

Förstummande är det faktum att Sve¬ 
rige och en hel mängd andra länder som 
aldrig far vara med, finns med i listan på 
nationer man kan tillhora. 

Sack flace. Km, säck kapplöp ningen 
är bara ett exempel på vilken sorts 
knäppheter G remii n utsätter oss för. Inte 
nog med att man skall springa i säckar. 


diverse hinder förekommer också (såék- 
håcklopning kanske?). Den här grenen 
har vi väl alla (Har duE Red.anm .) pro- 
vat på \ verkliga livet så jag tror inte jag 
behöver förklara den. 

Pite of plates. Månne detfa vara ser- 
vitöremas inträdesprov? Del gäller att 
på så kort tid som möjligt gå en liten 
sträcka samt att man skall låta bli ätt ha 
sönder några tallrikar. Gubben rör sig 
rätt kul men grenen är lite långsam. 

Soof Throwing. I denna gren gäller 
det att kasta en stövel så långt som möj¬ 


ligt. Man kan välja mellan att kasta en 
tom stövel eller en som är full med vat¬ 
ten. Kastar gör man genom att svinga ar¬ 
men i en vid cirkel och släppa stövfen t 
rätt vinkel. Effekten man far när man 
kastar stöveln rakt upp är förutsägbar 
och blir inte lika rolig i och med att den 
är ganska dåligt gjord. 

River Jump. Nardu någon gång stått 
på ena sidan av en bäck och önskat dig 
en lång stav som du skulle kunna svinga 
dig över till andra sidan med? Det är un¬ 
gefär det den här grenen går ut på. 

Den är väldigt lik vanligt stavhopp 



The first casualty of war is inn 



ELECTRONICS 

& SOFTWARE AR 

isin 

HEMVARNSGATAN 8. 171 54 SOLNA. TE L 08 733 9? 90 

FINNS NU 1 DIN DATOR-BUTIK! 


fram till dess att man skall hoppa. Vad 
finner man. jo en liten a och ingen rib¬ 
ba. Letar man eflär en skumgummigrop 
att landa i letar man också förgäves. Den 
här grenen går ut på att både komma 
over an och att hoppa så långt som möj¬ 
ligt. 



PöfeCflmbmg. Klättra uppför en stol¬ 
pe kan väl vilken normalbyggd svensk 
som helst, tänkte jag innan jag testade 
grenen. 

Den går ut på att man skall klättra upp¬ 
för en hat stolpe och hämta ned en fla¬ 
ska som står på toppen av stolpen. Det 
är lättare sagt en gjort. Tappar man tak¬ 
ten år risken att man kanar ned och står 
ändan i marken överhängande Över¬ 
hängande är oc kså den burk som en få¬ 
gel ffyger med över skärmen. Råkar man 
komma åi fågeln med burken spills bur¬ 
kens innehåll ut över en. 

I blotta förskräckelsen över att ha bli¬ 
vit nedkletad med gult mojs kanar man 
nedför stolpen och slår sig. Det som re¬ 
tar mig mest är dock att jag alttid är 
sämst på denna gren. 



Run Up The Wfeff, I denna gren gäller 
del att ta sats en bra bit för att sedan 
springa uppför en vägg och plocka ned 
en slags mössa 

Den är lite klurig att genomföra men 
man fortsätter gärna gång på gång även 
fast man hela tiden springer in i väggen 
istället för uppför. Springer man in i våg¬ 
gen blir nämligen gubben groggy och 
tar några vacklande steg innan han tril¬ 
lar baklänges och svimmar,. 

PiltowFight . Den här grenen går ut på 
att man skail slå sin motståndare av be¬ 
nen och i en av Venedigs många floder. 
Man står med båda töflema på varsin re¬ 
ling till en gondol och man skall försöka 
slå motståndaren med en kudde samti¬ 
digt som man skall försöka undvika att 
själv bli tillklappad Klart kul om man är 
flera! 

1= =s 

Grafiken \ Alternativa World Games är 
mycket detaljrik och välgjort frånsett 
mycket små svårupptäckta misstag. Lju¬ 
det är inte mycket att hurra för det fyller 
sin lilla funktion. 

Mycket förväntansfull trodde jag att 
jag skulle få höra svenska nationalsång¬ 
en når jag startade spelet, men ickei 
G remlin har valt en melodi som de tyc¬ 
ker passar lill landet. (Skamligt. 
Red.anm.) Fråga mig ime vilken låt de 
förknippar med Sverige, den har jag ald¬ 
rig hört tidigare. 

Spelet är tyvärr bara ett till i högen av 
alternativa sportspel men det hindrar 
inte att man spelar det då och då. Det är 
det bästa icke-Epyx spelet jag sett till 
64:an. 

Tomas Hybner 

Företag: Gremlin 
Pris: Icke fastställt ännu. 
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■ Rastan är ursprungligen ett av de 
minga arkadspel som bara går ut på att 
ta sig längre och längre in i spelet och 
slå ihjäl fler och fler fulingar. (Oh, si ori¬ 
ginellt, Red anm.) 

Rastan liknar dessutom Tftundercais 
väldigt mycket, förutom att det inte år lika 
snabbt. Det hela började med att en elak 
trollkarl ville överta tronen från den myc¬ 
ket ärlige och rättvise härskaren Rastan 
Efter många om och men öppnar troll¬ 
karlen helvetets portar och slapper lös 
både det ena och det andra i monster- 
våg i det frodiga rikei Maranna. som 
Rastan härskar över 

Det finns bara en man. du, som tror 
sig kunna slå sig igenom massorna av 
monster fram till trollkarlen. Och själv- 
klart får du dina fiskar varma. Om du 
kommer så långt.. 

Man går och hoppar i en bana som 
scrollar i horisontell riktning. Monstren 
dyker snällt upp en efter en på samma 


ställe hela tiden, så det år inte så svårt 
att lära sig hur man skaft göra 

En del av monstren har vapen eller 
rustningar som man kan överta och där¬ 
med öka sina chanser att nå trollkarlen 
Karg. Men det år inle allt som år dig till 
lags. En del saker som monstren lämnar 
efter sig är direkt farliga för dig. såsom 

gift. 

I de ofika nivåerna finns på olika stäl¬ 
len vatten eller lava som man måste hop¬ 
pa eller svinga sig i lian över. Lianerna 
är den krångligaste biten i spelet, spe¬ 
ciellt de som är flera på varandra. Ras¬ 
tan må vara en mästare på att ståss, men 
i lianen har han inie en chans emot Tar¬ 
zan! 

En fin sak i Rastan är att man får er¬ 
bjudande om att fortsätta sitt spel. på 
samma nivå som man låg på och med 
samma poäng om man råkar dö. Den¬ 
na lyx har man dock endast tre gånger 
per spelomgång. 


Företag: Imagine 
Pris: 139 Kr (K) 169 Kr (D) 
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När man spelat Rastan ett bra tag får 
man intrycket utav att man har tio 
gånger mer kvar att spela, det tar bara 
inte slut. Man kan hålla på med att tras¬ 
ka och slåss hur länge som helst .. 

Grafiken i spelet är välgjord sånär som 
på ett par sma fel i spnteama när det blir 
Lite för många gubbar på samma ställe. 

Man kan välja mellan att ha ljudeffek¬ 
ter och musik etter bara ljudeffekter Mu¬ 
siken blir efter ett tag lite irriterande så 
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den slår man av och får istället höra hur 
det låter när man bankar ihjäl monster. 
Ärligt talat är det lätet inte speciellt inspi¬ 
rerande, det låter som om det är hämtat 
ur ett rymdspeL 

Rastan är ett väldigt bra tidsfördnv 


samtidigt som det är ett ku! spel Ett stort 
plus ger jag också ti II manualen som för¬ 
visso är på engelska men det är väldigt 
enkel och man behöver inte läsa länge 
för att hma en speciell uppgift 

Tomas Hybner 




■ Epyx har no kommit med ytterligare 
ett simuleringsspel som heter Subbart- 
le Simulator. Det påminner på många 
sätt om deras tidigare storsäljare De¬ 
st royet 

Du har i uppdrag att kontrollera en 
ubåt under andra världskriget Det finns 
60 olika uppdrag varav 24 är amerikan¬ 
ska och 36 tyska. Dessutom finns ett öv- 
ningsläge för att träna in de funktioner 
som programmet har. De amerikanska 
uppdragen är enligt manualen väldigt 
lika verkligheten medan det tyska inte 
alltid är lika exakta, därför att de flesta 
av ubåtarnas loggböcker försvann i slu¬ 
tet av kriget. 

For att variera spelet kan du välja mel¬ 
lan sex ubåtar och fyra svårighetsgrader 

Det finns fyra olika typer av uppdrag; 
Seek and desiroy, Rendezvous (hämta 
människor, proviant etc.). Lifeguarding 
(rädda flygare som störtat) och Patrol 
(patrullering). 


Man har åtta olika displayer som man 
kan använda; Periscope, öinocular 
View, Tower View, Sonar Screen, Radar 
Screen. Side Dispfay och Status Read- 
oui. Med hjälp av dessa skärmar, joy* 
stick och mängder av tangenttrycknin¬ 
gar kontrollerar du ubåten, skjuter ner 
flygplan och sänker främmande fartyg. 

För att ett händelse inte ska behöva 
ta så lång tid finns något som kallas för 
Time Compression. 

Det innebär att man låter en sekund 
i verkligheten representera någon an¬ 
nan tidsrymd i spelet, 

Exempelvis kan man låta tio minuter 
i spelet vara en sekund ä verkligheten. 
Naturligtvis kan man låta tiden gå lika 
fort i spelet som i verkligheten. 

Bortsett från att Subbattle Simulator 
år ganska långsamt är det mycket väl¬ 
gjort och kul alt spela. Det ar ett mycket 
prisvärt spel och med tanke på alla de 
dika uppdrag som finns blir det nog inte 


Företag: Epyx 
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enformigt i första laget. 

Plus för grafik och spelide. Grafiken 
är välgjord . Spefiden år intressant och 
det finns många funktioner i spelet. 
Minus lör ljud och manual. Det finns 
inte mycket ljud i spelet, men del behovs 
heller inte. Manualen år ganska ihop- 
tryckt och lite svår att hrtta i Den inne- 
håHer förutom beskrivni ng på spelet och 
tangenttryckningar även lite historiska 
perspektiv 

Kalle Andersson 


CLENlER & SMART 



■ Äntligen ett annorlunda spel. Clever 
& Smart från Magic Bytes och Micro- 
Partner har en ny, kul spelide 
Känner du till dessa seriefigurer som 
på svenska heter Slug & Smart? Nu kan 
du uppleva det som du tidigare bara läst 
och skrattat åt. 


DG Computer 

Amiga 3"5 Drive 
-100% Kompatibel 
-Inkl 10 Disketter 
-Pris 1.495:- 

Amiga512k RAM 
-Till Amiga 500 
-Pris 995:- 

Sound Digitizer 
-Till Amiga 500 
-IFF Std-format 
-Passar Sonix mfl 
-Eko mfl stereoeffekter 
-Pris 1.195:- 

Midi Interface 
-Till Amiga 500 
-Pris 695:- 

C64 Sound Digitizer 
-Digitaliserar alla ljud 
-Med programvara 
-Pris 395:- 

Disketter 3"5 DS DD 

-Pris 150:- per 10 st 

DG Computer 

Sportvägen 20A 
183 40 Täby 

08-792 3053 Kl J5-I8 [ 


Det är så att en berömd vetenskaps¬ 
man kallad Dr. Bakterius har blivit kid¬ 
nappad av OM. A, den farligaste av alla 
terronstorganisationer. Ditt uppdrag år 
att du. som Slug och Smart, ska försö¬ 
ka rädda honom. Slug och Smart är kärv 
da som "det mänskliga vapnet" och har 
en lång rad misslyckanden bakom sig. 
Ska det bli ännu ett.,,? Det beror från 
och med nu på dig! 

Du styr Slug och Smart på deras van¬ 
sinniga jakt. Med hjälp av joystick går du 
omkring i staden där det hela utspelar 
sig. Eftersom man inte kan styra både 
Slug och Smart samtidigt styr du endast 
Slug, medan Smart kommer hack i häl. 

Staden består av en massa olika 
byggnader och lite här och var finns 
gubbar och karnngar som du skrämmer 
bort och skriker åt. 

De flesta av husen är vanliga lägen¬ 
heter, men i vissa hus finns det affärer, 
restauranger m.m. I affärerna köper du 


kläder du behöver som förklädnad (men 
det är inte lätt. eftersom det inte finns nå¬ 
got dött eller levande som Slug kan för¬ 
klä sig till...}. 

verktyg som du kan behöva kan du 
också köpa. För att få ihop pengar kan 
du ha turen att hitta en massa saker på 
gatorna som du får belöning eller betalt 
för. 

Det finns en mängd underliga saker 
du kan göra. Du kan ställa upp och sat¬ 
sa på en vinnare i ett snigellopp, gå in 
i en barnlrädgård, förfalska checkar el¬ 
ler desarmera bomber. 

Utöver att gå omkring i staden kan du 
ta dig ner under den. Dår kan du utföra 
en mängd funktioner för att exempelvis 
lägga ut kablar för att koppla »hcp och 
avlyssna telefonsamtal 

Manualen till spelet består dels av en 
manual som är som alla andra dels en 
tidningssida där man kan läsa om bak¬ 
grunden titt hela spelet. Den år faktiskt 


ganska humoristisk och ger faktiski an¬ 
ledning till ett och annat skralt. Manua¬ 
len är på svenska men den innehåller ty- 
värr en hel del felöversatta ord 
Grafiken är mycket välgjord och väl- 


detaljerad Den ger en känsla av att spe¬ 
let år fulländat och att inget år uteläm¬ 
nat. 

Det som år ett minus för Clever & 
Smart är det dåliga ljudet. Tyvärr finns 
det inte mycket ljud alls i spelet. Det enda 
som år riktigt bra är låten till intaddnings- 
bilden. 

Jag gillar Clever & Smart därför att det 
är annorlunda och har en spelide som 
år rolig. Spelet ger mycket spelglädje 
och kommer för hoppningsvis roa dig 
under en lång tid. 

Kalle Andersson 


Företag; Magic Bytes & Micro* 
Partner 
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DISKETTER 


VID KöP AV MINST: 


3" 

3.5" 

5.25" 

5.25” 

5.25” 


DSDD 

DSDD 

DSDD 

DSDD 

DSHD 


135TPI 
48 TPI 
96 TPI 
96 TPI 


20 

100 

600 

30.00 

28.00 

27.00 

11.00 

10.00 

9.50 

5.00 

4.00 

3.75 

9.00 

8.50 

8.00 

16.00 

15.00 

14.00 


(Amstrad) 

(Amiga, Atari, Mac) 
(C64/128, PC) 
(Compis) 

(IBM AT) 


AMIGADRIVE 

EN 3.5” NEC DRIVE, 100% KOMPATIBEL MED ORIGINAL 
DRIVEN FRÄN COMMODORE DOCK MINDRE, TYSTARE OCH 
BILLIGARE. FÄRDIG ATT ANSLUTAS. PRIS' 1650' - 


alla priser är inklusive 

MOMS OCH PORTO. 

FÖR EV. POSTFÖRSKOTT 
TILLKOMMER 10; 


DELIKATESS DATA 

031-312818 


BRANDDAMMSBACKEN 30 
424 36 ANGERED 
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KAlityfTä 


Kampsporternas eget programvaru¬ 
hus System 3 har slappt etl nytt våld¬ 
samt spel, Bangkok Knights. Du åren 
ung Thaiboxare som ska slå dig fram 
mot fyra olika motståndare i Thailands 
djungler och Bangkoks gator. Du gör det 
för att få chansen att slåss i den beröm¬ 
da Lumpini stadion mot de bästa inom 
Thai Boxningen The Bangkok Knights’. 

Bangkok Knights (BK) erbjuder 
egentligen inget nytt, men det erbjuder 
väldigt mycket bra av det gamla. Spelet 
går alltså ut på att stå ner motståndare 
i Thai Boxning, De fyra första är motstån¬ 
dare du möter på väg till berömmelsen, 
medan de fyra följande är etablerade 
boxare du måste slå för att till slut bli 
mästare, 

BK ser ut och fungerar ungefår som 
tidigare kampsports-spel men man 
märker genast att gubbarna är betydligt 
siörre än de brukar vam. De är fortfaran¬ 
de lika snabba som man år van vid. Ti¬ 
digare spel som använt sig av så här sto¬ 
ra sprites har haft betydligt slöare och 
hackigare animering. 

Styrningen är inte riktigt som på tidi¬ 
gare spel alla joystickens positioner är 
utnyttjade Men i BK så ser man spelar¬ 
na snett uppifrån och bakgrunden scrol- 
lar en bit åt det håll de rör sig. Därför fun¬ 
gerar joysticken med fire intryckt som 
slag, och ej intryckt som styrspak. 

Styrningen av slag är även sjalvjuste- 


rande, så att man får olika slag beroen¬ 
de på avståndet till motståndaren. Var¬ 
je ny motståndare laddas in på 
disk/band och har sin speciella stil och 
farliga/fula slag. 

Du möter de fyra första på olika plat¬ 
ser t.ex vid ett stup eller i en djungel. Två 
mätare för vardera spelare visar hur 
mycket uthållighet respektive styrka 
man har kvar. Går uthålligheten ner till 
noll knockas man. Och den som först 
lyckas knocka ner motståndaren tre 
gånger vinner och går vidare. Styrka vi¬ 
sar hur hårt du fortfarande kan slå. 

Det bästa i Bangkok Knights är grafi¬ 
ken som är mycket genomarbetad. Gub¬ 
barna år som sagt stora, men fortfaran¬ 
de snabba och snyggt animerade. 

Före varje rond kommer en 'rond flic¬ 
ka' som presenterar ronden. Bak- 
grundsgrafiken är bra T den har t.ex små 
skojiga animerade saker på en del plat¬ 
ser och att den scrollar en bit åt alla nåll 
är ingen nackdel även om den är ryckig. 

Ra ljudsidan har Rob Hubbarä varit 
med och utvecklar musiken. Det märks 
också då det är bra musik under ladd¬ 
ning från band. men även under spelets 
gång. De vanliga 'smock* ljuden finns 
även där til Isammans med lite syntetiskt 
tal. 

An spela Bangkok Knights är lite kne- 
pigt, det tar ett tag att komma på hur styr¬ 
ningen fungerar. Det finns två lägen t 


som man koppla emellan i styrning, det 
ena åren ännu mer automatisk variant 
som är bra om man har en mindre bra 
joystrck. 

Styrningen är inte lika smidig och 
snabb som i tex International Karate 
men den fungerar ändå bra. Bangkok 
Knights år en värdig efterföljare till tidi¬ 
gare storheterna från Systern 3 som Nin- 
ja Mission och International Karate +. 
Även om den inte ar riktigt lika medryc¬ 
kande att spela som de tidigare, så är 
Bangkok Knights så pass bra och ge¬ 
nomarbetat att det inte bor missas av 
dem som gillar kampsportsspet 

Pekka Hedqvist 


Företag: System 3 
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Från torr öken till varma vulkaniska 
djungler försöker hjältemodiga agenter 
från MASK gör allt för att stoppa den 
ondskefulla gruppen Venom {nej, inte 
musikgruppen) i deras försök att sprida 
kaos och terror. Människa och maskin 
i modigt försvar av världen skatter.,, 
Låter det tontigt? Instämmer, Och res¬ 
ten är tyvärr inte bättre. MASK II från 
G remlin Graphics verkar vara det andra 
spelet som bygger på nån plast leksak 
vid namn MASK. (Fick du ingen i jul¬ 
klapp? Red.anm.) 

MASK år en organisation vars uppgift 


är att fäddda världen då Venom hittat på 
nått nytt djävulskap. Venom är en orga¬ 
nisation vars uppgift ar att sprida död, 
förintelse och kaos (och lite andra sko¬ 
jiga saker). * 

Spelet börjar med att du ska välja ett 
lag bestående av tre olika gubbar och 
deras fordon, det är viktigt att du väljer 
rätt gubbar då de har olika lordon som 
lämpar sig för olika uppdrag. De! finns 
tre olika uppdrag, ett i nån öken , ett an¬ 
nat nånstans i mellanöstern samt det 
tredje \ nån djungel. Venom är naturligt¬ 
vis hela tiden de skyldiga.,Sen bår det 


iväg. du ska ta dig fram brottsplatsen där 
du antingen ska rädda en president, för¬ 
störa en Venom bas etc. 

Som du troligen redan gissat så är 
MASK II ingen höjdare. Grafiken är ok, 
snygg och mjuk sc roll ning samt bra fär¬ 
ger men verkar vara lite småbuggig 
ibland. 

Ljudet år inte mycket att säga om. 
Halvdåligt under spel samt en normal- 
bra presentationslåt under inledningen. 
Klart under medel 

Spelvärde är de! inte mycket av Käns¬ 
lan och precisionen i styrningen är obe¬ 
fintlig. Man har tre olika fordon, bytena 
mellan dem sker med tangent 1* 2 och 
3. En synnerligen dålig lösning på for¬ 
don sbyte. 

En annan dålig lösning är att om man 
vill välja nytt team så måste man spola 
tillbaka bandet och ladda om den delen 
av programmet igen. Att spela är inte 
kul. skotten går lite hur dom vill , nån in¬ 
spiration att spela är det inte att tala om. 
Nä, MASK II är inte nån av Gremlin 
Graphics båttre spel 

Pekka Hedqvist 


Företag: Gremlin Graphics 
Pris: 149 kr (K), 199 kr (D) 
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■ Vengeance är ett klassiskt shoofem 
up spet. Det går ut på att llyga over ett 
rymd landskap som föreställer rörkonst¬ 
ruktioner och gud vet vad . Under flygti¬ 
den skall man skjuta ned så många fly¬ 
gande fienden som möjligt tillsammans 
med de fasta fientliga stationerna sam¬ 
tidigt som man blir beskjuten själv. 

Här och var på banan finns bonus- 
kapslar som framkallar etl föremål eller 
ett nummer som seglar ned över skär¬ 
men. Fångar man ett nummer får man 
lika mycket i bonuspoäng och fångar 
man föremålet monteras det på ditt 
rymdskepp. Bonuspoäng behövs på 
grund utav att det man skjuter inte ger 
så mycket poäng. 

Ditt rymdskeppet verkar gjord av en 
träslöjdslärare. eftersom man endast 
kan ha en extraut rustning på monterad 
samtidigt. Detta i sin tur medför atl du 
måste ha väldigt stor aning om vad som 
komma skatt och på så satt kunna välja 
att behålla din extrautrustning eller byta 
den mot en annan. 

Så här fortsätter det väldigt, väldigt 
länge. Väntar man sig stor variation av 
ett spel har man definitivt valt fel om man 
köper Vengeance. Spelet åt dessutom 
ganska svårt, men man blir inte sur om 
man dör Man tänker bara: 


— Jaha nu har del hänt igen, och? 

Grafiken i spelet är inte mycket att kla¬ 
ga Över, förutom au programmerarna 
h ar varit väldigt snåla med färger Ljudet 
är inte hetter myckel att orda om, lite 
b tipp, blopp och sånt. 

Vengeance är inte speciellt kul. Jag 
skulle tippa att man har roligare om man 
sätter sig tittsammans med några kam¬ 
rater och ger varandra förslag om hur tu¬ 
san man utalar det... 

Tomas Hybner 

Företag: CRL 

Pris: 149 Kr (K) 199 Kr (D) 
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N1NJA HAM5TER 


Har du hört talas om farliga hamstar? 
Möjligen skulle man kunna tänka sig att 
hamstrar kan bitas, eller kanske sprida 
nån läski g sjukdom. Men att de skulle 
kunna karate hade jag ingen aning 
om,.. 

Hur som helst. I spelet Ni nja Hams- 
ter är du en hamster som ska skydda din 
bohåla från diverse otrevliga inkräktare. 
Det är inte så konstigt om man blir lite 
konfunderad når man läser på omsla¬ 
get (Vi trodde ni var härdade. 
Red.anm.) Och inte blir man gladare 
när man ser hur spelet är. 

Ninja Hamster skulle möjligen kom¬ 
ma upp i godkänt om det var till en VIG- 
20. Grafiken är plottrig och bara i en trist 
färg. Bakgrundgrafik saknas heft. 

Ljudet är inte mycket bättre; en hafv- 
tråkig låt som spelas hela tiden, inga 
ljudeffekter när man slåss. Slåss ja, inte 
for att jag har kommit på vad ar för skill¬ 
nad på de olika slagen. Nog för att man 
„ ror sig lite annorlunda, men de gör ingen 


större skillnad på motståndarna. Helt 
klart ett av de sämre spelen jag spelat , 
och absolut det sämsta ka råtes pel el jag 
sett. 

Fredrik Pruzelius 


Företag: CRL 
Pris: 199 (D) 
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Det fjärde spelet från THALAMUS är 
ännu ett skjutspel i rymdmiljö. Speliden 
i Hunter's Moon har använts tidigare, 
men i Thalamus tappning har den fatt en 
fräschare och mer välpolerad design. 

Som rymdpilot ska du i 16 olika stjärn¬ 
system samla in 'stjämceller' som du på 
kort håll ser på den åt alla håll scrollan- 
de skärmen och på längre håll på din ra¬ 
dar. 

Stjärncellerna finns utspridda över 
stjärnsystemet instängda i 'städer* och 
vaktade av arbetarceller'. Rent praktiskt 
är stjärnceilen du ska hämta omsluten 
av t.ex. en cirkel av byggmateriel. 

Genom att skjuta får du en öppning i 
cirkeln kan du ta dig in. Under tiden åker 
arbetar cellen runt runt och reparerar 
alla skador, så det gäller att vara på aler¬ 
ten! (Och det var du? Fniss... 
Red .anm.) 

Värje stjärnsystem innehåller flera ba¬ 
nor att klara, innan man via en bonus- 
bana kommer till nästa. I början är det 
lätt, men redan i andra systemet börjar 
arbetarcellarna skjuta 'sporer' på dig 
och städerna bli mer komplicerade. Bo- 
nusskeppen var 10000:e poäng gör att 
en skicklig spelare kan spela ganska 
långe och spelet blir lagom svårt. 

Hunter's moon har en del extra fines¬ 


ser som t.ex. ett pausläge. Dessutom en 
snabb och omväxlande grafik i Jeff Min¬ 
ter stil. På disken finns flera snygga hög- 
upplösningsbilder varav två har grafik 
till. Dessa skulle höja betyget om de räk¬ 
nades in. 

Jag ser Hunter's Moon som ett spel 
man kan ha lagom roligt åt ett tag, men 
knappast räknar till sina favoritspel ef¬ 
ter nagra veckor. Passar bäst för dem 
som vill skjuta mycket och dessutom 
tänka lite, men inte för mycket. 

Harald Fragner 
Pris: saknas vid presslägg¬ 
ning 


GRAFIK 

UUD 

sm 

VÄRDE 









- 








MEDELVÄRDE: 3.7 






■ Kriget börjar ta slut, ett slut som skul¬ 
le betyda förslust för vår sida och för 
mänskligheten. Överbefälhavarna sö¬ 
ker med dödsryckningar sin hjälp hos 
dig. Du är nämligen den mest kända av 
flygets hjältar, du är dessutom tillräck¬ 
ligt vansinnig för att acceptera ett upp¬ 
drag med alla odds mot dig 

Jodå. det låter ju tufft, det är det ock¬ 
så. Flying Shark bygger på en ganska 
gammal och välanvänd spelide där det 
går ut på att flyga över ett landskap som 
rullar fram fran toppen av skärmen till 
dess botten. Firebird har dessutom vid¬ 
gat vyerna lite. Landskapet man flyger 
över är nåmlipen lite bredare än vad 
skärmen år sa man har fått en större 
spelyta. 

När du flyger över landskapet skall du 
skjuta ned mötande flygplan som kom¬ 
mer seglandes i formationer nedför 
skärmen plus att du skall skjuta ned di¬ 
verse pansarvagnar och båtar som dy¬ 
ker upp vid bestämda ställen. Att alla 
fientliga farkoster dyker upp på samma 


ställe hela tiden blir det genast mycket 
enklare om man lyckas komma ihåg var 
de dyker upp. 

Fienden gör naturligtvis allt för att 
skjuta ned dig och de är väldigt bra på 
det också. Man kan roa sig med att räk¬ 
na siffrorna i antalet gånger man har tit¬ 
tat lite närmare på vad som finns en bit 
under markytan Att landskapet dessut¬ 
om är bredare än skärmen medför att fi¬ 
enden kan röra sig även utanför ramar¬ 
na. Det händer ganska ofta att man tap¬ 
par intresset för fientliga farkoster som 
åker utanför ramen. Därmed är chansen 
stor att man inte uppfattar och inte hel¬ 
ler har en chans att gira undan för det 
skott som de ofta avlossar alldeles efter 
att de åkt utanför ramen. 

Om man skjuter ned en alla fientliga 
plan i en speciell formation får man till¬ 
fälle att plocka en bonusbricka som fly¬ 
ter omkring på skÄrmen ett tag. Det bäs¬ 
ta man kan göra är att ignorera dem och 
hoppas på att de träffar en själv i och 
med att det bara blir soppa om man skall 


försöka fånga den samtidigt som man 
måste hålla undan för fienden. 

Grafiken i spelet inga specialiteter 
men den är bättre än snittet för dagens 
spel. Ljudet är det sedvanliga för den¬ 
na typ av spel och det leder knappast till 
några örgasmer... 

Ett bra spel för folk som tvcker om sho- 
ot’em-up spel som inte är sa rysligt snab¬ 
ba. Tilläggas bör att jag tycker det år väl¬ 
digt tråkigt att Firebird inte lade in två- 
spelaresmöjligheten även i 64:a versio¬ 
nen. 


Tomas Hybner 
Företag: Firebird 
Pris: 139 Kr (K) 169 Kr (D) 
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ATARI ST/MEGA ST 
hårdvara: 

Atari520STM 
Atari 520STM+SF314 
Atari 1040STF 
Atari 1040STFM 
Atan 1040STF+SM124 
Atari 1040STF+SC1224 
Atari ME GA ST2+SM124 
Atari MEGAST4 + SM124 
Atari MEGA ST2+SM 124+ 
SLM804 

Atari SF354 diskettstation 
360k 

Atari SF314 diskettstation 
720k 

Atari SH204/205 20Mb 
hårddisk 

Atari SM 124 monokrom 
monitor 

Atari SC1224 färgmonitor 
Atari SLM804 Laserskrivare 
Atari SMM804 matrisskrivare 
Atari Mus tvåknappars 
Real Time Clock (Robtek) 
Proffessional Video Digitizer 
ADAP So un drack, 16-bitars 
sampler 


2.695:- 

3.995:- 

5.195:- 

5.495:- 

6.695:- 

8.695:- 

12.284:- 

15.988:- 


24.630:- 

1.395:- 

2.295:- 

5.995:- 


1.995:- 

3.995:- 

15.371:- 

2.995:- 

595:- 

649:- 

3.395:- 


19.950:- 


Nyttoprogram ATARI ST: 


lst Word Plus 

Advanced OCP Art Studio 
Altemative (GEM 
keyboard exp.) 

Animator 
Art Director 
ArtPakl 

Assembler, MCC 
Backpack, cartridge 
BBS Version 2.0 
Bokföring 1 svenskt 
Comerman (GEM accessory) 
Datamanager 
DBCalc 
Degas Elite 
Devpak (Assembler/ 
Debugger/Link) 

Disk Help 
DOS Shell 

DX-Android Ljudedit för 
Yamaha DX7 
Easy Record 


795 

300 


319 

725 

699 

325 

1.199 

745 

559 

1.840 

329 

795 

699 

949 


750: 

319: 

329: 


Fakturering 1 svenskt 

790:- 

Haba View 

949:- 

K-Resource 

625 


Macroassembler 

549:- 

Fast Basic, cartridge 

1.195:- 

Habawirter III ordbehandling 695:- 

K-Roget 

795 

- 

Make 

649:- 

Fast Basic, diskett 

595:- 

Härddisk Backup 

279:- 

K-SekaST 

795 

- 

Masterscore notutskrift till 


Fast ASM 

325:- 

Hippo C Compiler 

895:- 

K-Spell 

319 

- 

PR024 

3.380:- 

Film Direktor 

719:- 

Hyresredovisning 

12.222:- 

K-Spread II 

1.295 

- 

M-copy 

649:- 

Fleet Street Publisher 


IS Talk kommunikation 

849:- 

K-Switch II 

475 

• 

Menu + 

259:- 

(Desk Top Pub) 

1.495:- 

K-Graph II 

795:- 

K-Word II 

959 

- 

Micro Manager 

499:- 

Fractal Generator 

349:- 

K-Commll 

795:- 

LatticeC 

1.299 

- 

Mi Term kommunikation 

449:- 

Graphic Artist 

2.295:- 

K-Data 

795:- 

Lisp, Cambridge 

1.899 

- 

Modula II, standard version 

1.399:- 

Habadex 

849:- 

K-Minstrel 

475:- 

Mac Emulator, Robtek 

2.249 

- 

Modula II, developers 


Haba Merge 

529:- 

K-Ram 

475:- 

Mac ROM till Mac Emulator 

695 

- 

version 

1.999:- 


Vi har alla nya spel till ATARI ST! 
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A ATARI 



ATARI 520 ST/SF 314 
USR pris 3.995:- 
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Music Studio 
OLF1 (Order, Lager, 
Fakturering) 

Paintworks ritprogram 
Pascal, MCC 
Printmaster 
PRO 24/Twentyfour 
midisequencer 
Pro Sound Designer, 
sampler 

Pro Sprite Designer 
Publishing Partner 
Ram disk & Printerspooler 
SIGNUM! Svensk 
ordbehandlare 
STAD Ritprogram 
STDoctor 
STKey 
STToolkit 

Superbase Personal svensk 
databas 
Tnm Database 
Utilities 

VIP Professional (Lotus 12 3) 


399:- 


4.490:- 

399:- 

1.299:- 

349:- 


2.350:- 


845:- 

599:- 

1.995:- 

399:- 


2.495:- 

995:- 

325:- 

349:- 

399:- 


1.595:- 

1.095:- 

449:- 

2.495:- 


BUTIKER 

Tegnergatan 20 B 
(vid Sveavägen) 
Stockholm 
Tel: 08-304640 


Nordstans Köpcentrum 
Lilla Klädpressargatan 19 
Göteborg 
Tel: 031-150093/94 


USP) 


□flTflV 


























































GRAFIK 


LJUD 


SPEL¬ 

VÄRD! 


■ SideWEze från FireSird är ett shoot- 
em-up-spel där du inte ska göra något 
annat än att flyga omkring och skjuta ner 
konstiga saker i rymden. 

Du ska klara dig igenom så många ni¬ 
våer som möjligt. Du styr en rymdgub¬ 
be med hjälp av joystick och skjuter bort 
olika attack våger som består av flyga n- 
de, snurrande, studsande och hoppan¬ 
de fö remåk När du skjutit ner vissa at- 
tackvåger får du chans att plocka upp ett 
specialvapen som utökar din skjutför¬ 
måga. Du kan dessutom ibland plocka 
upp föremål som gör dig snabbare. 

På detta sett håller spelet på, om och 
om igen. Det är inte speciellt omväxlan¬ 
de och ger inte den rätta känslan. Spe¬ 
let är inte fulländat på något vis. 


Det finns en bakgrunds be rättelse 
bakom spelet t men den är helt oi ntres¬ 
sant att veta. 

Grafiken är kantig och inte fullständig. 
Bakgrunden år helt tom vilket gör att det 
ser lite tunnt ut. 

Jag tycker att det finns alldeles för 
många shoot-em-up spel utan något 
som verkligen utmärker sig speciellt. 


■ Plutonen är filmen som belönats 
med fyra Oscars. Snart släpps spelet 
med samma namn och tema som inte 
följer i filmens fotsteg annat än vad som 
beträffar handlingen. 

Spelet är uppdelat Efem nivår. De förs¬ 
ta två är i djungeln, den tredje i ett tun¬ 
nelsystem. den fjärde i en bunkers om¬ 
givning och slutligen den femte som 
återigen är mitt ute i vegetationen. 

Efter som jag inte har sett filmen kan 
jag inte riktigt ge någon annan förklaring 
lilfvad spelet går ut på annat än att man 
skall öve de va. Det är inte så lätt i och 
med att vegetationen kryllar av fiender 
och när man väl klarat av dem finner 
man att man har fått sina egna alliera¬ 
de mot sig. 

I spelet styr man en liten trupp på fem 
man som har individuell ammunition 
och individuella skador När man går 
omkring kan man välja mellan att gå 
med en av de fem olika gubbarna. 

Det första man skall göra i spelet är att 
söka igenom ett stort område djungel ef¬ 
ter en sprängladdning och en bro. Med 
sprängladdningen ska man spränga en 
bro och på så sätt förhindra att fi end en 
kan följa efter dig. 

Ibland lämnar dödade fienden efter 
sig första förbands lådor. Plockar man 
upp dessa läks gubben man för tillfället 
går med. Det kan därför vara vist att all¬ 
tid gå omkring med en skadad gubbe, 
amm jnftlon eller förbandslådor. 

När du vå! sprängt bron kommer du 
fram till en by efter några om och men. 
Du ska söka igenom hyddorna i byn ef¬ 
ter en karta, en fackla och en lucka som 
leder ned till gerillans tunnelsystem. 

Väl nere i tunnelsystemet skall du fin¬ 
na din väg ut samtidigt som du skall fin¬ 
na en kompass och en låda raketer. 
Dessutom måste du hela tiden vara på 
din vakt för att inte bli överrumplad av ge¬ 
rillasoldater som lurar bakom krökar och 
under vattnet. 

När du kommit ut ur tunn elsystemet 
finner du dig i ett skyttevärn på kvällen. 
Fienden har lokaliserat dig och du måste 
skjuta raketer för att kunna se dem och 
skjuta dem. 

När d u fo rtsätter d age n efte r fa r d u på 
radion reda på att området du befinner 
dig i kommer att n apalm bom bas om två 
minuter och du måsfe ta dig !tll ett säkert 
område inom den tiden. A .engen är du 
ute i djungeln och slåss mot fienden i 
den ständiga jakten på rätt väg,, - 

Det är i den sista delen allt spårar ur 
och du blir tvungen att döda en alMerad 


för att själv kunna överleva. En viss ser¬ 
geant har svikit en annan. Detta vet ni 
om och nu försöker den förstnämde ser¬ 
geanten rädda sitt skinn genom att döda 
er. 

Platoon känns inte riktigt rätt men 
ändå hittar man inte riktigt något man 
kan sätta tummen på. Det är lite lång¬ 
draget och man blir ibland sur på styr¬ 
ningen når den inte funkar som man 
tänkt sig. 

Grafiken i spelet är väldigt bra men det 
betyder inte att den är av toppklass för 
det är den inte. Jag anser fortfarande att 
tftelskårmen är det ställe där man hittar 
den bästa grafiken f datorspel. Platoon 
har den bästa jag sett på länge. 

Ljudet är inte alls lika bra som grafi¬ 
ken. Man kan välja mellan att lyssna på 
en melodi som väldigt fort blir irriteran¬ 
de och vanliga ljudeffekter. Ljudeffekter 
ja, kulsprutesalvor och ett ganska un¬ 
derdi me nsionerat explosion sljud är vad 
som finns. 

Den som väntar på uppgivna skrik 
och blodstänk från fienden som skjuts 
och explosions ljud som får grannarna 
att undra vad som står på får fortsätta att 
vänta. Platoon innehåller inga som helst 
sådana effekter. 

Tomas Hybner 


Företag: Ocean 

Pris: 149 Kr (K) 199 Kr (D) 


MEDELVÄRDE: 3.7 


ATARI 

DATORER 


ATARI 520 
STM 3995:- 

Ram 512Kb, Floppy 1Mb, 
TV-modul. Midi, mm 
Joystick, program, 
disketter m m 


ATARI 1040 
STM 5495:- 

Ram 1024Kb, Inbyggd 
Floppy 720 Kb. Olika paket 
finns tex 1040 + m moni¬ 
tor 6995:-. RF-modulator 
mm 

ATARI MEGA ST FRÅN 10.430:-, MED LASER 
OCH MONITOR, 24630:-. Andra alternativ??? 

RING!! 

PROGRAMPAKET 

ALLA DESSA PROGRAM FÄR DU VID KÖP, 
ordbehandling, Grafik, Basik, Ramdisk, For¬ 
matering, Grafik & Ljud, Spelprogram, Gra¬ 
fik demo, 1—2 Joysticks och ST-User Club 
medlem? 

STORA PROGRAMUTBUD TILL ATAR! ST, 

M M, M M RING FÖR INFORMATION!!!! 
SNABBKONTO, LEASING: KÖP NU, BETA¬ 
LA SEDAN?? 

CONDOR DATA, 0755/293 10, 
BESÖKSADRESS: KARLSLUNDSGATAN 52, 

151 60 SÖDERTÄLJE. 


■ Chuck Yeager är världens mest kån- 
de testpilot. Han var nämligen den förs¬ 
te pilot någonsin som flög fortare än lju¬ 
det. FÖr ungefär två år sedan inleddes 
ett samarbete mellan Chuck Yeager och 
Electronic Arts. Produkten av detta sam¬ 
arbete blev Chuck Yeagers Advanced 
Flight Trainer, den mest avancerade flyg¬ 
simulatorn någonsin til!C64:an. 

Fullständig instrumentering, 14 olika 
flygplan och att man kan titta at och från 
diverse håll är några av AFT;s fascilite- 
ter. 

Styrningen är det första märkbara 
som skiljer sig ifrån Övriga flygsimulato¬ 
rer. Styr gör man genom att styra om¬ 
kring en fyrkant på skärmen runt ett hår- 
nålskors. Fyrkanten centreras inte auto¬ 
matiskt utan man får trycka på joystick- 
knappen för att den skall centrera sig. 
Man kan välja mellan två olika centre- 
ringsfunktioner, den ena centrerar bara 
skevrodren och den andra centrerar 
både skevrodren och höjd rodret. 

Simulatorn innehåller fyra olika delar. 
Av de fyra olika delarna är det endast en 
som direkt tär ut hur man skaii flyga. 
Denna del är mycket välgjord och man 
kan lära sig allt ifrån landning och start 
till avancerade flygtnck. Som enligt 
Chuck själv inte är några trick utan helt 
enkelt förfinade stridsmanövrar. 

Att lära säg ett moment går till så att 
man får instruktioner om vad man skall 
göra längst ned på skärmen samtidigt 
som en fyrkant på skärmen visar hur 
man skall dra spaken och hur mycket. 
Allt blir mycket enkelt om man gör pre¬ 
cis som man bitr tillsagd och efter ettlag 
lär man sig hur man skall göra. 

Man kan också välja att helt enkelt 
bara sitta och titta pa medan datorn fly¬ 
ger själv och ger dig information om vad 
den gör. Vill man lära sig är det bäst att 
först titta på datorn en gång eller två och 
sed an testa sjä l v m ed d ato rväg led n i n g. 

I testflygningsdelen finns ett antal hin¬ 
der placerade på marken som man kan 
testa sin egen skicklighet och planets 
beteende på. Hindren består utav por¬ 
tar (riktiga portar med tak på) och bygg¬ 
nader som står i olika formationer i skif¬ 
tande svårighetsgrad. Sedan finns ock¬ 
så Electronic Arts logotype i kollos sal- 
format utplacerad på marken också 
(kub, boll och pyramid). I testflygnings¬ 
delen finns också en våg över vilken 
man kan öva in konster och kolla om 
man gör dem rakt. 

Men i nnan man ger sig på dessa hin¬ 
der bör man öva sig ett bra tag på flyg- 
planstävlingarna som går ut på att man 
med olika plan skall flyga mot en mot¬ 
ståndare (datorn) på tid igenom olika ba¬ 


nor av hinder. Också dessa i olika svå¬ 
righetsgrad, I denna del gör man bäst i 
att slå in Chase Airoptane ”synvinkeln’' 
vilken gör att man ser sitt eget plan bak¬ 
ifrån och kan så på enklare sätt se om 
man är i ite för nära saker och täng än om 
man sitter ä cockpiten och bara ser rakt 
framåt. En tråkig sak med flygplanstäv- 
lingarnaär att man inte kan krocka med 
motståndaren. Men jag måste medge att 
det var ratt kul att glida igenom en F- 
16.,. 

Mitt klara favoritplan spelet igenom är 
det propellerdrivna biplanet Avion Spad 
som tjänade Frankrike under första 
världskriget, ett litet lättmanövrerat plan 
som inte går så fort. 

Tillåt mig också att kasta glåpord åt F- 
16 som känns som en oljad tvål att fly¬ 
ga,, 

En annan del av AFT som man ock¬ 
så spelar mot eller med datorn är forma- 
tionsflygningen där man skali utföra oli¬ 
ka konster tillsammans med ett dator¬ 
styrt flygplan. När man utfört konsten får 
man poäng för hur bra den var. Ett litet 
misstag i manualen angående den här 
delen åratt det inte står hur man gör en 
”hammerhead stall”. Men ett par andra 
enklare konster står utförligt förklarade 
i manualen. 

Den fyllda blockgrafiken i AFT är 
osannolikt snabb och dessutom väldigt 
snygg i jämförelse med andra flygsimu¬ 
latorer. Att datorn verligen håller reda på 
saker och ting bevisas av att man kan 
vispa vingtoppar och andra flygplansde¬ 
lar ä marken eller i de olika hinder som 
finns. 

Som slutord gäller: Electronic Arts har 
gjort det igen och Biggles kan slänga sig 
i väggen! 

Tomas Hybner 


Pris: Kr (D) 

Företag: Electronic Arts 


GRAFIK 

LJUG 

SPEL 

VARDE 

















MEDELVÄRDE: 4 


AKa är alldeles för lika oeh enformiga. 
Det är bittre att köpa något annat annor¬ 
lunda spel. 

Kalle Andersson 
Företag: Firebird 
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MEDELVÄRDE: 3.0 
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C-64 
världens 
mest 

sålda dator 


C-64 

C-128 

C-128D 

Bandspelare 1530 
Matrisprinter MPS 1200 
Matrisprinter Citizen 
120D 

Star NL 10 
Star 160 

Diskettst. 1541-C 
Diskettst. 1571-C 

RING FÖR PRIS! 


Ledande leverantör av Commodore-produkter 



MÅNADENS SPEL 


SPEL TILL 

64/128 

'43 one year after 

kassett diskett 

49:- 99:- 

720 Oegress 

139:- 179:- 

ACE 2 

139:- 179:- 

AER Bome Ranger 

159:- 229:- 

A/cade italt oi fame 

119:- 

Arcanoid 

99:- 159:- 

Arctic fox 

119:- 179:- 

Army movet 

119:- 179:- 

Black Magic 

119:- 179:- 

Biood and Gula 

129:- 179:- 

Bubbla Bobble 
arcadspel 

139:- 179:- 

Captured 

Campionship Wrestl 

119:- 179:- 
119:- 179:- 

Colossus Chess 

139:- 

Convoy Raider 

119:- 179:- 

Dsndy 

99;- 149:- 

Defender ot th© 
Crown 

149:- 229:- 

Delta 

119:- 179:- 

Destroyer 

199:- 

Dragons Lair Part IJ 

99:- 149:- 

! Elevator Action 

99:- 159:- 

Bite 

179:- 219:- 

Express Raiders 

119:- 179:- 

Flre Track 

119:- 179:- 

Gamer Over 

119:- 179:- 

Howard fhe Duck 

119:- 179:- 

Indiana Jones 

119:* 179:- 

Infiltratör 

119:- 179:- 

| Jailbreak 

119:- 179:- 

Leaderboard 

119:- 179:- 

Uve Ammo 

119:- 

i Mask 

139:- 179:- 

Mega Apocalypse 

119:- 179:- 

i Mystery NI le 

139:* 179:* 

Nemesis 

119:- 179:- 

Oink 

139:- 179:- 

Outrun 

119:- 179:- 

Panorama 

119:- 179:- 

Paper Boy 

119:- 179:- 

Pawn 

229:- 

Prohlbition 

119:- 179:- 

Project Stealth 
Rghter 

169:- 229:- 

Saboteur II 

139:- 179:- 

Salomons Key 

139:- 179:- 

Sky Runner 

49:- 99:- 

Solid Gold 
(samikass) 

Space Harrier 

119:- 179:- - 
119:- 179:- 

Special paket, S spel 

99:- 149:- 

Starg lider 

119:- 179:- 

Summary Trilogy 

119:- 179:- 

Super Huey II 

119:- 179:- 

Superstar Ping 

Pong 

49:- 

Taipan 

99:- 159:- 

Tank 

139:- 179:- 

Tenth Frmme 

119:- 179:- 

Tenacresta 

119:- 179:- 

The living Dayiights 

119:- 179:- 

The Three 
Musketeers 

149:- 199:- 

Tomahewk 

119:- 179:- 

Trio Hit Pac 

119:- 179:- 

U.SAAF, 

229:- 

Wintergamea 

119:- 179:- 

Wizball 

119:- 179:- 

Worldgames 

119:- 179:- 







kesset diskett 

The last Ninja 

119:- 179:- 

Californifl games 

119:- 179:- 

Barbarian 

119:- 179:- 

Edyx Epics 

119:- 179:- 

Leaderboard 


W Class 

119:- 179:- 

Gunship 

139:- 179:- 

Guild of Thieves 

229:- 

Outrun 

109:- 169:- 

Super Sprint 

119:- 179:- 

Afrboume ranger 

359:- 229:- 

Encounter 

119:- 179:- 

Rampage 

119:- 179:- 

Galactic games 

119:- 179:- 

Ryagar 

119:- 179:- 

R.LS.K. 

119> 179:- 

Super Har>g On 

119:- 179:- 

Wargame constr.set 

249:- 

Piatoon 

119:- 179:- 

THE FINAL 


CARTRIDGE III 


SPEL AMIGA 


Challenger 

149:- 

Chess Master 

369:- 

Chruncher factory 

149:- 

Dark Castle 

450:- 

Defender of the crown 

349:- 

Fairy tala 

495:- 

Fire power 

295:- 

Flight simulator Ii 

695:- 

Galaxy FighT 

199:- 

Gotdrunner 

249:- 

GrkJ Start 

149:- 

GuikJ of thieves 

295:- 

Insanity Fight 

299:- 


TILLBEHOR 

jOYsncKS 

Attack VG200. mikrobrytare 
4 avfymingaknappar, autofirel 95 :- 
Attack VG119 99 : 

Attack VGSÖO 249 : 

Sllck Stick 99 : 

Tac 2 195 :- 

Wico redbalt/batbandle 289 :- 
Wbo super three way 379 :- 
DISKETTER 10-PACK 
No name, 5 1 /4" MD2D 89 : 
Goldstar, 5 1/4 U MD2D 119 
Nastm 5 1/4” DS/DD 199 
Goldstar, 3 1/2” MF200 195 

Nashua P 31/r DS/DD 395 
Diskettbox 100 5 t /4”lésbar 1 89 
Diskettbox 75 3 1/2" låsbar 189 : 
Tomband Cl 5 10 : 

Rengöringskassett 59 : 

Tonjusteringskassett m. spel 119 
Diskettsklippare 69 


ATTACK 
200 



Ny läcker Joystick med: 

Microswltsctiar - Sugpropper 
Grtpp-tiandie handteg - Autoflre 
4 st fireknappar - Ett års garanti 

Pris andast 195:- 


14” FARGMONITOR CM 8833 


hög kvalitet 
avständ 0.42 mm 
Stereohögtalare 
Passar till 64,126, 
Amiga, PC, ATARI 

3295:- 


Fot 195:- 



King of Chicago 
Kkigs quest III 
Knig! orc 
Phalanx 

Power pack {6 spel) 
Roadwar 2000 
Red October 
Si lent service 
Sindbad 
Sonix 

Space battle 
Space quest 
Starg lider 
Super Hoey II 
Terror Poda 
Thai Boxing 
The Bards Tate 1 
The Pawn 
The Surgeon 
{Operationa Sim) 
Three Musketeers 
Teat driver 


Ring 

295: 

249 

149: 

250:- 

249 

299 

295 

450 

695 

149 

299 

285 

249 

299 

149 

369 

295 


795:- 

295:- 

Ring 


CITIZEN 120 D Matrisprinter 


2 års garanti 
120 T/S dragande 
traktormatning 
NLQ 

64/128 120 D-5 
Amiga/ATAR1120 D-P 



2495 : 

2795 : 


LITTERATUR 


Vic 84 Basic boken Sybex 

169:- 

Vic 64 Grafikboken Sybex 

196;- 

C*64 prog ref.guide 

269:- 

Programmingthe C-64 


The definive guide 

391:- 

Mitt första Basic program 

179:- 

C* 128 Prog ref .guide 

295:- 

C-128 Prog guide 

249:- 

128 Machine lang for beg 

241:- 

Mapping the C*128 

215:- 

Computers hrst book of 


0*128 

215:- 

Computers second book of 


C-128 

215:- 


NYTTOPROGRAM 

Följande program endast diskett 
Videotextprogram 495; 

Cadpak 64 399 

Cadpak 128 599 

Super C 64/128 599 

Chartpak 64/128 399 

Superpaacal 64 599 

Vizawnte 128 1.495 

Vizastar 128 1.495 

Superbas 126 1.295 

Supertext 128 1,295 

V-bok bokf.prog 128 1,595 

Startexter 64 295 

Geos 695 

Registerprogram 199 

RegisterproQram (kassett) 149 
Register/Kaikyi/Ordb/ADM- 
pack 495 

Writer (ondb) 199 


AMIGA SLÅR DET MESTA! 

RlN®. 


Amiga 500 
Monitor 1064 
Extra Drive 
RF-Modutator 
Extra minne 

Färgprinter MPS 1500C 


Ring och kolla vårt pris 



NYTTOPROGRAM 

AMIGA 

WordPerfect 3.695:- 

Textcraft plus (ordbehand¬ 
ling med svensk text) 549:- 

Modula II. stand vers 1.395:* 

Modula II. developers vers 1.995:- 

Music studio 395:- 

Superbase III (svensk) 1.595:- 

Vlp professional (Lotus 

1-2-3) 2.195:- 

Page setter (sidsåttaren 
oslagbart publischerprogr) 2.216> 

Digrvtew 2.295:- 

Wlza Write, praktfull ordbeh 
svensk text 1.995:- 

Amiga bokföringsprogr 1.845:- 

Jumpdisk (månadstidning 
på diskött ca 10 program 99:- 

Delux Paint II pal 1.1 00:- 

Delux Video 1 2 pal 1,100:- 

Lattice C 4.0 1 .995:- 

Delux Mus ic const r. set 1.100:- 

Digipaint 995:- 


LITTERATUR 

AMIGA 

Program mer a guide to 
Amiga 295 

Amiga programmera 
handbook 295 

Amiga microsoft basic 
programmer s guide 289 

Amiga essembJy fanguage 
programm ing 175 

Amiga hardware reference 
manual 369 

Amiga inttution reference 
manual 369: 

Amiga rom kemel manual 
iibrariea of devices 495 

Amiga rom kemel reference 
manual: Exel 369 

Computers: Amiga 
prog, guide 241 

Computers firat book of 
Amiga 249 

Amiga dos reference guide 189 
Inside Amiga grapichs 241 


i 11 1 


PRISERNA GÄLLER TOMIO MARS 
Min beställning är: 

Önskas The final Cartridge III, för endast 575:- 


jaD 


Önskas VG 200, tör endast 195> 


JA □ 


Alla priser inkl moma 
Varorna sånde mot postförskott 
Frakt tillkommer 

Med reservation för alutföraållning 


KASSETT □ 
DISKETT □ 


Skicka din beställning till: 

DATALÄTT 

Box 119 
241 00 Eslöv 
Tel. 0413-12500 

Butik: 

Köpmansgatan 12 Eslöv 
Öppettiden 

Vardagar 13.00-16.00 
Lördagar 09.00-13.00 






































































Åt&cuck 

WGZOO 


195:- 


Rek. konsumentpris 


* i års garanti 

Autofire * Greppvänligt handtag 

♦Sugproppar vilket ger stadigt fäste 
* Kraftig konstruktion med metallskaft 
♦ 4 avskjutningsknappar 
^ * Mikrobrytare 


'k,WG500 


* Sugproppar vilket ger stadigt fäste 

♦ 1 avfyrningsknappar med 


fräcka lysande lysdioder 


* Kraftig konstruktion som 
ger en härlig spelkänsla 


249:- 

iRek. konsumentpris 


* 1 års garanti 


At>tduck 

WG 779 


99:- 


Rek. konsumentpris 


Distributör: 


DATALÄTT AB 


Box 119. 241 00 ESLÖV 


4-9* * * * # f t 4 


... !pVV ■« ■ 
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* Kvalitets Joystick under 100-lappen 
* Sugproppar vilket ger stadigt fäste 
* 2 avskjutningsknappar 
* 1 års garanti 
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ATTACK JOYSTICK 
FINNER DU HOS: 


Bollnäs: Dataprodukter AB. Boden: Bodens 
Data. Borås: Pulsen Datorer AB. Bjärred: 
| Jubeldata HB. Bovallstrand: Elda Elektronik 
HB. Eskilstuna: Computer Center. Datorbuti¬ 
ken. Eslöv: Data Lätt Ab. Falköping: Curi 
Data. Falun: Bilds Data AB. Finspång: NHE 
Electronics. Finspång: Finspångs Bok AB. 
Gällivare: Tredata. Göteborg: KEAB. Mytech 
Smådatorer. Gävle: Leksakshuset. Karlstad: 
Datacenter. Kristianstad: Ak Electronic HB. 
Karlskrona: Parametric AB. Markaryd: Lb 
Elektronik. Mora: Novia Butiken. Lund: Effekt 
AB. Record Data. Lyckeby: Opus Data AB. 
Malmköping: Data o Foto. Malmö: Effekthuset. 
Mönsterås: Allradio. Nässjö: Ekdahls Data. 
Telebutiken. Norrköping: Dataxx PCC AB. 
Olofström: JM Radio AB. Orrefors: Quick 
Data. Sandviken: Anderssons Radio. Ema- 
nuellsons Data. Skellefteå: Ljud o TV Cent¬ 
rum. Stenungsund: Jims Datashop. Stockholm: 
Stor o Liten. Söderhamn: TV specialisten. 
Effectrix. Södertälje: Condor Data. Sölves¬ 
borg: Bobergs Radio o TV AB. Säter: Bodens 
Data. Trollhättan: Datafocus. Täby: Pyramid 
Software. Delta Tech HB. Varberg: Lundgrens 
Bokhandel. Vetlanda: Galaxen HB. Telebuti¬ 
ken, Vimmerby: Edwinssons Radio o TV AB. 
Vänersborg: Vänersborgs Hemdata. Yngves 
Elektronik. Västerås: Datacorner. Databutiken. 
Ängelholm: Hallbergs Butik AB. Örebro: Akes 
Radio o Data AB. Örnsköldsvik: Oskar Harju 
AB. Elektor. 


Tel. 0413-125 00 


Telefax 0413-159 30 
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HI »aiCBtlO 


HMIK IJVKlt 


Giv Akt! Manöver! 

— Mannar! idag är det intagningsprov till amerikanska kust¬ 
jägarna. För er som lyckas väntar ett topphemligt uppdrag. 

Datormagazins Tomas Hybner har asptrerat till Combat 
School, Månadens häftiga Screen Star. Spelet som skiljer ag¬ 
narna från vetet. Mammas gossar från tuffingarna. 

Så höger och vänster marsch! Sätt fart!! 


■ När man har spelat Combat 
school ett par gånger tår man en väl¬ 
digt stor fruktan för allt vad militära 
övningar heter. Hår gäller det näm¬ 
ligen att klara stg igenom sju grenar 
för att bli antagen till de amerikanska 
kustjägarna och bli skickad på ett 
topphemligt uppdrag. 

Misslyckas man med en gren åker 
man ut ur skolan, Men del finns 
hopp även om man inte lyckades 
med en gren. Lyckas man nästan, 
kan man få fortsätta till nästa gren 
om man klarar av att håva sig upp i 
en stång ett visst antal gånger på tid. 

Tro mig, det är minst lika jobbigt 
som i verkligheten. Det kräver näm¬ 
ligen att man vickar spaken från hö¬ 
ger till vänster hela tiden. 

Att vicka spaken fram och tillbaka 
gäller för övrigt alla grenar utom 
skyttegrenarna. Och sista g re ner 
som gar ut på att slåss mot en kamp¬ 
sports! nstruktör. 

Men låt oss ta en gren i taget. 




Först hinderbanan. Här gäller det 
att man ska springa mot en motstån¬ 
dare eller datorn genom en hinder¬ 
bana. Här finns murar ast hoppa över 
och en lång horisontell stege som 
man skaf! ga armgång i. Grenen är 
förhållandevis fät(jämfört med vad 
som komma skaff. Den ger dock en 
liten uppvärmning. Grafiken år lyc¬ 
kad och ljudet kan man inte säga så 
mycket om, det finns! 

Skjutbanan 

Första skjutbanan. Här gäller det 
för dig att träffa minst 35 av de mål¬ 
tavlor som visas ett tag på olika stäl¬ 
len på skyttebanan. Den hår grenen 
kan vara attans så klung om man 
inte riktigt vet var nästa grupp mål¬ 
tavlor dyker upp. 

Eftersom måltavlorna dyker upp 

i en viss följd, kan man lätt lära sig 
hur de dyker upp vilket gör grenen 
mycket enklare. När man träffar en 
måltavla sprängs den till småbitar 



ter stockar på. 

Ännu en gång måste man vicka 
påjoysiicken för att Överhuvudtaget 
få gubben att tänka på att han skall 
gå framåt. Samtidigt som man vic¬ 
kar joysticken upp och ned skall man 
styra åt höger och vänster. Mitt i flo¬ 
den ligger en kanot och väntar. Hop¬ 
par man i den går det fortare men om 
man krockar med en stock åker man 
ur och har inte en chans att ta sig 
upp i den igen Denna gren brukar 
oftast sluta med att man får göra ett 
tiotal armhävningar vid stången. 




som trillar till marken. Detta får en att 
undra vad man skjuter med efterso m 
denna effekt är ganska overklig men 
väldigt snygg. 

Jämmansloppet. Del här är den 
näst svåraste grenen att klara. Den 
går ut på att springa genom ett ste¬ 
nigt och geggigl markområde samt 
att vada genom en flod som det fly- 



Andra skjutbanan. Denna gång 
skall man skjuta femtio små "robo¬ 
tar' * 1 som åker omkring på skjutba¬ 
nan i formationer. Jag blev lite kon¬ 
funderad när jag såg denna nivå för¬ 
sta gången i och med att det tog ett 
tag innan jag tyckats klura ut vad det 
egentligen var jag skjöt på, Grafiken 
i även denna gren är snyggt gjor d 
när man väl kommit på vad det är. .. 

Bryta arm 

Armbrytning Här gäller det att 
bryta arm med en biffig person. Man 
samlar styrka genom att... just det! 



Genom att snabbt vicka joysticken 
från höger till vänster och vice ver¬ 
sa. Denna gren har ingen egentlig 
betydelse förutom att den som alla 
andra grenar ger fkJsbonus om du 
klarar av den. Om du misslyckas får 
du fortsätta med nästa gren som 
är... 

Tredje skjutbanan. Denna gång 
visas fem måltavlor upp, två av dem 
visar en halvfigur av en gubbe som 
man inte skall skjuta. De andra tre 



den vanliga måltavlan. Här kan du 
endast röra siktet i fem hack, ett 
framför varje måltavla. Programme¬ 
rarna kanske insåg att denna gren 
skulle ha blivit omöjlig om man hade 
fått vispa omkring hur man ville. Ti¬ 
den år otroligt knapp och man gör 
bäst i att skjuta samtliga tavelupp- 
sättningar från samma sida. Jag 
fann att jag skulle skjuta mina från 
vänster. 



Match mot instruktören Detta är 
den enda gren jag inte klarat av. den 
är ohygglig! 

Det rör sig om en slags brott ni ngs- 
match. Man har ett visst antal slag 
på sig under den tid man har på sig. 
På denna tid gäller det att spoa ski¬ 
ten ur sin motståndare som är en bra 
bit bättre än dig själv (Det masfe du 
ha giiiat? Red.anm 
Combat School är ett mycket job¬ 
bigt spel, speciellt om man spelar 
det flera gånger efter varandra. Man 
kan ta förgivet att det börjar poppa 
upp konstiga muskler efter allt vic¬ 
kande på joysticken. (Var det inte 
något annat kons tigt som poppa* 
de upp? aed anm.j 
Grafiken är av högsta funktionel* 
la klass och ljudet följer med. Det 
baste i ljudvåg äf när man gör arm- 
hävningarna och hör hur kadettema 
drillas... 

Tomas Hybner 


Företag: Ocean 

Pris: pris saknas vid press¬ 
läggning 
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framåt del underlättare mycket om man 
år två stycken som spelar spelet samti¬ 
digt. En tittar friur man ska ia sig fram 
samtidigt som en annan kontrollerar 
speglarna. 

Deflector har en mycket ovanlig spel- 
tde. Det är ett roligt och mycket välgjort 
spet Man kan förhoppningsvis spela 
spelet mänga, många gånger innan 
man börjar tycka det blir för enformigt 
Jag rekommenderar d*g absolut att 
prova på Deflector och jag kan nåsian 
lova dig att du inte kommer att bli besvi¬ 
ken. 

Grafiken är snabb och färgglad. Möj¬ 
ligtvis kan man reflektera (Ha-haf) över 
an den år lite kantig, men de! är inget 
man tänker på när man spelar det. (Hur 
återspeglar det sig i spelet? red anm) 
Ljudet är värt en trea i betyg. Ljudet 
år dock inte så viktigt därför att man 
måste koncentrera sig på själva spelet 

Kalle Andersson 


■ Deflector från Gremfin Graphics Soft¬ 
ware är ett spel med en mycket annor¬ 
lunda och fängslande spelide. 

Målet år att göra en optisk krets full¬ 
ständig. 

Kretsen börjar med en laser som pro¬ 
ducerar en högintens*v gråte som mås¬ 
te nå en mottagare innan energin i la¬ 
sern har tagit slut För att få stråten dit 
måste du reflektera den med en mängd 
speglar som kan riktas åt olika håfl. And¬ 
ra föremål på skarmen kan reflektera, 
absorbera eller till och med förflytta strå¬ 
len till en annan plats. 

För att frigöra mottagaren från några 
föremål som hindrar lasertråten att nå 


fram måste du först förstöra en massa 
runda grå föremål . När du gjort del för¬ 
svinner ett absorberande skydd framför 
mottagaren och du kan styra stråten ätt. 
Når du lyckats med det lår du fortsatta 
på nästa nivå med en ny bana. Hur 
många banor som finns står inte, men 
tittar man på förpackningens "Screen- 
ShoT ser man att det i al la fall finns 22 
nivåer. 

När man kommit upp några nivåer 
kommer en ful gnemlin, som sabbar ge¬ 
nom att vrida om speglarna som man 
ställt in. 

Det som behovs för att klara Deftec- 
tor är att man kan länka snabbt och se 


Företag: Gremlin Graphics 
Software 
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S Är du typen som gillar en biandning 
av action och äventyrsspel och inte har 
något emot att använde din fantasi? Då 
är säkert Knightmare från Activision ett 
intressant spel för dig. För att komma nå¬ 
gon vart i det krävs det en massa fanta¬ 
si. 

Spetet bygger på en tv-sene i den 
engelska televisionen. 

Master of the Dungeons är en mäktig 
man. Han har placerat dig någonstans 
innei Damonia Casöes mörka hålor. Hår 
måste du klara dig ifrån olika varelser 
och dessutom använda din fantasi til* att 
klara dig ur knepiga situationer. 

Till din hjälp har du aålvaste Master 
of the Dungeons och två orakel som ger 
dig hjälp och svar på frågor. Var alltid 
misstänksam mot svaren du får från det 
två oraklema. Den ena år god och den 
andra ond. 

Spetet i sig har en annorlunda design 
Rummet du befinner dig i är egentligen 
en stda i en bok. Du gar omkring med 
hjälp av joysbck eller tangentbordet, 
(Ren Ar enklare att gå med. Red anm) 

Runt omkring dig finns andra män¬ 
niskor efter varelser, föremål och dörrar. 

Når du går in till ett annat rum vänds 
en sida i boken . 

Du kan med hjälp av tangentbordet ge 
en etter två-ords kommandon för att göra 
olika saker Vill du tax plocka upp något 
från marken trycker du på antingen met- 
lanslagstangenteo efter "T\ Med hjälp 


av mellanslaget stegar du dig fram 
bland de kommandon som finns Ge¬ 
nom att trycka på T kommer man di¬ 
rekt till de kommandon som bogar på 
”T" och det går fortare art få fram Take. 
När du hittat kommandot trycker du re- 
turn. Då får du välja vad du exempelvis 
vill plocka upp, på samma sätt. I början 
känns detta sätt att ge kommandon rätt 
påfrestande, men man vänjer sig. 

Knightmare är ett ganska speciellt 
spel med en annorlunda spelide. Det år 
ganska svårt och kräver att man verkli¬ 
gen kan kläcka ideer om vad man ska ta 
sig till Ett problem som jag tyckte irriten 
rade mig var att de föremål som finns på 
skärmen var svåra att identifiera, efter¬ 
som jag inte lyckades hitta något funk¬ 
tion för att lista vilka för (Öremål som 
finns på skärmen. 

Det firms inte mycket ljud i Knightma¬ 
re Det enda år t princip lite ljudeffekter 
från vatten som droppar. 

Grafiken år det inget speciellt med . 
Den år ganska långsam och tråkig. 

Jag tycker inte att Knightmare är ett 
spel man fastnar för, men det kan ju bero 
på att jag inte gillar blandningar av ac- 
tion och äventyrsspel. Om du gillar den 
typen av spel tycker jag att du ska pro¬ 
va Knightmare. Intrycket jag lår år att det 
är ganska segt och att det inte händer 
så mycket. 

Katt# Amtefmsofi 


Företag: Activision 
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AMIGA! 


Just det. Du läste rätt! Nu finns VizaWrite 
Am i ga i en helsvensk version. Glöm alla 

krångliga engelska kommandon och hand¬ 
böcker, i VizaWrite Amiga står allt på ett 
språk som Du behärskar. Med andra ord, den 
rätta ordbehandlaren för Dig! 

a Byter typsnitt vid alla tillfällen. Under¬ 
struken, Kursiverad och fet stil visas direkt 
på skärmen. 

a Klippa och klistrafunktioner med musen. 

a Arbetar med flera fönster samtidigt. 

a Tar in bilder från Ritprogram (IFF-format), 

a MailMerge från ASCII-standardfiler. 

a Formatrader med fullständig kontroll över 
sidans utformning plus mycket mera... 


Kort sagt, en suverän ordbehandlare! 


VizaWrite Amiga 

köper Du direkt från oss eller hos närmaste 
Amigaåterförsäljare. 



MRlACSGIWmN 

Nygatan 85, 602 34 Norrköping, 011-13 40 80 
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AIllBOllNE RÄNtiER 


Tittar du avundsjukt på de stubbade 
killama i jackor med texten ”Fallskärms- 
jägarna”? Drömmer du om att bli com- 
mandosoldat? I så fall har du din chans 
här. Även om du får kökstjänst i det mili¬ 
tära, kan du för en stund få vara elitsol¬ 
dat i den amerikanska arme'n — du kan 
bli en Airborne Ranger. 

Airborne Rangers är ett elitförband 
som sätts in bakom fiendens linjer. Som 
Ranger kommer du att vara helt ensam. 
Alla uppdrag du sätts på, måste du kla¬ 
ra helt på egen hand. 

Spelet börjar med att du ska välja upp¬ 
drag. Det finns tolv att välja bland. Dessa 
kan äga rum i ett av tre olika sorts klimat. 
Arktiskt, tempererat eller öken. Exem¬ 
pel på uppdrag är att stjäla en kodbok, 
förstöra en luftvärnsrobotlavett, spränga 
en pipeline eller befria en gisslan. Det 
låter som uppdragen är väldigt olika, 
men egentligen är det nästan samma 
sak de går ut på. nämligen att ta sig från 
en punkt till en annan utan att dö eller 
bli tillfångatagen 

När du valt uppdrag får du en kort re¬ 


dogörelse för det, och lite övrig informa¬ 
tion. Efter att ha memorerat texten och 
ätit upp bildskärmen (Det här spelet 
verkar vara tufft! Red.anm.), sätter 
spelet igång på riktigt. Du befinner dig 
i ett plan. Snart ska du hoppa över den 
plats där ditt uppdrag börjar. Därifrån 
börjar sedan din jägarmarsch. 

Innan dess flyger planet över det om¬ 
råde du skall ta dig igenom. Passa på 
och få en överblick över terrängen. Dels 
kan du släppa ut behållare med påfyll¬ 
ning av förnödenheter och ammunition, 
där du tror att du kommer att behöva 
dem. 

Efter en stunds flygande är det dags 
att hoppa. Se till att du landar på ett sä¬ 
kert ställe. (Ett minfält år ett exempel på 
ett osäkert.) Nu ändrar skärmen utseen¬ 
de från att ha visat en översiktskarta, till 
att visa en tredimensionell bild av dig 
och din närmaste omgivning. 

Terrängen kan innehålla raviner (ser 
ut som stora diken) vilka är den största 
hjälpen då det gäller att ta sig fram 
osedd. Det finns tre sätt att förflytta sig. 
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Går du syns du hela tiden, men du ”vi¬ 
lar upp dig” och kommer ganska fort 
fram. 

Springa orkar du bara göra korta 
sträckor. Det säkraste, men också lång¬ 
sammaste, är att ”krypa”. Dina vapen är 
kulspruta, kniv, handgranater eller raket¬ 
gevär. Dessa är dina skydd mot de fien¬ 
der som springer omkring lite här och 
var, och de bunkrar och liknande som 



måste förstöras. 

Klarar du ditt uppdrag, skall du ta dig 
till ett ställe där du kan bli upplockad och 
hemflugen. Till din hjälp att hitta dessa 
punkter och planera din framryckning 
har du en karta, du kan titta på närsom- 
helst. 

Min uppfattning om det här spelet är 
väl inte den bästa. Grafiken är ryckig och 


fyrkantig, och ljudet år mycket intetsä¬ 
gande. 

Spelet i sig kan dessutom bli lite lång¬ 
tråkigt. I och för sig. finns det många 
överaskningar och svårighetsgraden är 
helt lagom. Dessutom lönar det sig att 
vara taktisk och inte bara springa och 
skjuta. 

Staffan Hugemark 



BraveStarr 

Du är Marshall Bravestarr, den store 
hjälten på New Texas, en hel planet som 
ser ut som Texas under den vilda väs¬ 
terntiden. Men istället för guld så slåss 
man om Kerium i spelet BraveStarr. 

I kampen om att bli rik på Kerium så 
dyker det upp fler och fler oärliga typer. 


Den största och grymmaste boven är Tex 
Hex. 

Det finns en farlig typ till - Stampede. 
Stampede är någon sorts andligt våsen 
som härstammar från tiden med Bron- 
tosaurer och liknande varelser Nu vill 
han återuppliva den tiden och få mak¬ 
ten över hela planeten. För att kunna 


fyaoe (tan* 


göra detta så har han kidnappat Sha- 
men (pust, ännu en till person ...) en 
gammal indian som han ska pressa på 
magiska formler. (Låter som en en¬ 
gelsk deckare. Är inga släktingar in¬ 
blandade också? Red.anm.) 

Du blir inte vidare glad när han gör så. 
Shamen var nämligen den som uppfost¬ 
rade dig till den du är idag. Nu är din 
uppgift att hitta Stampede. frigöra Sha¬ 
men och slutligen krossa både Stampe¬ 
de och Tex Hex (Låter smått hektiskt. 
Red.anm.). Du har enbart nio dagar på 
dig, och tiden flyger iväg... 

Låter som ett tufft jobb va? Nåja, du 
har ju din raketsadel som du kan flyga 
på! (En typ av luftmoppe) Nu ska du 
springa omkring i staden och skjuta hej 
vilt på allt som rör sig samtidigt som du 
kan gå in i olika hus för att slaffa infor¬ 
mation. Sounds nice? 

Bravestarr är två tredjedelar action- 
spel och en tredjedel äventyrsspel. Det 
är nämligen så att når du går in i olika 
hus och liknande så får man upp en li¬ 


ten meny där man kan välja mellan att 
prata, undersöka och sticka iväg. 

Högst upp på skärmen finns det en li¬ 
ten karta Där visas de platser som man 
kan flyga till. Ju längre man kommer i 
spelet desto fler platser kommer det upp. 
För att förflytta sig mellan platserna så 
använder man sin lilla raketsadel. Man 
går helt enkelt till den och sedan så styr 
man omkring en pil på kartan till den 
plats man vill komma till och vips så är 
du uppflygen i sadeln. .. 

Tips. I början så står sadeln parkerad 
längst till vänster i staden, använd den! 
(Detta står inte i manualen och den är 
svår att upptäcka när man inte vet hur 
den ser ut.) 

Kul? Jovars, det krävs ju inte direkt så 
väldigt mycket tankearbete (Passar dig 
perfekt med andra ord. Red.anm), 
men det är ändå en klart kul kombina¬ 
tion. Tyvärr så håller det inte i längden. 
Dessutom så år det mycket pang-pang 
i spelet. 


Företag: GO! 

Pris:149 kr (K), 159 kr (D) 
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Ljudet i spelet år klart bra. Man kan 
välja mellan en melodi eller ljudeffekter. 
Båda alternativen är bra! Grafiken är 
normalbra för spel av denna typ. 

Johan Pettersson 
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På planeten Orb i spelet Madballs är 
saker och ting lite annorlunda. Hår ser 
inte folk ut som oss. Här år folk runda 
som bollar och studsar omkring och kal¬ 
lar sig saker som ”DustBrain”, ”Swine 
Sucker” och andra konstiga namn. 
(Dom är lika fula som sina namn.) 

Nu ligger det till så att du, "Dust 
Brain” har fått för dig att du ska ta mak¬ 


ten över denna planet, där alla hittills har 
bestämt ungefär lika mycket. 

Detta ska du göra genom att övertala 
de andra sju bollarna om att du är mest 
lämpad för uppgiften. De andra har fått 
precis samma ide' på hjärnan, så nu är 
det vild fight. För att övertyga dem måste 
du knuffa dem över kanten på den platt¬ 
form där du studsar omkring (Låter som 


ett övertygande argument. 
Red.anm.), 

Även inne på plattlormen så finns det 
hål. När man lyckas övertyga en boll så 
hamnar den i ens ”lag", som visar 
längst ner på skärmen. Man kan byta 
spelare genom att hoppa ner i en öppen 
soptunna. Då kommer nästa spelare 
fram och den gamla hamnar längst ner 


JA CHANSEW 

Vi kan EXPANSIONER!! 

Ring för bästa pris! 


SPIRIT INBOARD 
Intern Minnesexpansion 


NEC 3.5” Diskettstation till AMIGA 

ENDAST 1 395:- 
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'ACENTRt 


ERT CENTRUM FÖR TILLBEHÖR OCH SUPPORT!!! 


ORDER TELEFON 
DYGNET 
RUNT 

040-944 711 



på skärmen. Om du där så sätts en ny 
spelare in, om du har någon så klart. 

# Det finns andra bollar, så kallade by¬ 
råkrater. Ingen tycker om dem (Aha, 
skattebyråkrater. S.k. Knasbollar. 
Red.anm.) och de går inte att ha laget. 
Men knuff ut dem ändå, du får poäng 
och du gör planeten en tjänst! 

När du studsar omkring så ser du py¬ 
ramider som du kan hoppa upp på och 
ta lite sats ifrån. Trampoliner och bildäck 
är andra exempel inslag i denna bisar¬ 
ra värld. Ibland stöter man på hål som 
man kan hoppa ner i, då kommer man 
till en annan plattform. 

Bollarna har olika styrka, snabbhet 
och hunger. Hungern påverkar den 
energi som bollen har, ju mer energi des¬ 
to mer utnyttjas snabbheten och styr¬ 
kan. För att hålla energin uppe måste 
man äta. Exempel på mat kan vara Coca 
Cola, fiskhuvuden. Meloner och blod. 
Swine Sucker kan såtta i sig vad som 
helst men de andra har lite finare mat¬ 
vanor och åter bara mat av en speciell 

iv.v.v*. v, v »,\ .* 


Det är svårt att berätta om Madballs, 
det finns så mycket roliga inslag i detta 
originella spel! Grafiken och ljudet är bra 
och roligt giort. Om man slänger en titt 
på priset så tycker jag att det kan vara 
klart köpvårt. 

Johan Pettersson 

Företag: Ocean 

Pris: 139 kr (K), 169 kr (D) 


5 

4 

9 

u 

2 

1 


GRAFIK 

IJUO 

sm- 

VAROF | 





: ' *1 





3 







MEDELVÄRDE; 4 







































































28 


COMPRO POSTORDER, 
BOX 2025, 200 12 MALMÖ 


compfo 


— Det finns bara en som kan vara billigast — 


Telefon 040-11 82 64 



Vi har alltid 
extrapriser på 
128D, A2000, 
1541, 1571,1010, 
1081, 1084 m.fl. 


C* 


Vid köp av Commodore dator får du - ^ _ 
köpa bandspelaren för endast ^ ^ 

Vid köp av Commodore dator får du 
köpa en Joystick Slikstik för endast 


5 :- 


Commodore 

Vid köp av Commodore dator 
får du köpa RF-mod. 

A500 för endast 


99 :- 


Beställ omgående. Begränsat antal. 


Samtliga priser gäller till 15 mars. 


Vi har alla program till din dator. 

JUST NU 50:- RABATT PÅ SAMTLIGA PROGRAM 


COMPRO POSTORDER, 
BOX 2025, 200 12 MALMÖ 


tomp 


Fb 


— Det finns bara en som kan vara billigast — 

Telefon 040-11 82 64 


A ATARI 


(■) 


DATORER 

FÖR 

ALLA 



ATARI 520st 

Dubbelsidig floppy, 512 kb 
10 disketter 
Rf-mod. mus, BASIC 

3795 :- 



Samtliga priser gäller 
tiil 15 mars. 


ATARI 1040st 

Rf-mod., mus, BASIC, 1024 kb 
Dubbelsidig floppy. 

10 Disketter 

5795 :- 




—JP 


s*LI 


Vid köp av ATARI dator får du köpa en Joystick ”Slikstik” för endast 


5 : 


Vi har alla program till din dator. 

JUST NU 50:- RABATT PÅ SAMTLIGA PROGRAM 


. * + ’ | H > ji *. 


i > «*' ..*» V i < v*r blÖCL * — * 






























































Denna karta skickades in av Håkan Lundström från Kristian¬ 
stad. Hans belöning bitr 500 kr på grund av att vi inte behövt 
tägga en hand på kartan. 


För att klara Druid måste man döda 
de fyra demonprinsama, Detta gör 
man genom att gå fram till den som 
skall dödas så att man rör vid den, se¬ 
dan kastar man en Chaos, Demon¬ 
prinsen kommer då att försvinna. 

Man bor också kasta en Chaos nar 
man försöker komma nära annars är 
det stor chans att Demon prinsen dö¬ 
dar dig eller åtminstone tillfogar dig 
stor skada. 

På nivå tyra finns det tvä trappor all¬ 
deles Intill varandra. En av dessa trap¬ 
por leder rakt ned i en sjö. Det är inte 
samma trappa som leder ned t sjön 


varje gång man laddar in spelet så 
man far vara beredd på att hamna I 
den ibland. 

Håkan Lundström 



s START 
K KISTA 

P ENERGIUPPLADDARE 
T TRAPPA TILL NÄSTA LEV EL 
® DEMONPRINS (FARLIG) 
m TRÄD (LEVEL l) 
a FYRKANTIGT HINDER 
■i BORD 

o ENERGIATSUGANDE PLATTA (FARLIG) 
* RUNT HINDER 
X UST DÖRR 

B BRO (LEVEL 1 OCH LEVEL 8) 

M VATTEN (FARLIGT) 


Demon Servants 

G host: Vatten (Eld) 
Beette: Eld 
Devil: El 
Slime; Eld 
Skeleton: Vatten 
Ra lack: Vatten 
Wraith: 2 st Eld eller £1 
Snake: Eld 







GAME 
SQUAI 
CORNER 


Undrar du över spel och spelprogrammerare. Skriv då och 
Iråga vår Game squad Lea der Tomas Hybrier, Datormagazin . 
Karlbergsvägen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Märk kuvertet 
”Game Squad”. 


BELÖNING FÖR 
SPELTIPS! 

Nu har vi bestämt hur spel¬ 
tips ska belönas. 

Från och med detta num¬ 
mer kommer belöningen att 
bestå av 1 till 10 disketter eller 
kassetter. 

Skriv om ni vill ha kassetter 
efler disketter när ni skickar in 
ert speltips. Glöm inte att skri¬ 
va om ni viil ha Amiga- 
disketter! 

OBS: Speltips stulna från 
andra tidningar belönas INTE! 

OUTRUN 
PÅ AMIGAN 

Jag har ett par frågor... 
t. Hur många färger och punkter finns 
det på en spelautomat? 

2. Kommer Outfiun ut på Amigan och i 
sådana fall när? 

3. Sedan skulle jag vitja ha en Tro I Topp¬ 
lista på spel som prenumeranter får rös¬ 
ta på. Sist men inte minst, minska inte 
formatet! 

L-Q Hedlund 


L Det är offka från spel fffl spel. 
många spela utom af er har special- 
gjorda kretsar Men runt 640 ggr40Ö 
punkter tigger de flesta. Antalet fär¬ 
ger är ungefär 16 olika på skärmen 
samtidigt 

2. OutRun kommer fHl Am/garr gan¬ 
ska snart. Någon gång / det törsta 
kvartalet l år 

3. Allah, ske din vilja. Från och med 
nu startar vi Läsamas-10-i-topp * Nå - 
gon minskning av formatet på tid¬ 
ningen planerar vi Inte, men l april 
börjar vf komma ut var tredje vecka. 


WE LOVE 
ROB HUBBARD! 

Hår sitter vioch ”plinkar” Delta, War, 
Nemesis the Warlock, Auf Wiedersehen 
Morrty. Commando, Star Pawsoch myc¬ 
ket mycket mer. 

Rakt på sak. vi måste bara få tag på 
Rob Hubbards adress. Vi är t desperat 
mode, snart sliter vi oss i håret, drar sön¬ 
der våra kläder och bränner ner vårt husf 
Vi måste ha tag på honom! 

LC.S. Lidköping 

Nåja. överdriver du inte lite nu? Men 
ok, du fcan ju försöka med att skicka 
ett brev till följande adress: Rob Hub- 
bard Fan Club, Electronic Arts Corpo¬ 
ration, San Mateo. CA. USA. 


UPPDRAG 
I ELITE 

Hej GSC! Når och var får man sitt för¬ 
sta uppdrag i ELITE och varför tar ni inte 
och recenserar några äldre spel från ti¬ 
derna innan datormagazin blev till? 

Fredrik 

Det första uppdraget får man när 
man första gången man dockar efter 
att ha uppnått nivån Com petenL Om 
man inte räknar de lustiga djuren man 
får erbjudande om att köpa när man 
har 5000 Crs , Dessa djur förökar sig 
och äter upp ail last För att bii av med 
dem skall man flyga nära en stjärna. 

Angående äldre spel har jag hatt 
planer på att starta en liten serie med 
"Game Squad ser tillbaka ” där vi 
skulle recensera de äldre godbitarna 
igen , l hopp om att de på nytt skall 
komma upp i toppen * 

RÖKBOMB 
PÅ DRAKEN 

Jag undrar var man skall stå for att 
kasta rökbomben på draken i spelat The 
Last Ninja. Jag har provat många olika 
sätt men det funkar inte! 

Niklas 

Hm, det kan kanske bero på att man 
inte skall kasta rökbomben PÄ draken 


utan framför näsan på den . En viss lo¬ 
gik säger att det är där sömngas fun¬ 
gerar bäst Tyvärr har vi skrivit och 
sagt’ 'på ' så Hte är kanske vårat fet... 

RECENSERA 
TRAP DOOR! 

Varför har ni inte recenserat Trap 
000T?i Rikard 

1 nr4/&6 recenserade vi Trap Door. 
Och del två Through the Ttap Door re¬ 
censerade vi i förra numret. Det gäl¬ 
ler af t täsa tidningen nogal 

VILKA 

BETYG? 

t. Jag vill ha reda på vad Ca Ii fornia 
Games och Western Games fick för be¬ 
tyg 

2 Viket spel år det sämsta ni har re¬ 
censerat? 

3. Vilken dator säljer mest C64 eller 
Amiga 500? 

Mr. Run 

t. Califomia Games fick betygen 3 
i ljud och grafik, 4 i spelvärde och 5 i 
prisvärda , Western Games fick bety¬ 
gen 4 i gra fik ; 3 i ljud och 4 i spelvär¬ 
de, Prisvärde saknades. 

2. Det absoluf sämsta vi ännu re¬ 
censerat är Roadwar 2000 som fick ett 
medelbetyg på 13iDetärioch för sig 
ettstrategispei Det sämsta 'vanliga" 
spelet vi recenserat är Velocipede 
som fick 1.5 i medelbetyg, 

3. C64 säljer fortfarande mest men 
statistik från England visar att den för¬ 
säljningen har minskat under 1 $87. 
Men varför skall man titta på siffror 
från England där ZX Spectrum säljer 
mest och har ökat i försäljningen?f 


GHOSTBUSTERS 

Nu skall jag ge en riktig förklaring till 
alla som inte vet hur man klarar av 
Ghostöusters. Varje gång ett spöka kom¬ 
mer in i Zuul ökar' 'citys pk energy" med 
100 poäng och spökena kommer fram 
fortare och fortare ju högre energin är. 

När energinivån nått ca 7000 tiJJ 9999 
kollar datorn om du har mer pengar än 
du hade när du började. Har du det kom¬ 
mer du till Zuul annars blir det Game 
Over. Du skall afltså ha mer pengar ån 
du startade med genom an tjäna pengar 
genom att fånga spöken. 

När gubben kommer fram och du för¬ 
lorar 4000 beror det på att det har tagit 
för lång tid. 

Det här är bästa sättet: Ta billigaste bi¬ 
len och en fälla och fånga så många 
spöken du kan tills du har mer pengar 
ån du startade med. Stäft dig och vänta 
tills du kommer till marschmallowgub- 
ben. 

Sist med inte minsi skulle jag vilja 
säga att nästan alla \ rekord spalten fus¬ 
kad Jag skulle tippa på 90 procent. Var¬ 
för kollar ni på redaktionen inte om re¬ 
korden är orim liga? Dessutom verkar ni 
som fuskar inte ha någon hänsyn alts, 
Datormagazin har väl båttre saker att 
göra ån att kolla alla rekord! 

M are us 


Tack förden utförliga förklaringen. 
Anledningen till att vi Inte kollar rekor¬ 
den äratt vl Infe härden ekonomiska 
möjligheten. Det skulle krävas en man 
som bara arbetar med att kolla rekor¬ 
den. Redan nu tar det en hiskefig tid 
att skriva in dem i dataregistret som 
plockar tram rekorden åt oss. 


QMe.- 



ARMY MOVES 


Koden titt andra delen än 15863. 

Mikael, By ske 


INTERNATIONAL 
KARATE + 

Tryck samtidigt pä någon av följande 
knappkombmationer för några kul effek¬ 
ter! 

COL — Bakgrundsfärgen ändras. 

SE — Spelarnas byxor åker ned vilket 
gör det lättare aft sia ned motståndaren . 

X och ett nummer mel/an 1 och 4—Has¬ 
tighet (1 snabbt. 4 långsamt) 

(Finns det inga knappar man kan tryc¬ 
ka på för att slampa ih/äl den sabla spin¬ 
deln? Tomas anm.) Tipsen fungerar på 
originalspel såväl som kopior. 

Andreas GränvafL Wel/tnge 


GUILD OF 
THIEVES 

Hår följer ett par tips tiii Guild of Thie- 
ves till Amigan. 

• För att komma in i Zoot måste du ha 
"coin" som du hittar i ”Undertakers 
shop". 

• For att komma ut ur väderkvarnen 
utan att bryta tutan stoppar du ned den 
i väskan. 

• För att komma över" hot coals" mås¬ 
te du smörja in fötterna med "succu* 
lents" som du hittar i "hot house ” 

• Ge en kokosnöt till Macaw 

• Slå sönder glaset för att komma in i 


"Undertakets shop". 

• Öppna sarkofagen med "fingeröone” 

Claes Skoog. Angerad 


TEST DRIVE 

Har kom mer en fisla på vilken sida av 
vägen man ska/l köra for att infe krocka 
med mötande bilar eller bilar man kör 
om. 

Bana f: ^ H. H, H, V R H 
Bana 2: V. V H. R 8, V, V 
Bana 3: V. H. R V, V, V h R H 
Bana 4: H, V. V, H. V. R V H ( R R V 
Bana 5: R H, R H, H, R H, R R R R 
R V R R R V H 

Dan, Cederstam, Eskilstuna 


IMPACT (AMIGA) 

Lösenorden till de olika banorna: 
Bana 1 f — gotd, bana 21 — fish, bana 
31 — watl , bana 4f — plus. bana 51 — 
head. bana 61 — tork, bana 71 — road, 
bana 81 — user. 

Marco Stenwall. Stockholm 


FREDDY 

HARDEST 

Skrivin koden 254251 början av spe- 
le! så kommer du till nivå två. 
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CMA2jf CA MS 


■ Crazy Cars är något så ovanligt som 
ett bilspel till Amigan från Frankrike. Det 
verkar ha arkadspelet OutFtun som fö¬ 
rebild, och när man på kartongen ser bil¬ 
der på spelei så verkar det riktigi lovan¬ 
de. 

Crasy Cars är likadant som de flesta 
bilspel. Du ser hela bilen bakifrån och 
styr via joystick. Målet är att så snabbi 
som möjligt köra igenom vissa banor, i 
Crazy Cars representeras banorna av 
olika delstater i USA, Det finns lite olika 
bilar som t.ex Mercedes, Porsche, Fer¬ 
rari m.m. När man klarat ett par banor 
så tår man en finare bil. 

Grafiken i Crazy Cars verkade som 
sagt lovande, men när spelet kom igång 
så blev det en besvikelse Det mesta 
sker ganska ryckigt och grafiken är ime 
lika snygg som den verkade vara på bild. 
Ljudet är varken bra eller dåligt, men 
med tanke på vad för ljud Amigan kan 
ge ifrån sig så år nån samplad låt och lite 


samplade motorljud inte särskilt impo¬ 
nerande. Körkänslan i Crazy Cars är inte 
i topp. Den ganska okänsliga styrning 
där man besparas växling och dylikt 
kombinerat med de långtråkiga banor¬ 
na och den halvdåliga grafiken gör att 
man snart tröttnar på att spela Crazy 
Cars. 

Jag fick inte med några instruktioner 
till spelet, visserligen så kan man räkna 
ut det mesta själv men instruktioner bör 
följa med. Det är ju även möjligt att de 
försvunnit nånstans hos importören. 

Spelet auiobootar infe utan man mås¬ 
te köra igång det själv från CLI. avsak¬ 
naden av instruktioner (om de inte för¬ 
svunnit vill säga) kan göra det svårt för 
en del att lista ut vi fken fil de ska börja 
ladda in. Att spelet inte auiobootar kan 
även bero på att disken år infekterat av 
Amiga viruset. 

Wåja T Crazy Cars är inget direkt bot¬ 
tenapp, del år roligt att spela en stund 


men jag kräver mer av Amiga spel än 
vad Crazy Cars kan ge. 

Pekka Hedqvist 


Företag: Ti tus 
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■ Alla borde våf vid det här laget kän¬ 
na till spelet Gauntlet som dök upp för 
något år sedan i fyraspelareversion i lan¬ 
dets arkadhallar. Ett tag senare dök spe¬ 
let upp på 64; an och med det följde etf 
par mindre bra plagiat av Gauntlet, Gar¬ 
nson är också ett plagiaten, men inget 
dåligt sådant. 

Prinsessan Angelique har blivit sjuk 
och fem trogna undersåtar sätter av för 
att hämta en svart mag i ker som är den 
enda som kan rädda henne från att da 
De fem är bra på olika saker och de mås- 
te användas vist för att man skall klara 
de 128 jättesalarna i magi korns slott. 

Så vitt jag har förstått verkar inte ma¬ 
gi kern alls intresserad av att rädda nå¬ 
gon prinsessa eftersom han har hela 
slottet fullproppat med illasinta varelser 
som verkligen går in för att de fem hjäl¬ 
tarna inte skall komma åt mag i kern. 

De fem hjältarna har en siyrka som 
hela tiden minskar, springer man in t va¬ 
relser och varelsernas missiler minskar 
styrkan mer. 

Här och var i salarna tigger det skatter, 
mat, trolldrycker, nycklar och mycket an¬ 
nat. Dessa är mestadels till stor hjälp för 
spelarna men naturligtvis finns det un¬ 
dantag såsom gift och klister på golvet 
som saktar ned spelarna. 

Salarna innehåller murar som i flera 
fall utgör en labyrint som man måste 
söka sig igenom for att hitta utgången 
som leder till nästa hall som i bästa fall 
bara är lite svårare än den föregående. 
En del bitar av murarna kan man skjuta 
sönder men de flesta går varken att skju¬ 
ta sönder eller skjuta över En viss sorts 


varelser kastar bollar över murarna, de 
år väldigt irriterande men samtidigt myc¬ 
ket välgjorda så man kan inte låta bli at? 
tycka om dem. 

Välgjort galler för övrigt all grafik i hela 
spelet. Det är dock lite synd an de fem 
olika gubbarna man kan spela med ser 
likadana ut om man inte har mer än 
512Kb i sin Amiga. 

Ljudet är kanske lite tråkigt men det 
vägs upp utav att det nästan aldrig är 
knapptyst. Bäst är dock melodin som 
spelas på titel skärm en. 

Vill man kan man också spela två per¬ 
soner samtidigt. Detta och det faktum att 
spelet är mycket välgjort bidrar till att det 
är det absolut bästa Amigaspelet den- « 
na månad. 

Tomas Hybner 


Företag: Digital Dreams 
Pris: 299 Kr (D) 
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Trivia Trave från Anco Software är ett 
frågesport-program. Det är uppbyggt i 
fyra delar där man spelar mot datorn. 

• Level 1 — Luffarachack. Datorn bör¬ 
jar med att välja en av de nio rutorna. 
Varje ruta har ett ämnesområde. Det 
finns åtta områden så flera rutor kan få 
samma område. 

För att du ska vinna en ruta måste du 
svara rätt på en fråga som är förknippad 
med det ämnesområde som står på ru¬ 
tan datorn valt. Svarar du rätt får du ett 
kryss och det årdin tu ratt fortsätta, svara 
du fei får datorn en ring och då får den 
fortsätta* Du har fyra svarsalternativ och 
väljer ett genom att peka i någon av de 
rutor där alternativen skrivs ul. För att 
göradet lite svårare och för att man inte 


ska hinna slå upp i uppslagsverk har 
man totalt 20 sekunders betänketid un¬ 
der speJels gång. Når tiden är slut är det 
du som förlorar. 

• Level 2. Här har du åtta cirklar med 
fyra ämnen. Dessa åtta cirklar blinkar i 
olika färger. När det ämnet du vill ha är 
svart trycker du på en fyrkant markerad 
med STOP och du får en fråga* Här är 
kravet högre — du får bara svara fel på 
en fråga. Nästa gång cirklarna blinkar 
får du inte välja samma ämne en gång 
ta 

Om du nu trots allt skulle råka göra det 
har du en chans till på dig, men sen är 
det slut* Tiden du hade kvar på level 1 
är den du får här. 

* Level 3 — Bonusomgång 


• Level 4—Istället för cirklarna finns här 
en mängd fyrkanter varav vissa blinkar 
till ett tag. Dom som blinkar innehåller 
bokstäver som tillsammans bildar en hu¬ 
vudstads namn. Försök att komma ihåg 
var bokstäverna finns. För att få tram 
bokstäverna måste du svara rätt på frå¬ 
gor. Varje gång du får fram en ny bokstav 
kan du välja mellan att gissa på namnet 
eller försöka få fram fler bokstäver. Sva¬ 
rar du fel när du gissar på namnet år det 
slut. 

Alla frågor är på engelska men berör 
internationella händelser. Hur många 
frågor som finns nämns inte i manualen, 
men flera gånger har jag fått samma frå¬ 
gor. 

Grafiken år inte så mycket att anmär¬ 
ka på. I ett sånt här spel år det inte direkt 
grafik man är ute efter utan tillgången på 
frågor. 

Ljudet år enormt dåligt. Det enda man 
får höra är Amigams inbyggda talsyntes 
som säger "My move '\ ' *Your move* 
etc. och en del bftpp-blopp ljud. 

Tfivia Trave år ganska kul all spela i 
bönan, men efter ett tag tröttnar man lätt. 
Dels beror det på att det ibland är oan- 
ska långsamt och dels på att det på nå¬ 
got vis känns enformigt. 

Kalle Andersson 


Företag: Anco Software 
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■ Backlash från Novagen har lite ovan¬ 
liga instruktioner, spelet presenteras så 
här: 1) Detta är ett snabbt arcadspel. 2) 
Målet är höga poäng. 3) Radar/Stkte på 
skärmen visar fienden. 4) Spelet fortsät¬ 
ter med ökad svårighet. 5) Du startar 
med fem tiv, extra liv för vart 10.ÖÖ0 
poäng. (Avancerat, horni du. Red 
anm) 



Det är ungefär allt som står i instruk¬ 
tionerna, och egentligen behövs inget 
mer for att beskriva Backlash. Det år ett 
enkelt, snabbt och mycket välgjort ac- 
tionspel. Du befinner dig någonstans 
med massor med konstiga saker som 
anfaller ditt skepp. Du måste undvika de¬ 
ras skott och skjuta ner dem, allt med en 
rasande snabb 3D-grafik, 

Grafiken i Backlash är suverän, den 
är inte av vektorgrafik utan det är tas- 
ta/fyllda föremål som flyger omkring 
mycket snabbt och snyggt i ett 3D land¬ 
skap. 

Grafiken ger en föraning om vad vi har 
att vänta i kommande Amigaspel. 

Siktet är ett kombinerat sikte/radar, 
man har hefa tiden överblick runi om¬ 
kring sig utan att behöva släppa kon¬ 
centrationen. Ljud år det betydligt sämre 
ställt med. Det märks att spelet forst kom 
. till AtarlST. man bar fortfarande unge¬ 


fär samma ljud i Amigaversionen och 
det är inte tillräckligt. 

Backlash är både lätt och svårt, det tar 
maximall tio minuter att förstå spelet 
men destå längre tid att bemästra det. 

Alt spela Backlash är till en början 
hejdlöst kul T flinka fingrar och snabb 
uppfattningsförmåga behövs. Trots att 
Backlash har sina uppenbara kvaliteter 
så tröttnar man ändå på att flänga om¬ 
kring och skjuta i en rasande fart gans¬ 
ka snart, spelet är sig likt hela tiden och 
det enda som ändras är svårighetsgra¬ 
den. 

En del kanske kommer ihåg gamla 
spelet Encounter ti It 064: an, Backlash 
till Amigan år nästan exakt samma spel 
men i uppiffad 16-bit version. Företaget 
och programmeraren är densamma 
som förr, Novagen och Paul Woakes. 
Backlash får ses som ett mellanspel från 
Paul Woakes i väntan på efterföljaren till 
suveräna Mercenary. Mercenary Heller 
Damocles blir om ryktena stämmer nå¬ 
got extra. 

Till dess duger Backlash alldeles ut¬ 
märkt. 

Pekka Hedqvist 

Företag: Novagen 
Pris : 249 Kr 
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Dataspel finns hos din 
leksakshandlare 


DATA-GL 

gruppen 




BRO 

ToylandTeL 07SB4S1 20 

BROMÖLLA 

Leksaken AB Tel 0456-143 43 
LULEÅ 

Lek varuhuset Tel 0920-259 25 

ALINGSÅS 

Ukböman A8 Tel. 0322 103 50 

ARVIKA 

Williams Lek & Hobby Tel 0570 123 04 
ASKERSUND 

LekB Bo Tel 0583-113 11 

AVESTA 

Avesla Uk A Hobby fet 0226-531 10 

, BOLLNÄS 

Torgboden 'fel 0278-113 04 

BORLÄNGE 

Lekis I Borlänge AB Tel 0243-155 65 

BORÅS 

Borås Bamvarubus AB Tei 033-13 66 52 
AB Zackeus Tel 033-119230 

BÅLSTA 

Kébo Lek a Hobby Tel 0171-595 22 
BÄSTAD 

H.B. Berg Tel. 0431-702 80 

CH AR LOTTENBERG 

Svensson Lek A Tobak Tel. 0571-2O0 20 

OEGERFORS 

Lekstugan TeL 0580401 00 

EDSBYN 

Lek A Present Tel 0271-219 07 

EKSJÖ 

Sahlgaards Lek & Hobby Tel, 0381 102 75, 102 90 
EMMABODA 

Emmsboda Bok A Pflppershandel 

Tel 0471-100 83 

ENKÖPING 

Lekstugan i Enköping AB Tel 0171-398 04 
ESKILSTUNA 

Lek A Hobby I Eskilstuna AB fei. 010-12 68 70 
ESLÖV 

Uksakshusel l Eslöv HB Tet 0413-100 85 
FAGERSTA 

Firma Leksaker Tei 0223-T45 64 

Mix Leksaker & Kläder Tel 0223-161 66 

FALKENBERG 

Uk-Center AB Tel 034B-B0760 

FALKÖPING 

Sagolandet Tel 0515-111 00 

FALUN 

Lek 4 Hobby Afi Tei. 023-221 BO vX 

FILIPSTAD 

Filip stads Leksa ksallär AB Tel 0590-111 55 
FINSPÅNG 

Tefleskogs Leksaks a bar Tel öl 22-1 02 36 

FLEN 

Basaren Tel. 015710223 

FORSHAGA 

Krumeluren fei 054-723 60 

Gl SLAVED 

Af be Leksaker & Barnvagnar AB Tel 0371 102 04 
GRUMS 

Presenter A Leksaker Tei. 0555-105 54 

GÄVLE 

Leksaksbusel AB Tel 026-10 97 10, 10 33 80 

GÖTEBORG 

Leksaksbusel Alida SÖdercfeH AB 
Tel 031-1358 29 
GÖTEBORGS FÖRORTER 
Ukhörnan i Parti tle AB Tet 031-44 77 21 
Sävedalens Uksaker tel 031-26 06 29 
AB Tomby Leksakskällan Tel 031 52 58 10 
Torslanda-Boden Tel 031-56 10 85 
Frölunda Lek 4 Hobby Tel 03M5 56 36 
GÖTENE 

Uksaksaflären Tei 0511-500 66 

HAGFORS 

Wanj& Uksaker Eftr. Tel 0563-103 63 
HALLSBERG 

Lek & Bo AB Tel Q5S2-1O0 58 

HALMSTAD 

Uk-Cenfer AB Tel 035-12 88 50 

HAPARANDA 

Gewfes JaJa AB Tel. O922-102 00. 104 00 

HEDEMORA 

Arvis Lek 4 Hobby HB Tel 0225 101 98 

HELSINGBORG 

Leksaksbusel Tel 042-11 0806 

ABLekn alle t Hjo fel - 0503-100 65 * 

HULTSFRED 
Zooman Tel 0495-103 28 

HUSKVARNA 

Rosens Lekcenter AB Tel 036-13 64 79 
HÄLLEFORS 

Ela Magasinet Tei 0591-111 50 

HÄRNÖSAND 

Prisma Bokhandel AB Tal 0611-105 35 
Carl Thorsscll HB Tel. 0611 125 59 
HÄSSLEHOLM 

Nisses Varuhus Tel 0451-143 25 

HÖGANÄS 

Leka t Höganäs Tet 042-402 37 

JOKKMOKK 

Papperslappen Tel. 0971-104 25 
JÄRVSÖ 

Lek 8 Ftskehöman Tel 0651-401 TO 


JÖNKÖPING 

AB Ukeenter Väster Tel 036-16 10 00 
Leksaken Tel 036-1661 03 
Rosens Lekcenter AB Tel 036-12 40 85 

KALMAR 

AB Kalmar Lek & Hobby Tel 0480-247 17 
Appeltotfts i Baronen Tel 0460-20 37 35 
KARLSBORG 

Klingvalls Eftr. HB Tel Q505-10568 
KARLSHAMN 

Raggens Leksaker Tel 0454-172 40 
Leksakstyndet Tei 0454-108 >3 

KARLSKOGA 

Leklådan Tel 0580-333 33 

KARLSKRONA 

Comer Tel. 0455-178 20 

Leksakshuael 0a eka bo AB Tel 0455-242 10 

KARLSTAD 

Leksakshuset fef. 054-1$ 0085 

KATRINEHOLM 

Lek * Hobby Tel 0150-198 47 

KIL 

Centrum Lek A Hobby Tel 0554-120 84 

KJLAFORS 

Lek & Sport I Kilafors AB fel 0278-51016 
KINNA 

Knallen Ukfe Tobak Tel 0320 103 50 
KIRUNA 

Lekcity AB Tal 0980608 01 

KLIPPAN 

Inges Lek A Hobby Tel 0435-105 79 
K N rys TA 

Högbergs Leksaker Tel 018-38 03 66 
KRISTIANSTAD 

Lek-City I Kristianstad AB Tei. 044-12 58 75 
Leksakslandet Hö Tel 044-12 76 70 

KRISTINEHAMN 

Nalle Björns Leksaker AB Tel. 0550-177 77 

KUNGSBACKA 

Kungsbacka Leksaks A Mobbyaffår Tel 0300141 38 

Leksakslandet TgL 0300-168 48 

KUNGÄLV 

Kungälvs Bamuagnsläger Tal. 0303-120 12 
Kungal vs Leksaker AB Tel 03D3 166 70 
KÄV LINGE 

Nino Leksakseftör Tal 046-73 06 38 
KÖPING 

Lek A Hobby AB Tel, 0221-111 35 
Våra Leksaker Eftr AB Tol 0221-104 48 

LAHOLM 

AB Laholms Foto A Lakas ker Tel 0430-10069 

LANDSKRONA 

Leksafc&huset Backabo AB Tel 0416107 90 
Num berger Leksaker Tel 0418-173 50 
LAXÅ 

Lek A Bo AS Tel 0584-100 40 

LEKSAND 

Leksand Lek A Hobby Tal 0247-100 17 

LENHQVDA 

Helens Lek A Papper Tel 0474-203 22 

LEBUM 

Lerums Barnvagnar & Leksaker Tel. 0302-121 91 
Mias Lek A Pyssel Tel P30M49 40 
LIDKÖPING 

Leksaken AB Tel 0610-289 00 

LINDESBERG 

Lindesbergs Slöjdmagaainel HB Tel 0531-101 63 
LINKÖPING 

Borgs Uk & Hobby Tel 073*12 39 81 
Uksakshuset c/o LucullusTel 013-14 40 01 
Gyllen Uk & Hobby Tel 013-11 3t 53 
Sagoland AB Tel. 013-14 90 20, 12 32 51 

LJUNGBY 

Ukman-Bu Liken I Ljungby AB Tel 0372-144 91 
Zoq A Leksaker HB Tel 0372-803 73 
LJUSDAL 

Albin Jonsson A Co AB Tel 0651-116 82 
LUDVIKA 

Lek&akaaffären Fehrms Hörna AB Tel 024CM03 91 
LYCKSELE 

Lek A Hobby i Lycksele AB Tel 0950-115 39 
LYSEKIL 

UksaksBoden Tet 0523-136 30 

MALMBERGET 

Loksa ksh öm un TeL 0970-235 60, 237 96 

LUND 

Leksakscily AB Tel 040-il 48 00 
Leksakska Haren AB Tet 04641 0964 
MALMKÖPING 

Malm köpings Bosättningsaffär Tel 0157-200 72 
MALMÖ 

Uk A Bo Tel 040-22 16 40 
Lehsakscity Tel 040-13 90 92 
Kronprinsens Uksaker fel 040-91 06 48 
Leksakshuset I Malmö AB TeL 040-21 3300 
MALUNG 

Leksaks A Presentartiklar Tel 0260-107 07 
MARI ESTA D 

Lekhöman 1 Manestad AB Tel 0501-124 28 
MARKARYD 

Hobby A Lek Tel. Q433-161 27 

MELLERUD 

Leksaksbil set I Mellerud AB Tel 0530-125 90 
MJÖLBY 

Lekboden AB Tel 0142-100 78 

MORA 

Mom Uk A Hobby Tel 0250-111 85 
MOTALA ^ 


Uk A Hobby5 pecial Isten Tel 0141-562 50 
MUNKFORS 

Eksons Present 8 Leksaker Tel 0563-516 68 

MÖLNDAL 

Leksakagruvan Tel. 031-27 17 55 

MÖNSTERÄS 

Hagen Uk A Hobby Tel 0499-123 60 

NORA 

Nora Lek & Hobby HB Tel 0587-128 30 

NORRKÖPING 
Peking-Deta Hömgafan 5 

NORRTÄLJE 

Kullmans Lek A Sport AB Tei. 0176-104 7B 
Thore Leksaker Tel. 0176-120 95 

NYBRO 

Sport & Uksaksboden Tel 0481-101 72 
NYKÖPING 

Pysslingen Barnvagnar & Uksaker TeL 0155-124 89 
Leksa kaaff aren Wetter A Ékkind Tel 0155-101 96 
NYNÄSHAMN 

Sven Leksaks A Hobby AB Tel 0752 10# 91 
NÄSSJÖ 

Lek A Present I Nässjö AB Tel 038040775 
Nya Alas Uksaker Al Tel 0380-115 70 
OLOFSTRÖM 

Leksaks höman Töi, 0454-421 55 
OSBY 

Leksaks huset Tjabc AB TeL 0479-113 60 
OSKARSHAMN 

Oskareham Lek A Hobby A8 Tel 0491-834 20 
OSKARSTRÖM 

Lekstugan i Oakamtröm Tel. 035-602 79 
OXELÖSUND 

Uk A Hobby i Ok. AB Tel 0155-368 00 
PERSTORP 

Leksaker A Hobby HB Tel 0435-311 75 
PITEÄ 

Uk A Hobby 1 Piteå AB TeL 0911-162 71 

RIM80 

Björks Uk A Hobby Tel 0175-702 47 
RONNEBY 

Ronneby Leksaksbod TeL 0457-119 70 
RÄTTVIK 

Centrum I Rättvik AB Tel 0248-102 19 
SALA 

Elons Leksaker Tel 0224 103 14 
SANDVIKEN 

Inte report Tel 026-27 40 20 

SIMRISHAMN 

L to min Leksaker A Hobby Tel 0414*112 40 
SJÖ80 

Uksaksböman Tel 0416-101 71 
SKANÖR 

Skanörs Uk A Hobby HB Tel D40-47 17 90 
SKARA 

Uksakslandet fel D51HI6 06 

SKELLEFTEÅ 

Lek A Hobby Tel 0910-129 80 

SKOGHALL 

Svahns Uk & Present Tel 054-270 48 
SKURUP 

Orivas Peppar A Uksaker (KEGU ABj 

Tal 0411-404 64 

SKÄNNiNGE 

Slöjdmagasinet i Skånninge Tel 0142 403 31 
SKÖVDE 

AB Leknalle i Ahlénshuset Tel 0500424 06 
SMEDJEBACKEN 

Uk A Fritid i Smedjebacken AB Tel 0240-100 63 
SOLLEFTEÅ 

AB Leksakslandet Tel 0620-162 90 

STOCKHOLM 

Mjuka Djur Tel 06-20 26 92 

Brageruds Uksakaaffär Eftr. TeL 08-31 93 24 

Leksaksborgen H/S Tel 08-6393 42 

Uksaksbuttken Leka Samman HB TeL 08-714 9600 

STOCKHOLMSFÖRORTER 

Högdalens Uk A Hobby AB 

Tel. 08-47 0# 44. 66 49 11 

Hobby A Leksaksbusel Tei, 06-37 34 34 

Ukspedai isten AB Tél 08-753 10 80 

Fersta Lek A Hobby AB Tel 08-64 13 0C 

AB Kjellbergs Porslin A Uksaker Tel 08-7H 06 44 

Selléns Handela AB TeL 08-88 25 60 

Järfälla Uk A Hobby Tel 0758-306 85 

Viks|ö Lek A Hobby Tet 0758-133 80 

Kallhälls Lek A Presenl Tel 0758-506 46 

Baggeby Tobak A Uk fet, 00-765 90 50 

Karena Zoo Uk A Hobby AB TeL 00-785 66 80 

Lekoteket AB Tel 07EO-151 05 

Barnvagns Centrum.'Lek lådan Tel 0753-79600 

Husby Tobak. Uk A FolO fe! 08-751 4078 

Teghjers Handels AS Tel. 0760-309 33 

HB Lek-Pärla n Tet 06-712 35 21 

Orminge Uk A Hobby AB TeL 08-715 60 61 

Gungbrädan AB Tet 08-38 44 17 

Enskede Uk A Hobby AB Tei 08-59 TO 50 594914 

Sport-Ettan Tel. 0753-517 57 

Tu na Uk A Hobby Tel 0782*710 00 

Uk & Spel Tel 0764-670 20 

Stockholms Lek-Tjänst Tel 03-2? 1060 

STORVIK 

City Shqp Tel O29O-102 73 

STRÄNGNÄS 

Uk A Hobby Tet 0152-101 91 

STRÖMSTAD 

B G Lek — Present Tel 0520-141 56 
HB Kjells Uk A Hobby Tel 0526 145 43 
STRÖMSUND 

Uk A Papper TeL 0870-121 32 


SUNDSVALL 

Tynnes AB Uk A Hobby Tel 060-15 87 00 
SUNNE 

Suftne-Bazaren Tel. 0565-106 19 

SVEDALA 

Elbe-Ukla TeL 040-40 03 13 
SÄFFLE 

Saft te Lek A Hobby Tel 0533-14330 

SÖDERHAMN 

Julies Uksaker Tal 0270-14511 
SÖDERKÖPING 
Ast linds Bitr. Tet. 0121-101 73 
SÖDERTÄLJE 

Södertälje Leksaks AB fel. 0755-397 90 
SÖLVESBORG 

Leksaken AB ' Gemla Boden" 

"fet. 0456-143 43 el 273 96 

TIBRO 

Lekboden I Skaraborg HB Tel. 0504-133 20 
TIDAHOLM 

Ronnfe Uksaker Tet 0502-129 95 

TIERP 

Ullas Uk A Hqbby TeL 0293-128 25 
TOMELILLA 

Alf Uksaker fei, 0417-100 08 

TORSBY 

Sjölins Tel 0560-102 76 

TRANEMO 

Trtmemo Uk A Hobby TeL 0325-704 06 
TRANÅS 

Uk A Hobby i Tranås HB Tel 0140-138 43 
Lekis Tef, 0140-175 05 
TRELLEBORG 
Ukrrtngen Tel 0410-419 55 
TROLLHÄTTAN 
Leksaken AB TeL 0520-311 33 
TROSA 

Albin Andersson i Thjss AB fel 0156-13412,12329 
TÖRÉBODA 

Lekceninim i Töreboda AB fel, 9506-115 65 
UDDEVALLA 

Frimodig» Uk A Hobby Tel. 0522-151 77 
Olles Uksaker Tef. 0522-358 50 

ULRICEHAMN 

Nybergs Slöjd A Uksaksaffår AB fel 0321-130 38 
UMEA 

Lekbtten i Umeå AB Tel 090-11 73 49, 11 09 09 

UPPSALA 

Nal1en & Uksaker AR Tel. 018-14 34 25 

VADSTENA 

Slöjd magasin et fel. 0143 108 56 
VARA 

Håkans Leksaker Tel 0512-103 01 
VARBERG 

Uk A Bo TeL 0340-122 32 

Lekhuset Martinssons Uksaker HB 

Tel 0340-138 3C 

VEBERÖD 

Firma Otkl Tet. 046-803 96 

VETLANDA 

Nya Siöjdtffiren fel 0383-102 85 
VILHELMINA 

Uk A Napp AB TeL 0940-119 12 

VfMMERBY 

Ukmastama HB Tei 0492-145 70 
VINGÅKER 

AB Vingåkers Lek A Hobby AB Tel 0151-104 42 
VJSBY 

Lekstugan AB fel. 0498-150 44 

VÄNERSBORG 

Ukslugsn fel 0521-114 00 

VÄRNAMO 

Bra-Lek fet 0370-121 32 

Ukaakshusel Radlke fef 0370-111 89, 113 50 
VÄSTERVIK 

Lekcenter HB TeL 049O-151 60 
VÄSTERÅS 

Poppis Uk AB Tel 021-12 85 30 
VÄXJÖ 

Bertas Leksaker AB TeL 0470-124 39 
VäKjö Uk-Center A8 fel. 0470-212 05 
YSTAD 

Skottes Uksaker fel 0411404 43 

ÅMÅL 

Åmåls Uksaksaffar HB TeL 0532-139 70 
ÅRJÄNG 

Williams Uk & Hobby Tel 0573-116 07 
ÅTVIDABERG 

KB Bengt A Marfeboden fel. 0120-133 70 
ÄLVSBYN 

Ukbutiken i Älvsbyn HB Tef 0929-101 40 

ÄLVÄNGEN 

HB Älvieken TeL 0303-485 26 

ÄNGELHOLM 

Ukatugan Tel 0431-100 31 

ÖREBRO 

Ber ma Uk S Present HB TeL 01914 23 30 

ÖRNSKÖLDSVIK 

Uk å Hobby fel. 0660-814 61 

ÖSTERSUND 

Korg-Olles AB fel. 063-11 00 14, 11 10 13 
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IternaM 


Kan du upprepa britternas bravad och 
sänka slagskeppet Bismarek. Eller vill 
du försöka rädda Bismarck från att möta 
samma öde som i verkligheten. 

Tråkigt nog kan det endast spelas av 
©n spelare. 


Bismarck år ett strategi-arcad spel 
som utkämpas \ realtid. Det händer hela 
tiden någonting på skärmen vilket givet¬ 
vis ger en större känsla av realism. 

Det finns sex scenarier. Fem av dessa 
är endast strider Bl a kan du träna an¬ 


fall på Bismarck med torpedbombplan. 
Det verkar ganska iätt, Du måste ha rått 
fart och höjd när du släpper torpeden 
och det år inte lätt. 

Ett standard scenario innehåller stra¬ 
tegidelen. Du ska som tysk försöka föra 
ut Bismarck till Atlanten. Eller som britt 
försöka hindra och om möjligt sänka Bis¬ 
marck. 

Som tysk ska du försöka undvika stri¬ 
der med andra slagskepp. För det är 
svårt att klara sig oskadd i dessa strider. 
Du kan däremot anfalla kryssare och an¬ 
dra mindre enheter För dessa kan du 
sänka innan de kommit inom räckhåll för 
sina kanoner. Det är ingen skillnad på att 
vara britt eller tysk. 

När det blir strider så går det fort. Det 
blir då svårt att komma ihåg vad som ut¬ 
för vad, Eftersom spelet äf ikonstyrt och 
har ett bra menysystem vid strider behö¬ 
ver man inte sitta och läsa in alla olika 
kommandon. 


Meny systemet som används vid stri¬ 
der gör att det går fort att byta komman¬ 
do. Du behöver inte sträcka dig till tan¬ 
gentbordet annat ån när du behöver slu¬ 
ta skjuta för art t ex släcka bränder. 

Det finns tre dika svårighetsgrader 
och tre olika hastigheter på spelet. Det 
gör att även nybörjare kan spela det. 
Grafiken är sisådär. Jag tycker att dom 
har slarvat med den i arcaddelen. Där 
skulle dom ha kunnat lagt ner mer tid 
och arbete. Grafiken som finns i strate¬ 
gi de len duger däremot . 

Ljud används mycket sparsamt i Bis* 
marek. När du väljer scenario osv spe¬ 
las den välkända melodin # Uli Marle¬ 
ne". Det är det bästa med ljudet i det här 
spelet. Annars är ljudet inte mycket att 
hurra för 

Det medföljer en liten och ganska bra 
manual på engelska. Sammanfattnings¬ 
vis kan sägas att spelet är bra. även för 


nybörjare eftersom det finns olika svå¬ 
righetsgrader.. 

Hans Ekholm 


Bolag: PSS 
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Medelbetyg: 3 


BLITZK1UEG 


Bolag: 39 Steps 


Btitzkneg är ett gammalt strategispel 
och har funnits I handeln ett bra tag. Vit- 
ket man märker snabbt. Kvalitén har 
ökat väsentligt sedan Blitzkrieg introdu¬ 
cerades. 

Blietxkrieg utspelar sig under perio¬ 
den 1 Maj—30 September 1940 och år 
för en spelare, 

Det hela utkämpas i realtid och år ett 
strateg »-are ad spel. 

Effersom spelet spelas i realtid borde 
det finnas ett stopp kommando så att 
man kan stanna spelet mitt i. Nu är det 
svårt att hinna ge alla divisioner order in¬ 
nan det gått ett par dagar. Hår förlqras 
chansen till ett överraskningsanfali, så¬ 
som var fallet i verkligheten. 

Du ska som tysk överbefälhavare se 
till att operation f Fall GeltT lyckas, för 


att sedan även landstiga och ockupera 
England. 

För varje iand du lyckas ockupera får 
du poäng. Den varierar från land till land 
där England ger mest. 80000 poäng. 
Tyskland lyckades inte så även du kan 
fa svårt. 

Som jag tidigare nämnde är Sfietz- 
krieg ett strategi-aread spel, För att kom¬ 
ma in i arcad-delen så måste du gå ner 
i graderna , Du kommer då att bli divi¬ 
sionschef. 

Under aread-sekvenserna upplever 
du frammarschen genom Europa från 
en stridsvagn. Grafiken hår är bedröv¬ 
lig, Grafiken på kartan är hyfsad men 
inte mer, 

I vanliga fall brukar strategi spel inne¬ 
hålla en stor manual. Här får du en kar- 
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Medelbetyg: 1.7 


ta över Europa med beskrivning av spe¬ 
lets gång på baksidan. Den är alldeles 
för kortfattad. Ingenting information ges 
eller om terrängen trots att det på kartan 
syns flera olika sorters terräng Inte el¬ 
ler får du reda på hur den påverkar divi¬ 
sionernas rörelseförmåga. 

Ljudet år inte mycket att skryta med. 



Det spelas en melodi soraefter en stund 
blir enformig. Bäst är att stänga av lju¬ 
det så att man slipper höra eländet. 

Sammanfattningsvis är Blietzkrieg ett 
dåligt och enformigt strategispel. Redan 


efter 3-4 gånger hade jag tröttna* påspe- j 
lei. Blietzkrieg är inget jag rekommen- f 
derar nybörjare eller mer erfarna spela¬ 
re. Och det är definitivt inte värt 200 kr 

Hans Ekfio/m 


NYTTHl Abacus nyttopropram för AMjGA 


TextPro 

AMKjA 



AMIGA TextPro 


DataRetrieve 

Amiga 


TextPro AM/GA är ett program som verkligen lever 
upp till Amigans koncept: lätt att använda, 
snabbt och kraftfullt och med en mängd extra fi¬ 
nesser. 

Du kan skriva ditt törsta TextPro dokument utan att 
först ha läst manualen. Välj med musen vad du har tänkt att göra från be¬ 
händiga rullgardinsmenyer, eller använd det snabbare sättet via tangent¬ 
bordet. 

Men TexIPro är mer än ett nybörjarprogram det har alla funktioner du be¬ 
höver för att använda programmet professionellt: Snabb formatering av 
dokument på skärmen, Bofd, Italic understrykning, centrering av text. jäm¬ 
na marginaler och mycket mycket mer. 

TextPro har även BT-snap en funktion för att spara IFF grafik som du kan an¬ 
vända i dina grafikprogram. TextPro klarar också att 
konvertera och skriva andra populära ordbehand¬ 
lares filer. 

TextPro går att använda ihop med dom flesta skri¬ 
vare på marknaden. 


Återförsäljes av 

välsorterade 

databutiker 



AMIGA DataRetrive 


Artikelnummer 00350 

795 :- 


Tänk dig en kraftfull databas till din Amiga: en som 
är snabb, har enorm datakapacitet men ändå är 
enkel att arbeta med. DataRetrive AMIGA är sva¬ 
ret du lägger snabbt upp dina datafiler med hjälp 
av färdiga masker, välj kommandon från rullgar¬ 
dinsmenyer. Du kan ändra masken genom att välja mellan olika text, fär¬ 
ger, storlekar, fonter och olika grafiska detaljer. 

Om du har några problem finns hjälpmenyer och naturligtvis den 
128-sidiga manualen, DataRetrive är enkelt att använda men har också 
en mängd avancerade funktioner. T ex Password för din data, sofistikerad 
indexering, data set och data tätt endast begränsade av storleken på 
din dators minne och lagringskapacitet på disken. Du kan även definie¬ 
ra 20 olika tangenter till att lagra Macros. För optimal fart använder 
DataRetrive Amigans Muiti-Tasking. DataRetrive kan 
använda text från TextPro Amiga för att enkelt ska¬ 
pa Indexkort, etiketter, bulletiner mm. 

DataRetrive fungerar med dom fiesta skrivare på 
marknaden. 


Artikelnummer 00351 

795 :- 



Odengotan 24, 113 51 STOCKHOLM. Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50 
Generalagent för Abacus Software 


Begär vår nya katalog 1988 över 
program och litteratur till Commo- 
dore 64, 128 Amiga, Atari Sp och 
IBM PC 
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Människor kan bedra sig själva något 
alldeles fruktansvärt, i alla tider odi alla 
länder har alltid människorna intalat sig 
själva att det liv de lever ändå år ett utav 
de bästa. 

Irrte ens när man, någonstans i sitt un¬ 
dermedvetna egentligen vet att aJJt inte 
år så bra som det ser ut att vara, tar man 
sig ur denna bekväma inbillning. 

1 Jinxter har livet och lyckan länge varit 
beroende av att det förtrollande armban¬ 
det, som skapades av trollkarlen Tura- 


ni , blivit respekterat av "de gröna häxor¬ 
na' ’. Armbandet gjorde dem oförmögna 
att begå några större hemskheter, efter¬ 
som dess kraft kunde vändas mot häxor¬ 
na och på så sätt förgöra dem. Sedan 
den store Tura ni dog har armbandet och 
dess kraft övergått till" Departments of 
Guardians” för att dessa ska förvalta 
armbandet på bästa sätt. 

På senare tid har dock en häxa vid 
namn Jannedor lyckas uppvigla de and¬ 
ra häxorna till att göra uppror för att för¬ 


OTROLIGT! 

MAR1NEX fortsätter att chocka marknaden! 

Exempel: 

1) AMIGA 500 + RF-modulator + 10 st EMS 3 V 2 " Disketter + 
TAC 2 

2) AMIGA 500 + 1084 + Teco VPl814-printer + 10 st EMS 3 
W Disketter + TAC 2 

Övrigt: 

TAC 2 = 157:- TECO VP 1814 180 t/s. Matrixprinter = 2.470:- 
Plus mängder med tillbehör till MARINEX-PRISER!!! 


Moms ingår i alla priser Endast frakt tillkommer 
Ring eller skriv 

efter listor hos Mån—tors 12.30—16.30 



störa armbandet. Upproret innebår ett 
fruktansvärt hot mot hela mänsklighe¬ 
ten eftersom armbandet inte bara har 
minskat häxorna kraft. Det har också gi¬ 
vit människorna sin "tycka". Armbandet 
måste alltså hittas, så atl dess kraft kan 
våndas mot Jannedor och på så sätt stil- 
ta de upproriska och uppretade häxor¬ 
na. 

När du är på hemväg med bussen är 
du alltså lyckligt ovetande om att det är 
du som har blivit utsedd till att rädda 
mänskligheten. Och du skulle antagli¬ 
gen förbli ovetande, om det inte var så 
att du råkade glömma dina nycklar på 
bussen. 

Då hade kanske aldrig den odödlige 
representanten från "DepartmentofGu- 
ardians" hunnit upp dig och istället fun¬ 
nit någon annan lämplig person för det 
ansvarsfulla jobbet. Men nu värdet allt¬ 
så du som blev den utvalde och som den 
plikttrogne person du år fullföljer du na¬ 
turligtvis uppdraget. Ett uppdrag fyllt av 
ove rkliga och uppseendeväckande hän¬ 
delser. 

Jinxter år ett spel från Magnetic 
Scrolls, samma företag som gav ut The 
Pawn och Gu ild of Thieves. Det är ett 
spel dår utomjordiska och jordiska ting 
och människor verkar leva i någorlunda 
harmoni med varandra. Du själv är ock¬ 
så så gott som odödlig, vilket gör att du 
kan spela spelet utan att vara speciellt 
rädd. Du kan utforska det du vill utan att 
för den skull dö. 

Grafiken i spelet är i klass med grafi¬ 
ken i Gu ild of Thieves, speciellt lite läng¬ 
re in i spelet, det vill säga fantastisk. Tex¬ 
ten kan ibland vara något svår eftersom 
den försöker att bekriva miljöerna på ett 
lite "komiskt” sätt. Men åven om man 
inte förstår varenda ord klarar man sig 
gott ändå. Texten håller samma svårig¬ 
hetsgrad som i ovan nämda "Guild of 
Thieves”, 

Spelet är ett mycket roligt och välgjort 
äventyr, även om jag personligen inte 
riktigt får den där känslan av att ”man 
bara måste'" spela lite till, för att se vad 
som händer. 

Ingela Palmer 



MEDELVÄRDE: 3,7 




■ i Arazok r s Tomb spelar man stjärnre¬ 
porter på slasktid ning nen Heraid Tribu- 
ne. Specialitet: Ockulta prylar. 

På tidningens bekostnad skickas man 
till Wales för att glo på en stenformation 
med det walesiska namnet Caer Arazok. 

Man blir snabbt nerdragen i en under¬ 
lig soppa av händelser där man ska räd¬ 
da en ung dam ur klorna på en étak man. 

Händelserna utspelas i alla tidsformer 
man kan tänka sig. Det finns barbaren 
Zud som gillar käka en speciell del av 
människokroppen om han bara får 
chansen . På en annan plats hittar man 
en fjärrkontroll likt en sådan man har till 
en TV-apparat. 

Hela tiden pendlar man mellan tvä 
tvillingstäder för att rädda den unga mön 
från ett nesligt Öde 

Spelet som är bland annat till Amigan 
haren klar och väl utformad grafik. Det 
är lätt att styra sin murvel med musen, 
tack vare en kompass och en mängd 
kommandon som ligger i ruilgardinsme- 
nyerna. 

Spelet är relativt enkelt att spela. Man 
behöver inte sitta och bli frustrerad för 
att man mte kommer någon stans. 

Dessvärre lider spelet av samma 
problem som 99 procent av alla Amiga- 
spel. De har en väl utbyggd grafik, men 
innehåller väldigt lite spelbarhet. 

Problemet i Arazoks grav är att tolken 


år undermålig den grafiska utformning¬ 
en. De mesta komma ndon består av en¬ 
dast två ord och det verkar so m om själ¬ 
va äventyret i sig är direkt underordnad 
grafiken. 

Vidare kallas spelet för v An adu It 
graphicsadventure” Att skriva så inne¬ 
bär att man lurar bam att köpa spelet. Så 
långt jag har kommit har jag ännu inte 
upptäckt något anmärkningsvärt urda- 
tas pel syn punkt, 

Lennart Nilsson 


Företag: Aegis 
Pris: 395 Kr, 


GRAFIK 

UUD 
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PRIS- 
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MEDELVÄRDE: 3.0 


AATARII 

— lika smart som du! 


GALLER rnri. 37-03-^i 


TftC E 


159.- 


(rt-is!!! 



ATARI 
520 STM 


512Kb Ram. 192Kb Rom, 
512 färger, diskettstation 
360Kb, inbyggd TV-modu- 
iator, midilrttetface m,m. 
Komplett med mus 


ENDAST 


3 . 695 :- 



UTRULJbT PRGGRflH PflKLTINbftRHU 

3.5" DisK-etter 1M.50:- si. 

5. E 5 pisK.E-tter_R.0U:- si.. 

Vi sctljer ocitsö Commodoire (rt^odMkieH 


VHLKOMMDN TXLL: 



^Order teh 0155 
V.-a Tradgardsg. 
61132 JVykoping. 



- 13852 
65 
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Data-Media ab 

Allt i Nyttoprogram & Dataspel 
Commodore/Amigå/Atari St/MSX/PC 



C64/128 

K/D 

Atari St Spel 


Amiga Spel 


Outmn 

110/145 

Red October 

260 

Defender of the Crown 

375 

Bangkok Knights 

110/165 

Ba rds Ta le 

250 

Barbarian Psygnosis 

260 

Airbome Ranger 

165/195 

Defender of the Crown 

350 

Grand Slam Tennis 

290 

Winter Olympiad 88 

110/165 

Weste rn Ga mes 

225 

Bards Ta le 

325 

Int, Kar a te + 

110/165 

C lev er & Smart 

230 

Red October 

260 

Western Games 

110/165 

Greatest Epyx 

250 

Power Pack (6 spel) 

230 

Skate or Die 

110/195 

Wizball 

225 

Kings Quest Triologi 

275 

Defender of the Crown 

145/165 

Ad v, Art Studio 

250 

Terrorpods 

260 

Captain America 

110/165 

Bubble Bobbfe 

225 

Insanity Fight 

260 

California Ga mes 

110/135 

Gunship 

270 

Western Games 

230 

Stealth Fighter 

165/195 

Terrorpods 

250 

GarrLson 

260 

Combat School 

110/165 

End uro Racer 

165 

Gunship 

260 

Superstar Icehoekey 

110/165 

Barbarian Psygnosis 

260 

Crazy Cars 

260 

Gunship 

150/190 

Guild of Thieves 

260 

Amiga Nyttoprogram 


Test Drive 

110/165 

Atari St N yttoprogram 


Lattke-C 4,0 

1650 

C Hess master 2000 

110/165 

Superbase Personal 

1300 

Superbase Personal 

1300 

Red October 

165/215 

Fast Basic Disc 

495 

Diga 

650 

Platon n 

110/165 

Bokföring 

1400 

Amma tor 

1075 

MagntfkentT 

110/185 

Music Studio 

350 

De Luxe Paint II 

975 


Antal 

Titel 

Dator 

Kass 

Disk 

Pris 


Prislista 




gratis 














Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer. 



Namn 

Adress_ 

Postnr _ 

Ört _ 

Skickas till Data-Media AB, 
Box 1097, 181 22 Lidingö 
Tel 08-731 98 40 





















































































CPIus 64 

CPtus är en utitity som ger åtta nya 
direkt-kom mandon. De används en* 
ligt följande; 

* CTRLA slår av och på tangentrepe¬ 
titionen 

* CTRL-0 ändrar bakgrundsfärgen 

* CTRL-F ändrar förgrundsfärgen 

* CTRL-G ändrar teckenfirgen 

* CTRL-Z visar använt minne och hur 
mycket som finns kvar 

* CTRLrL låser översta raden på skar¬ 
men 

* CTRL-D visar diskbiblioteket 

* CTRL-C sänder ett kommando till 
disken. Man skriver kommandot först 
på en rad och trycker CTRL-C, 

CPIus slås av och på med SYS 
52500. 

Insänt av: 
Kenneth Eriksson 
Älvsbyn 


TANGENTKODER 

Som de flesta ver innehåller programlist- 
ningar till 64 :an ofta ganska många special¬ 
tecken som ibland kan vara svåra att tyda oc/i 
veta hur dom ska skrivas in, I fortsättningen 
kommer dessa tecken att vara utbytta mot en 
bokstavskod som motsvarar specialtecknet. 

I listan hår bredvid ser du vifka specialtecken 
de vanligaste bokstavskoderna motsvarar och 
hur de ska skrivas in. 

Ex. 

Om det Står PRINT " 2 DQWN "len 
listning innebär det att du ska trycka på fan- 
genten för CURSQR UP/DQWN två gånger 
och skall på skärman få ivå stycken reverse- 
rade Q :n. 

Står det PRtNT ’CBM-D " ska du trycka Com- 
modoretangenten i tangentbordets nedre 
vånstm hörn samtidigt som bokstaven D 


KOD TECKEN TANGENTKOMBINATION 

<DOVN> * B « CRSR UP/DOWN 

<UP> * C - SHIFT CURSOR UP/DOWN 

<RIGHT> » B - CURSOH RIGNT/LEFT 

<LEFT> - || o SHIFT CURSOR RIGHT/LEFT 

<CLR> ■ C = SHIFT CLR/HOHE 

<HOME> = M - CLR/HOHE 

<F 1 > * * - Fl 

<F2> > fl - SHIFT Fl 

<F 3 > - ■ * F 3 

<F 4 > ■ B » SHIFT F 3 

<F5> ■ || = F5 

<F 6 > - SHIFT F 5 

<F7> = m » F7 

<FS> > B - SHIFT F 7 

<BLK> * B - CTRL '1 

<UHITE> = m = CTRL -2 

<RED> * m = CTRL -3 

<CYAN> = ^ = CTHL -4 

<PURPLE> = fl= CTRL -5 

<GREEN> = B * CTRL -6 

<BLU> - g = CTRL-? 

<YEL> , CTRL -0 

<RVS 0 N> = Ö * CTRL -9 
<RVS OFF>* B = CTRL -0 
<ORANGE> * Q * CBM -1 
<BRQUN> = H * CBM -2 
<XT. RED>* 0 * CBM -3 
<GRAY i> * B * CBM -4 
CGRAY 2 > = = CBN -5 

<LT. GRN>* |{ * CBM -6 
<LT* BLU>= C - CBM -7 
CGRAY 3 > = || * CBM-S 
<DEL> * U * DEL 
<]NST> - L| = SHIFT DEL 


Chara’ 


0290-21638/23360 

BOX 119 

813 00 HOFORS 


^åiMIGA 


LÅ T EXPERT en göra jobbet! 

■rthjälP 


Din exp®' 
pu all*'** 

behövt! 



Inkl. 

Hang On 


Inkl. utilitydisk 

2.14 420 — 


500/1000 

|@|D@|D|P HIPI 

B-500 1,5 MByte 4.339:- 
fj-lDOO 1.5 MByte 4.515:- 

(InkLKlokca/Ralender) 

0ega®miga |J00by+e 
744 Kbyte Extra 
under frontluckan... 
3.395:- 

Aeg \s SONIK+Mldi: I/f 
Ett IjudrfKt pöKet! 

D.4DS:- mcd9,! 


TV-spelet med 
Arkadgrafik 

1.395:- 

Pistol + 3 spel 

599:- 



ois Sve*»irt »emot lno Mode, 

Nu md Dnötti Gon Hsfcett 1 priset * 





FREEZE MACHINE 

mrm rtmi* finesser hit r*t pm 

Quickdisc^ 259:- 

Ingen antan ger icr IGr potssistt - 

ProoSpeed 1570/71 

sr" 


flUKJ&to 1175 .- 

tSTä/HäSTM/ia/aii 


©II 


Oui Run 

269:- 

Rocky 

269:- 

Space Har ner 

269- 

Super Tennis 

199- 

Wtmoer Boy 

249:- 

m.tL 




* HOWDY* 

1 PLyD 

FX BJT 

i * — 99S* m 


OUT RUN S-64 Km 1S9 Disk 179 


f£ På Spel vid 
köp av till¬ 
behör eller hårdvara i 




forC-64 

♦ Pfogr diskett 


PUXNa 5HARK - 129 

*’ 179 

BJTeCGU- " 179 

" 329 

LIVE AMMQ " 139 

* 189 

HSCO RED BAUL Joystic* 

399 

TAG-S Suncoro Joy stick 

179 

OuciKshot XI lurbo 

189 




Bl.i 



TM. 

CM 

Km» 

DM |Pr» 

— 

RostorderkMlog 

. 



ET3I 





































































Command64 

Command är ett program som sän¬ 
de r komma ndon ti M d i skdriven. För att 
sända ett kommando trycker man på 
fbafcåt-pfi). Efter det tecken skriver 
man det man vill sända och trycker på 
RETURN. 

Ex: 


HO:TOMDI SK, 64 
«-RO:HYtTKAHN-GAHMALTHAHH 



= formattenar disketten. 

= initierar diskdriven. 

= ändrar filnamn. 

Insänt av: 
Mikael Fröberg 
Mölnlycke 


Så knappar du in programlistningarna 


SKICKA 

DINA 

BÄSTA 

TILL 



{1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin, 
Ka i ibergsvägen 77**1' 1133$ STOCK 
HOLM. Märk kuvertet ' FRÖ-TtFS' 

(2) Ptogmmmen bot helst mte overet/ga 
T00 meter. Någon undre gräns finns tete. 

(3) Program längre än tfo rader skall all* 
tid skickas in på kassett eller diskett. Vi 
htener /m# sitta och knappa 4n alte hund¬ 
ratals programbidrag som skickas ti» tid- 
ningen vwje ménad- 

{4j Brtog* sntid ett papper med en förkla¬ 
ring av ditt program program plus vlfken 
dator (vi publicerar endast program för 
C64 , C128, Pkis4 och Armgal det är avsett 
ter, samt ditt namn , adress teleten-nrocfi 
personnummer (skaffeverket kräver del). 

15) O/t! program eller l/ps iår inte varit 
pub/lcerat i annan tidning, vare mg svensk 
eller utländsk' någon gäng. t ditt btev mås¬ 
te du också torsäkm att så är teftef, samt att 
du har upphovsrätten titt det, 

(6) Programbidrag belönas från $Qkr — 
1.000 kr i form av presentkort, Pdsstrawian 
avgörs genom en kombination av program¬ 
mets långd. originalitet och syfte, 

(7) Upptäcker vf efteråt att ett bidrag 
“stulits'' betalas inget ut. samt att den 
skyldige utestängs ter alf framtid fran Da 
tormagmins sidor 

(8) Vill du fm din kassetttersfcett i retur, bk 
foga tel färdiglrankeral och fömdmsserat 
kuvert. 

(9) Det tar ungefär en månad mnan vi tam 
famns besked om ditt program platsar. Vi 
tagrar orksi för framtida bruk. Séåven om 
ditt program tefe publiceras omedelbart 
kan det komma i framtiden. 


Programiistnmgarna i Datormagaztn tiHC- 
64 är försedda med något som kallas check - 
sum. Def är ett värde som på ett finurligt sätt 
är uträknat för var/e programrad och är unikt 
för var/e rad. Checksum är de Siffror som Står 
längst till vänster t af/a 64:a //sfmngar De skall 
INTE skrivas te. 

Med hjälp av siffrorna och Datormagazims 
Checksumprogtam kan du lätt se om du skri- 


v/t in ett program fel. Det används enligt föl¬ 
jande 

* fl) Ladda te Cfiecksum-programmet Öm du 
har der på band laddar du som vanligt och 
startar med FTUN. Har du det på diskett och 
har du med hf&ip av basic-toadern (som pub¬ 
licerats i Datormagazte med /ämna me/tan- 
rum) skapat en fil som heter "Checksum.dm" 
kan du ladda te den med LOAD 'CHECK¬ 


SUM.DM\*1. Men du skall mte starta det 
med RUN ulan istället skriva NEW för att 

återställa vissa pekarn. 

• (2) Skriv in programmet som vanfiglf men 
tete checks um-värde t). 

* f3) Fér att kontrollera om du skrivit Jn 
programmet rätt startar du Checksum-pro- 


g ra mm et med SYS 49152 Då får du en //sta 
med radnummer och checksum-värde som 
du jämför med det vårdesom finns i tidningen. 

öm det mte stämmer har du matat in raden fei 
och kan enkett ändra den som vanligt 


l 


10 B *49152 j PR 1 NT* 1 <CLR> " j * ARS ET AR* 

20 READ A:IF A<0 THEN 50 
30 FQKEB, AiS^S+AiS^B+l:GOTO20 

50 IF S-26654 OR B-49342 THEN PR 1 NT "FEL t DATA":STOP 
100 PRINT"<D0WN>TRYCK *D’ OM DU HAR DI SK 1 * 

110 PR l NT"<DOUN> < FlLEN 'CHECKSUM-DM* KOMMER ATT SPARAS." 
120 PR tNT*FINNS DEN REDAN RADERAS DEN GAMLA FILEN" 

130 PR I NT"1NNAN DEN NYA SPARAS.)" 

140 PRI NT"<2 DOWN>TRYCK MELLANSLAG OM DU INTE HAR DISK." 

150 POKE198,0:WA1T198, 1 i GETA♦ 

151 IFA<="D"THEN 155 

152 iF AM " "THEN300 

153 GOTO 150 

155 PRI NT"<DOWN>ARBETAR" 

160 DFEN1,6,15,"S:CHECKSUM.DM" 

170 0PEN2 1 6,2»"CHECKSUM.DM,P,W" 

ISO PR1NT«2,CHR«<0);CHR*<192)t 

190 FOR X* 49i52 TO B 

200 PRINTI2, CHR<<PEEK<XI ); 

210 NEXT X 

220 INPUTil,El 

230 CL05E2:INPUTil,E2 

240 IF El OR E2 THEN PRINT"DISK FEL":STOP 
250 CLOSE1 

300 PRINT"STARTA MED SYS 49152"i JF At * " " THEN NEW 
1000 DATA 169,1,133,251,169, 6, 133,252 


OBS* för att checksum ska fungera krävs 
att du mte ändrar någm radnummer eller tex¬ 
ter j programmet når du skriver te det 


1008 

1016 

1024 

1032 

1040 

1049 

1056 

1064 

1072 

1080 

1098 

1096 

1104 

1112 

1120 

1128 

1136 

1144 

1152 

1160 

1168 

1176 

1184 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

data 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


160,1,177,251 , 208,3,76,184 
192,200,177,251,133,253,133,2 
200,177,251,133,254,41,3,133 
3,169,0,133,5,200,177,251 
240,37,201,32,240,247,201,143 
240,22,230,5,166,5,24,42 
202,208,252,101,2,133,2,169 
0, 101,3,133,3,76,37,192 
200,177,251,240,2,208,249,160 
0,177,251,72,200,177,251,133 
252,104,133,251,166,253,165,254 
32,205,189,169,32,32,210,255 
169,45,32,210,255,169,62,32 
210,255,169,32,32,210,255,166 
2,165,3,32,205,169,169,13 
32,210,255,'32, 135,234, 165,203 
201,60,240,7,201,63,240,40 
76,8,192,32,135,234,165,203 
201,64,200,247,32,135,234, 165 
203,201,60,240,7,201,63,240 
15,76,156,192,32,135,234,165 
203,201,64,208,247,76,131,192 
169,0,133,198,96,0,-1 


READY. 


* 





1.1 st Barbarian ”Arets spel 
1 st Tac II JOYSTIC. 

2. Digipaint Ritprogram. 


CYBER PAINT....... 990> 

Rit- och animationsprogram, kompatibelt med degas elite, aegis animator, 
cad 3,0 etc. Även nybörjare kan göra teknade filmer — demo 
(kräver 1 MB internminne samt färgskärm) 


CYBER STUDIO....... 1.250:- 

Cad-program, kompatibel med generic cadd, bl a printerrutiner för la 
ser samt matris o plotter. 

Bakgrunder kan laddas med degas och neocrome. 


PROGRAMPAKET 

ATARI 


. ■ i ] i ■" 


ttUfEBE 


COMMODORE AMIGA 




PERFECT SOUND 


”Den bästa sound-samplern till Amiga 500/2000 modellerna’ 
1 MB internminne rekommenderas. 


EASYL.4.995:- 

Digitaliseringsbord med ritprogram. Upplösning 704x 442pixel påskär¬ 
men. Brädans upplösning 1024x1024 punkter 


OBSI Så långt lagret räcker 

Bästa biten av stan” jC 


s— -- 


COMMQDORE C64/128: 

THE FINAL CARTRIDGE III 

Med svensk bruksanvisning r 

Fönster för: bibliotek, diskdrive, miniräknare, tape, printer.etc. 
Freeze meny, maskin kodsmonitor, gamekiller, autofire, backups. 
64 KB ' CO 


Alla jfrTsör 
mklusivefnoms! 


Sveavägen 35-37 Tel. 08-21 04 46 

Box 3104, 103 62 STOCKHOLM ®-bana Hötorget yppg, Olof Palmes g 

”BÄSTA BITEN AV STAN" 


1. 1 st Barbarian ”Årets spel” 

349:- 

1 st Degas Ritprogram. 

2 1 st Barbarian ”Arets spel” 

599:- 

1 st Degas elite Ritprogram. 




-J 
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Litteratör ATARI ST: 

1001 things to do with your 
AlariST 

Atari ST Basic Traimng Guide 

Atari ST GEM 

Atari ST Graphics & Sound 

Atari ST Intemals 

Atari ST Logo 

Aian ST Machrne Language 
Atari ST Tricks & Tips 
Computer Aiari ST Artist 
Computer First Book of the 
AlariST 

Computer ST Applications 
Mastermg Sound 4 Music on 
Atari ST 

Presentmg the Atari ST 
Understanding Atari ST Basic 
ST Programmets Guide 
Introd uction to Sound 4 
Graphics 
ST Artist 

The Aiari {JT Useis Guide 
Computes Second Book of 
Atari ST 

TtechmcalReference Guide 
for ST 

Programmets Guide to GEM 
Piogramimng B8000 
Midi for Musicians 
ElementaryAtariST 
Elemenfary ST Basic 
68000 Assembly Language 
Progr. 

Litteratur Commodore 
Ami ga: 

1001 Things to do with your 


210:- 

Printrar: 

Amstrad DMP 3000 för 
PC/ST/AM 

2.456:- 

235:- 

Atari 5MM 804 för ST/PC/AM 

2.995:- 

215:- 

Citizen 120D för C64 

2.795:- 

275:- 

Citizen 120D för PC/ST/AM 

3.695:- 

2I5> 

Commodore MPS 1200 


250:- 

för C64 

2,295:- 

275:- 

Commodore MPS 1500C för 


225: - 

PC/ST/AM 

4,595:- 

295:- 

Commodore MPS 2000 för 



PC/ST/AM 

8.635:- 

295:- 

Commodore MPS 2010 för 


295:- 

PC/ST/AM 

11.104:- 

230:- 

HP Laserjet + för 

PC/ST/AM 

30.802:* 

235:- 

NECPinwriterPSför 


230:- 

PC/ST/AM 

9.012:- 

241:- 

NEC Pinwiiter P7 för 



PC/ST/AM 

11.694:- 

211:* 

NEC Cotorpiirwriter CP6 för 


2»:- 

PC/ST/AM 

12.308:- 

I85> 

NEC Colorpinwriter CP7 för 



PC/ST/AM 

14,800:- 

279:- 

NEC Pmwriter PS för 



PC/ST/AM 

19,012:- 

275> 

NEC Pinwritei PSXL för 


239:- 

PC/ST/AM 

21,481:- 

273:- 

NEC Spinwriier ELF för 


215:- 

PC/ST/AM 

8,049:- 

241:- 

| NEC Spinwriter 8800 


215:- 

utan I/F 

11.765:- 

225:- 

Star Ge mim 160 
förC64 

3,595:- 

k 

StarGenuni 160i 
för PC/ST/AM 

3,695:* 


Star NL10 för 

C64/PC/ST/AM 

4.995:- 


Amiga 

175 

68000 Assembly Language 

Progr. 

225 

Advanced Amiga Basic 

241 

Amiga Applications 

241 

Amiga Assembly Language 

Progr 

175 

Amiga DOS Reference Guide 

189 

Amiga DOS Manual 

349 

Amiga Hardware Reference 

Manual 

359 

Amiga Intuition Refe rene e 

Manual 

369 

Amiga MicioSoft Basic Progr. 

Guide 

289 

Amiga Programmera Guide 

241 

Amiga Programmera 

Handbock 

295 

Amiga Progiammers 

Handbook vol 2 

295 

Amiga ROM Eemei: EXEC 

369 

Amiga ROM Kemei: 

Libraiies 4 Dev 

515 

Bememary Amiga Basic 

215 

First Book of Amiga 

249 

Inside Amiga Graphics 

241 

Programmera Guide to the 

Amiga 

359 

Piogiamming 88000 

279 



v 


THE FINAI 



rmi im otnsi 


The Final Caxtridge m!!! 

Massor med nya funktioner 
bLa fönsterhantering!!! 
(oid. pris 595:- 

USR pris 535:— 



Commodore MPS 1500c!!! 

Ny färgprinter till AMIGA. 

Ett måste för den seriöse 
AMIGA-användaren!!! 

(Ord. pris 4.595:-) USR pris 3.995 


Modem till Commodore 64!!! 

Koppla ihop din dator med 
kompisens dator via telefon¬ 
linjen och överför program. 

Med det bästa terminalprogrammet 
på disk VIP Term XL!!! 

(Ord. pris 995:-) USR pris 595:— 


r, 


USR Data/Ordersedel 


Antal 

Artikel 

Daton yp 

Kass 

Disk 

Pris 




















Besulfare 

Namn 
Adaw 
Postnr 
Telefon 


Ört 


Klipp ur besul1mn|s*edeln. tagg den i eu kuvert och skicka den till USR Data. 
Bok 4508$ 104 30 Stockhplm 


Tel: 08-304640 


BUTIKER 

Tegnergatan 20 B (vid Sveavägen) 
Stockholm —7ZvtS&*- 

Nordstans Köpcentrum 
Lilla Klädpressargatan 19 
Göteborg 
Tel: 031-150093/94 


PrintertUlbehör: 

Aikmaiara för Citizen 
12QD/MPS1200 1,851:* 

Arkmatare enkel for NEC PS 5.925:- 
Arkmatare dubbel för NEC PS 8.395:* 
Arkmatare för 

NEC P6/CP6 och MPS 2000 4,444:- 
Arkmatarefor 

NEC P7/CFI och NEPS201G 5.308:- 
Årkmatare för NEC 
Spinwriter 8800 6,049:- 

s for NEC Spinwritei 



,> 




EU 

4061:* 

ArkmriKe för Star NL 10 

1.358:- 

FierOzgband för NEC PSXL 

290:- 

FKerfatgbind för NEC CP6 

265;- 

Fleribgband för NEC CF7 

314* 

Firgbnd för Atari SMM0O4 

95:- 

FlrglMd för Citizen 


I20O/MPS1200 

95:- 

Flzgbaad för Commodore 


MPS1Ö00C 


Flrgbaftd för DMP 3000 

95:* 

Firgbaad för NEC PS 

179:* 

Färgband 


lör NEC P6/CP6ochMPS 2000 

160: 

Fargbaod 


för NEC P7/CP7 och MPS20H) 

!il> 

Färgband för NEC Spinwiiter 

101:- 

Färgband för Star Gemmi 160 

25:- 

Färgband för Star NL 10 

122:- 

Interface parallellt (NEC) 


för NEC Spinwriter BS00 

1.728:- 

Interface pmöelh (IBM PC> 


för NEC Spmwriter 88GG 

2.839: 

Pnnteikabel PC/ST/AM 

295:- 



NEC P6/CP6 och MPS 2000 

1000:- 

Trakkxmatare dubbel för 


NEC K/CP6 och MPS 3000 

1.944:- 

Traklotmatare enkel 


för NEC P7/CP7 och MPS 3010 1.3SS:- 



för NEC P7/CP7 och MPS 2010 2.283:- 

Traktonnatare enkel för 


NECP5 

12tti- 

Traktonnaiare dubbel för 


NECP5 

2.345:- 

Traktormatare enkel 


för NEC Spinwriter 3800 

1,990:- 

Traktonnatare dubbel 


för NEC Spinwriter 8800 

2.503:- 

Traktomatare enkel 


för NEC Spmwriter ELF 

975:- 

Traktonnatare dubbel 


för NEC Spmwriter ELF 

1.839:- 

Typsnittskassetter för NEC PS 


styck 

76S> 

Printeipapper löpande bana 


100st 

149:- 

Modem: 


Selic Eombimodem 


300/300.75/1200 autosvar 

2.469:- 

Selic kombimode m 


med splitepeed koiwertering 3.333:- 

Selic 320 


300/300,1200/1200 autosvai 

4.691:- 

Selic Mulömodem 


300/300,1200/1300,75/1200 


autosvai 

6,790:- 

Taihaho 7H402 för C64/128 

59S:- 

Spii ispeedkonve rtermg för Se lic864:- 

Splrtspeedkonveitering 


+ automatisk hastighets* 


avkännmg 

1.358:- 

Modemkabel för PC 

154:* 

Modemkabel för AT 

154- 

Disketter- 


Diskettboxai-Övrigt: 


Maxell 35” MF1DD 

245:* 

Maxell 3,5' ’ MF2D D 

345:- 

Bighland 5,24" DSDD 

125:- 

SKC 5.25" MD2DD 96 tpi 

330:* 

SKC5.25”MD2HD 1.2 Mb 

595:* 

3M3.5"SS/DD 

245:- 

3M 3.5" DS/DD 

295:- 

Diskettboi 50 5^5 " 

195:- 

Diskettbos 1005.25" 

29S:- 

Diskertbox7Q5.25" 

249:- 

Diskettbox 70 3,5" 

249:- 

The Notcher diskettklippare 

79:- 

Datakassett 

12:- 

Powerplus spånnngs* 


stabilisator 

4.932:- 

Mouse-pad underlägg för mus 99: - 

Joysticks: 


HolShot 

149:- 

Quickshot n Turbo 

189:- 

Slik Stik 

99:- 

Staitighter 

149:- 

The 2 

198:- 

Tac 1 för PC/Apple 

S95:- 

Tterminator 

269:- 

Userjoystick 

95:- 

Wico Balhandle 

295:* 

WicoBoss 

195:* 

Wico Redball 


Wico Tree-Way Deluxe 

395:- 


3a dpitpi y 

TOTTTTTTTTCT 
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LÄR KÄNNA DIN DISKETT 



Hur är disketterna gjorda 
och hur ser de ut på insidan? 
Vad menas med fdrmattering, 
tracks och sektorer. Och hur 
mycket information rymmer 
en diskett? 

Har du ställt frågor i den sti¬ 
len, är det här artikeln för dig! 
En specialgenomgång av hur 
disketter är uppbyggda. 

Många datoranvändare medCommo- 
dores 1541 eller 1571 diskdrive funderar 
aldrig hur det hela fungerat De stoppas 
in disketten och laddar och spar sina 
program eller spel. Det får räcka med det 
tycker de kanske. 

Men vill du gå vidare och ta komman¬ 
do över din diskdrive, för att exempelvis 
kunna manipulera filer, göra autoboot- 
rutiner m,m.. Då krävs att du vet hur en 
diskett år uppbyggd. 


(1.) CENTRUMHÅL. 

När du placerat disketten i driven 
kommer centrumhålet ovanför en driv¬ 
axel med kemisk form, vilken har sam¬ 
ma sforiek som hålet. 

Då luckan slångs eller handtaget 
vrids ner, pressas ett lock fast mot axeln. 
På så sått hålls disketten på plats. Efter¬ 
som axeln är kon i sk gör del ingenting 
om disketten skulle vara lite felplacerad. 
Locket för nåmligen ner disketten mot 
axeln vars kemiska form gör att disketten 
alltid kommer rätt. 

I närheten av centrumhålet finns ett 
mindre hål, som inte används av Conv 
modoredrivar. Andra datortabrikat nytt¬ 
jar hålet som lägesbestämning. 


(2.) FÖRSTÄRKNINGSR1NG. 

Har man otursfrter ett flitigt användan¬ 
de ut kanterna på diskettens centrum¬ 
hål, Därför förstärker många fabrikanter 
centrumhålet med en "hubring" eller 
förstårkningsring. 


(3,) YTTERHÖLJE. 

Diskettens ytterhölje tillverkas vanli¬ 
gen av vinyl, som år ett plastmaterial. 
Höljet skall vam tunnt, starkt, segt och 
böjligt. Är det för tjockt kan disken kär¬ 
va vid i och urtagandel. 

Det måste vara starkt så att det mot¬ 
står mekaniskt slitage samt segt och böj¬ 
ligt så att de! inte spricker och förstörs 
om man råkar böja disketten lite. 

Disketten är tecknad med med två 
uppsprättade falsar och uppvikt barnsi¬ 
da, så att du skall se lite av insidan. Av 
samma skäl är delar av höljet borttaget. 


(4.) MAGNETMEDIA, 

Magnetmediat är utan tvivel disket¬ 
ten s v i kt igaste del. Den måste ha exa kt 
tjocklek och extremt slät yta, så att dri¬ 
vens läshuvud alltid får rätt avstånd till 

ytan. Det år tillverkat av plast, som för¬ 


setts med ett skikt av järnoxid — precis 
som dina kassettband,. 

När man sparar något på disketten 
magnetiserar drivens skrivhuvud järn- 
oxidskiktet, så att detta blir en avbildning 


av pulser na som datom skapar, Mer om 
detta senare. 


(5.) LÄS- & SKRIVÖPPNING. 

Detta är diskettens ömtåligaste del, e^ 
tersom oxidskiktet inte är skyddat av höl¬ 
jet. BERÖR ALDRIG DENNA YTA. Det 
kan förstöra disketten. Gm oxidytan blir 
dammig kan del förstöra både diskett 
och drivehuvud. 

De enketsidiga drivarna 1541 och 
1570 faser och skriver på diskettens bak¬ 
sida. Den dubbelsidiga 1571 :an använ¬ 
der naturligt nog båda sidorna. Sida ett 
är diskens baksida och två den etikett- 
försedda framsidan. 


(6.) GLIDYTA, 

Disketten snurrar med 300 varv/mi¬ 
nut. Om man inte klär insidan av diskett¬ 


höljet med en luddfri väv som dessutom 
har mycket låg friktion, kommer disket¬ 
ten att förstöras. Om friktionen inte är yt¬ 
terligt liten skulle magnetmediat bli 
varmt och förstöras, 

Om väven skulle släppa ifrån sig frag¬ 
ment eller trådar på grund av magnet- 
medlats snurming, blev både disketten 
och driven förstörd. 


(7.) SKRIVSKYDDSÖPPNING. 

Du kan skydda disketten från ofrivil¬ 
lig radering eller lagring av data genom 
att tejpa över detta jack med ogenom¬ 
skinlig tape eller skrivskyddslappar, som 
följer med diskettförpackningen. 

Man kan däremot läsa pa disketten 
även om den har försetts med skriv- 
skyddslapp. 


ETT TIPS 

Om du gör ett likadant jack på diskhöl¬ 
jets etikettsida kan du vända disketten 
och använda baksidan. Det år viktigt att 
facket kommer på samma plats och har 
samma storlek. Se figur 2, 

Var dessutom försiktig, så att du inte 
skadar disketten . I de flesta fall kan man 
göra så även med enkelsidiga disketter. 


(44.) SPÅR 44. 

Rätt gissat. Vissa illmariga disketter 
använder fler spar än som egentligen är 
möjlig! med drivens DOS, 

Det går förmodligen att komma ändå 
närmare mitthå'et. Det här är således 
inget absolut tal. 


(35.) SPÄR 35. 

Här slutar den normala lagringsare- 
na på magnetmediat. 


(18.) SPÄR 18. 

Detta år diskettens viktigaste spår. 
Här finns dessutom bibliotek, directory 
eller innehållsförteckning Mer om det 
senare. 


(01.) SPÅR 1. 

Hår börjar lagringsarean på disketten. 


FORMATTERING. 

Innan du kan använda en diskett mås¬ 
te den förberedas eller FORMATTE¬ 
RAS, så att driven htuar på disken. 


Formatteringen delar in disketten i 35 
ringar eller TRACICs Jämför med 1,10 
och 35 på figur 1 På svenska heter track 
SPÄR. 


Dessutom delas diskettens spår in 
block enligt följande: 

Spår 1-17 J 21 BLOCK (0-20). 

Spår 18-24 i 19 BLOCK (048). 

Spår 25-30 118 BLOCK (047). 

Spår 31-35 i 17 BLOCK (046), 


Formattering innebär att man, MAG¬ 
NETISKT, detar in disketten som figur tre 
visar. Det är således ingen mekanisk in¬ 
delning. Figuren visar alla spår och sek¬ 
torer, som drivens DOS (DiskOperativ- 
System) skapar Det går att använda fler 
spår, vilket många programskydd utnytt¬ 
jar, men det beskrivs inte hår eftersom 
det ligger utanför artikelns område — 
och drivens DOS, 


684 BLOCKS FREE. ? 


SPAR 

nummei 

BLOCK 
■ per spär 

BLOCKANTAL 

01-17 

21 

(17x21) 

3S7 

18-24 

19 

(7x19 

133 

25-30 

18 

(6x18) 

108 

31-35 

17 

(5x17) 

B5 


Summa block 

683 


DIRECTORY. 

En nyformatterad diskett innehåller 
664 lediga block, men vi har räknat ut att 
det blir 663 block? Och det märkliga är 
att båda summorna är riktiga. Vär och 
en på sitt sått. 

Driven har nämligen lagit hand om 
hela spår 18, som innehåller 19 block. 
68349=664, för eget bruk. Där lagrars 
all information om diskettens innehåll. 
Av den na anledn i ng står det "664 blocks 
freeT, vilket är den mängd block, som 
disketten kan innehålla. 


NÄSTA AVSNITT 

Nu år det slut för den hår gången. I 
nästa avsnitt förklaras HEADER- och 
DATAblock, läshastighet och annat, som 
man kan undra över, 

Basicskolan innehåller en program- 
modul i ”registerdelen'*, vilken låser in 
och visar diskettens DIRECTORY — 
utan att registret raderas i datorns min¬ 
ne. I ”nybörjardelen" kommer jag att 
ändra modulen så, att denna kan använ¬ 
das separat som ett eget litet program 
eller varför inte—som en del i Di na egna 
program. 


Teckningar och text: 
SVEND ORUM BERTELSEN 



• När du formatterat din diskett ser den ut som pä bilden. Dis¬ 
ketten biir indelad i spår, vilka i sin tur indelas i block (sekto¬ 
rer). För en fullständig förklaring läs texten härintill underrub¬ 
riken formattering. 





siden. 


• Bilden visar var du ska göra ett hack i disketthöljet för att kun¬ 
na använda diskettens baksida. 
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_ Superkort 
mask vann 



En 5-radig Mask — är det 
nytt världsrekord i effektiv 
programmering? 

Ingen vet. Men Ricky 
Sandblom och Pär Magnus¬ 
son från Borås tog i alla fall 
hem segern biand närmare 
100 deltagarna i månadens 
Utmaning, 

Deras program var både det 
kortaste och mest spelbara av 
alta ansåg Datormagazins 
jury! Grattis Ricky och Pär! 


O CLR:S=i064:D1HQ(S) ;H = S:V = 5326l ;POK£V, i 4 : PR I NT^C** ' POKEV * 6 

1 F-RNDt1)*960+S:0N2ANDPEEK<F)GOTO*!:L=L+3:PRINT»"C ÄPPLEN:*L/3-1* SEGHENT■"L 

2 PQKEH, . : W = L>V + 1 AND-NOTU :GETT* :(T$="X* ) + NÖTT*< Tt Y f "AND3 

3 PDKEF* 42:X = X+(R<3)*N0T“R:Y=Y+<R>.AND2-R >iPOKEO (U) f 32;0(W) s H 

4 POKEH,15:S + X + Y*40 s DNNQTX/4QANDNOTY/24ANDNQTPEEK C H)AND3G0T01,5, 2 

5 PR I NT"®/ 1LL DU SPELA 1 GEN? *: GETT* s ONPEEK f 197 >/ 12AND3G0T05 , : PDKE7Ö9 , 30 


Aft programmera korta spel är tydli* 
gen populärt. For denna Utmaning slog 
också nytt rekord t antalet deltagare. 
Närmare hundratalet entusiastiska 64* 
programmerare skickade m sin version 
av 64-spelet Masken. 

Att man kan göra Masken på många 
olika sätt bevisas kanske bäst av att vi 
fick program som var allt från 6.500 by¬ 
tes långa till superkorta 300 bytes¬ 
program på fem rader. 

Konkurrensen kring program runt 300 
bytes var faktiskt stenhård. Men som ni 
kan se av protokollet så ansågs det vin¬ 
nande bidraget vara bäst i båda katego¬ 
rierna. Detta bevisar att det går att vara 


både kortast och bäst. 

Många har till tidningen påpekade 
luddig heter i spelreglerna. En av dessa 
var texten "Vill du spela igen?" 
placering. Vi håller med om att denna 
formulering var aningen luddig och val¬ 
de därför mildhet pa denna punkt. 

En annan tvistefråga gällde hur 
många segment masken skulle Öka 
med. Detta lämnade vi helt upp till ert 
eget omdöme. Men ni kan ju själva frå¬ 
gaer hur roligt del är med en mask som 
växer så långsamt att det bitr tråkigt att 
spela spelet .. 

Hade tävlingen endast gått ut på att 
skriva det kortaste programmet, så hade 


det varit befogat att offra spelbarheten 
för att krympa programmet. Men nu gäll¬ 
de det att tiflfredstalla våra speltestare 
dessutom.. * 

Vi ber att få gratulera Ricky Sandblom 
och Pär Magnusson från Borås som 
vann med sitt gemensamma bidrag. frrte 
nog med att de var kortast av alla, de 
kom dessutom på delad första plats i 
spelvärde. (Se tabellen) 

Hoppas att ni är qoda vänner, efter¬ 
som ni tär få dela på den Final Cartrid- 
ge Ili ni vunnit. Var sin tröja och var sitt 
diplom kan vi dock ordna, Snyggt job¬ 
bat. grabbar! 

Björn Knutsson 


DE TIO BASTA 

i . R. Sandblom & P Magnusson 
Michaet Bohling 
Magnus Henriksson 
Björn Persson 
Johan Björklund 
Jonas Kvarnström 
Anders Lindberg 
Pär Buschka 
Måns Bernhardt 
Johan Bergstedt 





Pac Man utmanar 




Pac Man känner väl alla till. 
Dataspelet som det både skri¬ 
vits böcker och gjorts TV- 
serier om. 

Nu gäller det dej. Kan DU 
skriva ett Pac Man till 64:an? 
Och skriva ett riktigt kort Pac 
Man. Det kortaste av alla. 

Det är det månadens Utma- 
ning handlar om! 

Precis som \ Masken-utmaningen 
kommer vi plocka ut de tio kortaste ver¬ 
sionerna som uppfyller våra krav och ge 
dem poäng från 1 till 10. Sedan får Game 
Squad ge dem från 1 till 10 poäng för 
spelvärde. (Dock kommer poängen 0 
ges Wall något bidrag är alldeles bedröv¬ 
ligt dåligt.) Bästa sammanlagda poäng¬ 
en vinner. 


Utformning 


* Pac Man är väl som alla vet det klas¬ 
siska labyrint-spelet. Våra krav åtföljan¬ 
de: Texterna "Poäng:" t "Bana:" och 
"Liv:" skall finnas (med lämpliga siff¬ 
ror efter) någonstans på skärmen. An¬ 
talet spöken skall vara fyra. Spökena be¬ 
höver inte vara intelligenta. Spelplanen 
skall utgöras av hela skärmen minus 
max två statusrader. 

* Vidare skall man få frågan "Vill du 
spela igen?" när man förlorat. Svaret 
M J" skall leda till att spelet startas om, 
medansvaret "n" skail leda till att skär¬ 
men rensas, att senaste poängen, samt 
den bästa poängen under hela spelet vi¬ 
sas, samt att man kommer ut i BASIC:en 
igen. Och till sist: Tänk på hur Pac Man 
ser ut. Det finns sätt att spara minne som 
tar bort mycket av Pac Mans spefkäns- 
la. Tänk på att spelet skali vara spelbart 
och inte bara kort. 

Se på vinnaren i Masken-ut man ing¬ 


en, Ett utmärkt exempel på att man kan 
göra ett kort spel utan att förstöra spe¬ 
let, 

• Labyrintens utformning liksom utse¬ 
endet på figurerna avgör ni själva. Skic¬ 
ka med en beskrivning över hur man 
styr. 



Regler: 

* Programspråk Basic 2,0 {$4 BASIC) 
Maskinkod och anrop av rutiner i KER- 
NAL och BASIC ROM är ej tittåtei, (Inga 
SYS etter USR(X) mao.) 

* Ingen programrad får överstiga 79 tec¬ 
ken mkiustve radnummer. (Testa om det 
är OK på detta vis : USTa programmet, 
kolla om du kan mara tn samtliga rader 
axakt som de står när du U$iar och att du 
har ett mellanslag titt godo på slutet ) 

* Programmet skall sändas in på 
bandåJisk Vi kan tyvårrmte ta emot bi¬ 
drag på papper längre, eftersom det tar 
oss for lång tid att sitta och knappa in 
dem. 

* Vill du ha tittbaka ditt band/öm disk. 

skicka med ett fullt fr anherat kuvert med 
namn och adress på Kom ihåg att mar 
ka allt du skickar in med namn och ad - 
Jä% £ L _... . 


• Bidräget ska/f skickas m före den 3 
mars 1908 tifl Qatormagazm, Karti 
bergsvägen 77-* *t, m $5 STOCIC* 
HOLM* Märk kuvertm "PACMAN-och 
det anra/ bytes ditt program tar upp. 
Exempelvis ' PAC MAN: 11147bytes '. 

En del har hatt problem med att avgö¬ 
ra pmgrammete längd . Fredrik Pruze- 
lius , vinnare av Sinus-utmanmgen och 
numer medfem sv Dator ma garms re¬ 
daktion ger följande tips 
Légg in raden: 1 '9999 PRINT2$64± 
FREjiy* i programmet Gör sedan 
"RUN 9899'' Programmets fängd 
skriv s då ut. Radera sedan raden. 

Vr förbehåller oss rätten att publice¬ 
ra insända bidrag både på tidningens 
mänadsdiskett och band samt i Öator- 
megazm nr 4/88 

Björn Knutsson 


Priset 


" Det segrande bidraget belönas med 


Datormagazins Hacker-diplom, Dator- 
magazins college-tröja samt Final Cart- 
ridge 111 stänkt av Wachengruppen H8. 

En del av er har påpekat konstig heter 
och tankemissar Irån vår sida i tidigare 
utmaningar Fortsätt med det! Det gör att 
vi bättrar oss. 

En sak som tydligen inte gått fram till 
alla är att programmen skall gå att an¬ 


vända. Ett progra 
r pa U 


r jram som buggar for atl 
nån trycker pa fel knapp är ett dåligt 
program. Är du osaker om ditt lilla 
special-knep är tillåtet: Skicka med fle¬ 
ra bidrag på samma kassettÄlisk. (Skic¬ 
ka också med en lapp där du talar om 
va rje ve rsi o ns stor le k och h ur den skil¬ 
jer sig från föregående.) Har ni roliga för¬ 
slag på framtida utmaningar skicka 
även dessa. 



Nyttoprogram 
Commodore Amiga: 


Äcquisiikm databas 

2.995:- 

Analyze 

1.995:* 

Animator 

1*325;- 

ArtPakl 

395:* 

BBS^PC 

1.495:* 

DesktopVizaWnte 

1.995;- 

Diga 

I2S:- 

Digi Paint 

1.595:- 

Dynamic CAD 

5*995:* 

Flipzide 

795:- 

Fortran 

2,995:- 

Gizmos 

134;- 

Instan t Music 

319:- 

Lattice C 3.10 

2.695:- 

Latnce MakeUtility 

L228:- 

Lattice Screen Editor 

1.228:* 

Lattice Text Utility 

980:- 

Ledger Am, bokföring 

1.395:- 

Lisp 

1*895:* 

MacroAssembler 

945:- 

Miamiga File 

1,395> 

Modula II developers version 

1.995:* 

Modula 11 standard version 

I*395> 

Music Studio 

395:* 

Online 

1.195:* 

Organize 

1*495:* 

Pascal 

L105:- 

PCLO, kretskortsiayout 

5.995:- 

Proffessional Amiga DOS C 

Compiler 

4.315:* 

Scribble H engelsk 

ordbehandling 

1.495:- 

Shell 

695:- 

Sonix 

795:- 

Superbase personal svensk 

1*595:- 

Toolkit 

570:* 

True Basic 

2*216:- 

3-D Graphics (True Basic) 

734:- 

Sortrng & Searching 

(TTue Basic) 

734:- 

Developers Toolkit 

(True Basic) 

734:- 

A nm n n 

n rr n 


Advanced String tib. 

(Tru© Basic) 134 

Runtime Package (Tnie Basic) 2.195 
Unicalc Spreadsheet 980 

V1F Pro fe ssional (Lotus 12 3) 2.495 
WordPerfect 3.995 

Hårdvara AMIGA: 

Amiga 500 5*995 

Amiga 2000 14*495 

Amiga 2000 + Amiga 1081 TI J 

Amiga 1081 Färgmoiutor 3.995 

Amiga 1010 extern Qoppy 2.3 

Amiga 520 RF-modulator 2 
Amiga SOI 512k RAM 
4 klocka för A 500 1,495 

Amiga 2010 intem floppy 1.845 

Amiga 2032 Videointerface 1*105 

Minnesexpansion for 


A2000 1Mb—1.5Mb 

981:- 

Amiga 2052 2 Mb RAM 

4.315> 

Amiga 20588 Mb Ram 
Amiga 2088 PC-kort + 

28.389:- 

5,25" diskdrive 

6,167:- 

Amiga 2286 AT-kort + 

5.25" diskdrive 

9,870:- 

Amiga 2092/2090 

20Mb hårddisk med 


kontrollkort för Amiga 
Amiga 2092/5060 

2 0Mb hårddisk me d 

8*018:- 

kontrollkon för PC 

6.784:- 

Amiga 2090/2094 

40Mb hårddisk med 


kontrollkort för Amiga 

12.339:- 

Amiga 2300 Genlockkort 

1.475;- 

Digiview digitiser 

2.456:- 

FutureSound M Sampler" 

2*650:- 



Commodore AMIGA med TV-modulator 


(Monitor ingår ej) 

USR pris 5.995:- 


Spelprogram Commodore 
Amiga: 

3 Musketeers 345 

Amiga Karate ESC 

Archon 4G0 

Are hon II 45C 

Årena 39É 

Arti c Fox 45C 

Balance of Power 450 

Ballyhoo 350 

Barbarian 300 

Basketball Twc on Two 300 

Biattacus 495 

Buieaciacy 400 

Challenger 150 

ChampionshipGolf 400 

Classic Bridge 279 

Cruncher Factory 150 

Deep Space 399 

Defender of the Crown 45C 

Deja-Vu 450 

Demolition I5C 

Discovery G4£ 

Enchantex 35fl 

Fairy Tale 550 

Fhght Simulator II ( 

Football Fomines 345 

Scenery disk *? till FS II 350 

RS 232-kabe 1 till FSII 199 

Goldrunner 345 

G uild of Thieves 295 

Eackerll 300 

Halleys Project 450 

Hitchhikers guide to the Galaxy 350 
Hollywood Hijinx 400 

Hollywood Poker 250 

Jewels of Darkness 250 

Kampfgruppe 320 

Karate Kid 11 300 

Rings Quest Ill 30C 

Knight Orc (samling) 250 

Leaderboard Golf (Amiga 1000) 395 
Leaderboaid Toumament 15C 

Leather Goddesses of Phobos ZSl 
Marble Madness ! 

Me an 18 (Golf) 

Mmdshadow 
Moonmist 
Phalanx 
Planetfall 

Portal, dataromanen 
Road war 2000 


aDi. 

450:- 

Seven Cities of Gold 

460:* 

Shadowgate 

449:- 

Shanghai 

300:- 

Siient Service 

295:- 

Silicon dieams 

250:- 

Sinbad & the throne of FaJcon 

450;- 

Sky Fox 

450:* 

Space Battle 

150: 

Space Ouest 

300:- 

Spellbreaker 

350:* 

Starglider 

300:- 1 

Stationfall 

350:- 

Stnp Poker 

220:- 

Super Huey 

250:- 

Swooper 

199:- 

Tass Times in Tonetown 

295:- 

Tample of Aphsai trilogy 

350:- 

ThePäwn 

300:- 

The Surgeon operations- 
simulator 

895:- 

Trinity 

400:- 

Ultimam 

330;- 

Unirrvited 

450:- 

Wintergames 

300:* 

Wishbringer 

350;- 

Witness 

350:- 

World Games 

295:- 

Zorkl 

350:- 

Zorkll 

350:* 

ZorklU 

350:- 



USPi 


□flTfl 


BUTIKER 

Tegnergatan 20 B 
(vid Sveavägen) 
Stockholm 
Tel: 08-304640 

Nordstans Köpcentrum 
Lilla Klädpressargatan 19 
Göteborg 
Tel: 03 l-l 5 00 93/94 





























































^wfs l sm^™R T /iWc oNÄR - 

Detta program lär Dig skriva stora siffror eller tecken. På sam 
ma sättsom tärningsmodulen i det förra numret.. 

5 RCh "TIPS i" . 

ihiiiV Jllll 1 -»'PM 
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iWWlNT CHJTSCi 
1510 TN=INT(RND(TI)#3+i) 

1520 IF TN=1 THEN T$="i" 

1522 IF TN=2 THEN T$="2" 

1524 IF TN=3 THEN T$="X" 

1535 ON TN GOSUB 1600, 1700, 1900 
1540 PRINT U$ TAB(NR+i4) T$ n , nnTkiT 
1560 NR=NR+1: IF NR>12 THEN NR=i : PRINT 

m r : END 
TO 1510 

1600 PRINT U$ A$ : RETURN 
1700 PRINT U$ B$ : RETURN 
1900 PRINT U$ C$ : RETURN 


KOPIERA RADERNA 40 & 50 
genom att skriva in rad 30 pä 
följande san, 

(SHfFT/2) betyder att Du skatt tryc¬ 
ka mr SHIFT och 2 samtidigt Då hör¬ 
far vi,; 

30 A (SHIFT/4) - (SHfFT/2) 2 mel¬ 
lanslag {SHIFT/Q) 3 mellanslag 
CHS fl ner (SHIFT/CRSRhöger) 6 
gånger osv, 

Har Du kommit titt " trycker du på 
RETURN,Därefter flyttar Du upp 
markören titt rad 30 andrar 3 titt 4 
och trycker RETURN. Sen flyttar 
du upp markören titt rad 40 och änd¬ 
rar 4 titt B och trycker RETURN, 

OM ALLT BLEV RIKTIGT SKA L L 
Du nu ha tre likadana rader,. Ändra 
B- och CSsamt korrigera alla »prickar» 

Skriv LIST. Kolla allt allt ser exakt li¬ 
kadant ut som bilden . Om så år fal¬ 
let skriv run. Därefter skriver Du: 

PR IN TASBS C3 Jag förutsätter att 
Du inte glömmer att trycka RETURN 
efter varje kommando etter rad. 

Blev det 1, 2 och X? öm inte kontrol¬ 
lera igen. 

RND på rad 1510 känns väl igen. Rad 
1510 skapar slumpvisa tecken med hj 
hjälp av av den interna klockan Tt, 

Om TN=1 så ar T$='l"betyder md 
1S20, På rad 1535 finner vi nåt nytt. 


1535 ON TN GOSUB 1600, 1700,1900 är ett finurligt sätt att spara rader och minne. 



IF TN = 1 THEN GOSUB 1600 
IF TN = 2 THEN GOSUB 1700 
IF TN = 3 THEN GOSUB 1900 



Den vänstra rutan behövde 3 rader för att beskriva samma sak som 
den högra behöver drygt en rad för, ON TN GOSUB elier som det 
vanligen står i böckerna ON A GOSUB undersöker värdet på varia¬ 
beln efter ON . Är värdet 1 galler den första hoppadressen. Ar vär¬ 
det två gäller den andra adressen osv. Man kan även använda ON i 
sambana med GOTO, RÄTT GISSÄT. Då skriver man ON A GO 
TO aktuellt radnummer, aktuellt radnummer, 

NR=NR4-1 lägger till en etta varje gång programmet genomlöps. 

På så sätt flyttas tipsresultatet ett steg It höger i PRINTTAB(NR~h 
T4) ända till dess värdet av nr-13. 


5 REM “JOVSTICK KOLL" 

iö !£WSSSfc 

120 IF J=i THEN J=5632i 
130 IF J=2 THEN J=56320 
140 PRINT j : A=PEEK(J) 


1| CT 

i ur\i i ti 

REM PORT 1 
REM PORT 2 


150 IF NOT 
POKE 55316,1 
168 IF NOT A 
POKE 56276,1 
170 IF NOT A 


AND 1 THEN POKE 1044,160 
PRINT P$ n nm upp M 
AND 2 THEN POKE 2004,160 
PRINT P$ "MNER" 

AND 4 THEN POKE 1464,168 


POKE 55736,1: PRINT P$ "I1IIIII1IVANSTER" 


180 IF NOT A 
POKE 55775,1 
190 IF NOT A 
2O0 GOTO 140 
210 8=1991 : 

220 FOR 1=1 TO 14 
230 S=S-39 : NEXT I 


AND 8 THEN POKE 1503.168 
PRINT P$ "airnsEHökR" 
AND 16 THEN 

PRINT PS "SKJUT" 

POKE S,47 
: GOTO 140 


JOYSTiCKKOLL undersö¬ 
ker Din glädjepinne eller mar- 
körförflyttninoshjälpmedel. (i- 
bland är engelska inte så dumt) 

PS= skrivs på följande sätt: ( 

SH IF T/2) HOME 11 CRSR 
ner 18 CRSR höger SHIFT/2) 
på rad 110 väljer man jovstick, 
oort 1 är närmast Dig ocn 2 
den vid av/på knappen. 

Om Du väljer 1 så är >56321 
2 ger värdet 56320. 

Vi rensar skärmen (SHIFT/ 

CLR) på rad 140 och tittar el¬ 
ler PEeK-AR i minnestdressen 
med värdet J, som Du valde. 

Hittills har vi alltid skrivit IF A. 
Det går givetvis lika bra att skri¬ 
va ÖM A INTE ÄR eller på ba— 
sicspråk IF NÖT A. På detta sätt 
kan vi invertera värdet av A.. Nu 
får du godta resten av programmet 
ty i ett kommande nummer skall 
jag förklara PEEK's & POKEY 

Tecknen i slutet på rad 150 får 


Du genom 
ISH1FT/CRSR upp) 2 gånger och 
CRSR höger. 


at u på slum av rad 160 
CRSR ner reverserat Å 


ReverseratQ 
betyder 
CRSR ner. 

Och vad kan de 8 mystiska teck¬ 
nen i slutet på rad 170 betyda? 
RÄTT GISSAT. (SHIFT/CRSR 
vänster) 

eftersom jag är en elak typ tan¬ 
ker jag inte förklara vad tecknen 
i slutet på rad 180 betyder. Å 
andra sidan vet Du ju att de be¬ 
tyder CRSR höger. 

När Du sparat en fungerande ver¬ 
sion av programmet tycker jag 
att du skall ta bort alla printsat- 
ser och P& Då går programmet 
nämligen mycket fortare ty 
skärmhanterina i basic gär myck- 
et långsamt i vår kära dator. 



TI LLÄGGSMODUL 

200 NE$=' > L | l | l l I l l l l l I l I l l l l l I l I l L l l l L l i l ' : REM TAG BORT 
ETT TECKEfT 

380 REM 0PEN2.8,2."# ,, =6öR BUFFERTAREA, " 
Ui"=BLOCK-READ I 6ISK-RAM-BUFFERT (DIR) 
398 REM ,, B-P' , =BUFFERTPEKARE (DIR) 

408 REM DN$=DISKETTNAMN, SE=SEKTORNUMMER 
, TN=TECKENNUMMER, FL$=flLNAMN (DIR) 

410 REM B$ & E$ TECKENSTR. F. DISK & FIL 
NAMNEN (DIR) 

ocan NFVT I • PD TMT 

10110 PRINT "VID FEL: SKRIV CiGOTO 1039O» 
TRYCK RETURN" 

20145 PRINT "fl 9=ANDRA P=PRT S=SKARMLIST 
D=DIRECTORY ■" ; 

28147 PRINT "fl 

■" NES 

20270 IF V$="D n THEN GOTO 12000 

Tag bon ett CRSR/NER-tacken på rad 200,. Ändra rad 2500 enligt anvisningen. 
Lägg titt rad 10110, Om skrivaren ej är påslagen etter om Du inte har någon får 
Du ett felmeddelande, vilket avbryter programkörningen. Skriv därvid GÖ TO 
10390 ijdirecimode, så fortsätter programmet utan an tappajina strängar., 
iagg titt D=DIRECfuRY pä rad 20145, Ersätt NES med se m t ko lon ; 


DATORMAGAZIN-REGISTER 64/128 HUVUDMENY 

1=SKRIV 2=SÖK 3=8ANDSPARA 4=BANDLADDA 
5=UTBYT 6=SRT 7=DISKSPARA 8=DISKLADDA 
9=ANDRA P=PRT S=SKARMLIST D=OIRECTORV 


ÄVEN DET OMÖJLIGA ÄR MÖJLIGT - om man program¬ 
merar på rätt sätt. Om Du hor ett basicprogram inladdat och 
försöker skriva LO AD 'T*8 så försvinner ditt program ur da 
torns minne . Det ersätts visserligen med diskettens innehålls 
förteckning eller DIRECTORY, vilket är en klen tröst , om 
man vill ha båda In laddade samtidigt. 


Problemet kan lösas på två sätt. Låt 
det ena programmet bestå av maskin¬ 
kod och det andra av basic. Eller lär 
Dig använda drivens egen dator. I 
diskettartikeln skrev jag attvi skulle 
lära oss att ladda in ett directorv*. vil¬ 



ket kan vara nödvändigt om 
man behöver undersöka vad 
de andra filerna heter. Klok 
som Du är vill du nämligen gö¬ 
ra en säkerhetskopia av ditt me 
möda inknappade register, 
JAHA , OCH VAD HETTE DE 
ANDRA SEKVENSIELLA FI¬ 
LERNA? Låt oss trycka på D 
och kolla. 

Om man tar bort goto 20000 
på sista raden, kan du använda 
programmodulen fristående el¬ 
ler som en del i ett eget prog* 
ram. Det är en ganska primi¬ 
tiv modul, men den får duga 
så här i början. 


DIRECTORYRUTIN 


12000 : 

12010 CLOSE i : CLOSE 2 

12850 QPEN 1,8,15 : OPEN 2,8,2,"#" 

121O0 PRINT V;: PRIHm/ , Ui M j2;0;18;0 
12150 PRINT#!,"B-P";2;144 
12200 FOR 1=1 TO 23 : GET#2.B$ 

12250 A=ASC(B$) : DN$=DN$+CHR$(A> 

12300 NEXT I : PRINT "ITDNS"»" : SE=1 
12350 TN=5 : IF SE (19 THEN TTOTO 12450 
124O0 IF SE >18 THEN GOTO 12850 
12450 PRINT#i, u Ur , :2;0,I8;SE 
12500 FOR TN=é TO $5$ $TEÉ 32 
12558 PRINT#!,"B-P";2;TN 
12680 FOR 1=1 TO 16 : GET#2,E$ 

12650 IF E$=" M THEN E$=CHR$<0) _ 

12700 C=ASC(E$) : FL$=FL$+CHR$<C) 

12750 NEXT I : PRINT FL$ : FL$= n " 

12800 NEXT TN : IF SE <19 THEN SE=SE+3 : 

TN=TN+5 : GOTO 12450 _ _ 

12850 CLOSE 2 : CLOSE i : GET V$ : IF V$ 
="" GOTO 12850 
1290O GOTO 20000 


Som vanligt stänger jag de båda filerna innan jag öppnar dem.. Skutte nagon va¬ 
ra Öppen då Du försöker Öppna den får Du ett felmeddelande, som gör att prog¬ 
ramkörningen avbryts. Om Du däremot stänger en stängd fil, bänder ingenting, 

15, Därefter öppnar vi en fil titt med 
Härigenom skapas en buf - 




PRINT&1, 144 anger att driven skatt böria läsa BYTE 144. OBS i stal 

let for att säga SKALL BÖRJA LÅSA, säger man PEKA. Därför kattas tfåan för 
PEKARE, vtiket är ett mycket vanligt datorbegrepp, {B-P betyder BUFFERT- 
POINTER etter på svenska buffertpekare) 

FOR M TÖ 23: GET#2,83 undersöker 23 BYTES i en följd från byte 144 3 
framåt, 

A=ASC(BS) omvandlar byten titt ett ASCH-värde. DN$^DN$-KJNR$lAj sam¬ 
manför ASCII-teckrren titt en sträng eller följd av tecken med hjälp av FOR 
NEXT LOOPEN SAMT PRINT "UNr på md 12300. Tecknet f öre DNS ska¬ 
pas genom att trycka ner CTRL och9 samtidigt- tecknet efter CTRL och 0. 

NU HAR VI LAST IN DISKETTENS NAMN # NUMMER DÖS-version, samt 
visat detta påskärmen, 

SE är mitt minnesord för sek tor nummer och TN tecken etter B YTE-position 

RESTEN A VPROGRAMMET LÅSER IN DISKETTENS FILNAMN, På sam¬ 
ma sätt som jag just beskrivit. För att öka upp snabbheten fuskar jag genom 
att endast läsa var tredje sektor .. Har du väld/gt många fiferpå disketten kom¬ 
mer dessa ej att listas, (lugn längre fram kommer en bättre rutin) 
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SLUTAD 

klia er i skallen och wtd- 
ra.”Vaffö gö den så för?” 

Skriv istället till vår Com- 
modore Wizard; Kalle An¬ 
dersson. Datormagazin. Karl¬ 
bergsvägen 77-81, 113 35 

STOCKHOLM. 


Kopiera från 
1581? 

J ag är en OT28D-ägare som vill ha 
svar på en fråga om Commodores 
nya S5 lurns driva 1581, Kan man 
kopiera filer från 1541 och 1571 till 
1581 :an? Behöver man något specialtrll- 
behör? 

Anonym 

Del går bra att kopiera filer och 
program mellan 1541 eller 1571 och 
tSflf, om disketten är oskyddad, nå¬ 
got specialtiflbehör behövs inte. 
Spelprogram och anära skyddade 
program går däremot lote att kopiera. 

För att kopiera ett progmm kan man 
hett enkelt ladda tn det och spara till¬ 
haka det på den andra driven. Ett an¬ 
nat attemaUväratt använda ett kopie¬ 
ringsprogram eller drivens egna co- 
pyfunktion . 


80-tecken 


Jag undrar hur man får tn fler tecken 
än 80 på ett radnummer? 

Eran ärade Kim. 
Föratt kunna fä plats med fler tecken 
än 80 på en rad kan man använda för¬ 
kortningar för de kommandon som 
finns. Exempelvis PRINT som kan för¬ 
kortas med ett ?-tecken. Goto förkor- 
tas med G och Shffi-a En tsbelf över 
v/f ka förkortningar som finns hittar du 
i bilaga D i 64 :ans användarmanuaL 
Om du vill ändra en rad som inne¬ 
håller fler an 80 tecken måste du se till 
att raden Inte blir längre än så när du 
trycker ratum. Du måste alltså förkor¬ 
ta några kommandon så att den får 
plats. 


Hur fungerar 
ikonerna 

Hejt 

Jag haren Ami g a 500. Nu undrar jag 
hur man kan starta sina egna program 
genom att bara klicka på först diskett¬ 
ikonen och sen på ikonen för program¬ 
met? 

Anders 

Om ditt program är skrivet i AmigaBa* 
sic är det inget som helst problem. Se 
bara till att AmigaBasrc finns på sam¬ 
ma diskett som ditt program. Klicka 
sedan på ditt programs Ikon och välj 
INPO i Workbench-menyn. 

Ungefär mrtt / INFO-tonstret bör det 
nu f/nnas ett fält som heter ' Defautt 
Tool '' Dar ska du se till att det stårt.ex 
:AmigaBasic om du har AmigaBasic 
på samma diske tt. Annars kan du dar 
ange en diskett eller bibliotek där 
AmigaBasic finns , Tryck sedan SAVE* 
Nu kan du genom att klicka på ditt 
programs ikon för att starta det. 

Om d/tt program inte är skrivet i 
AmigaBasic utan # exempelvis C, Mo¬ 
dulall eller Assembler m.m måste du 
först skapa en ikon för det progmm- 
met. 

Det enklaste du kan göra då är att 
kopiera en ikon från något annat pro¬ 
gram och sedan gå m och ändm den 
som du vill. Ikoner har samma namn 
som själva progmmmet men med 

.info som tillägg, så om du har ett 
program som heter" PROGRAM ' ska 
dess Ikon-fil heta PROGRAM, in fo r \ 
Om du kopierar en ikon från något an¬ 
nat program måste du se till att den i 
är av TOOL-typ. Det ser du genom att 
använda INFO i Workbench-menyn. 


SPEL¬ 

LISTA 

Jag är en kiHe på 13 är. Jag har en Com- 
modore 64 och jag vore tacksam om ni 
kunde skriva ut programfistningar av 
spel i tidningen. 

Peter Grans 

Problemet när det gäller spel- 
fistningar är att de ofta blir ofantligt 
iånga om spelet ska vara bra och pä 
det viset far upp alltför mycket plats 
i tidningen (ca 4-5 sidor). Om det är så 
att vi råkar få tag på en speltistning 
som ar bra och inte alltför lång kom¬ 
mer vi naturligtvis att lista den i tid¬ 
ningen. 


Musik-adresser? 1 

Hur kan man hitta vilken adress som 
musiken ligger på och starta den utan 
att spelet startar? Jag har sett många 
hacker-demon med musik från spel och 
scroll och annat coolt, Musik . mar) 

Det finns inget patent-knep för hit¬ 
tat musiken I ett program. Det du mås¬ 
te göra är att gå in J programmet och 
leta fram den. Det gör du lättast ge¬ 
nom att hitta rutinen som spelar mu¬ 
siken och se var i minnet den hämtar 
data till musiken. 


Vad gör ettan? 

H ejsan! Jag har lite frågor 

1) Vid iniaddning av vissa pro¬ 
gram från disk räcker det inte 
med att skriva ,6 efter namnet utan man 
måste skriva ,8,1. Vad gör ettan? 

2) Hur räknar man ut hur många bytes 
långi ett Basicprogram är? 

3) Vad är det för skillnad på diskettsfati- 
onerna 1540/1541/1570 och 1571? 

Undrande 

fl) Ettan gör att programmet laddas in 
till den adress där det sparades ifrån. 
Med enbart åtta laddas den in tffl ad¬ 
ress 2049 och framåt 
(2) Skriv: PRINT 

(PEEK(45)+PEEK(46)-256)- (PEEK 
(43)+ PEEK(44) * 256) 

(3)Diskdnven 1540 tillverkades ur¬ 
sprungligen till VIC2Q. Den är enkef- 
s idig och lagrar ca. 170.000 bytes. 

Diskdriven 1541 är huvudsakligen 
till C64 t men kan användas till 028. 
Den är enkelstdlg och lagrar ca. 
170.000 bytes . 

15 7D är till C64 och 028. Den är en- 
ke/srdig och lagmr ca. ITOKbytes. 
Snabbare än 1541 i 128-läge. 

1571 slutligen är till CB4 och Cl28. 
Den är dubbelsidig och lagrar ca. 
$40.000 bytes. Den är snabbara än 
T541 i C128-täge och kan läsa CP/M 
diskar på olika format. 


RÄTTELSE OM 
BORDER-SPRITE 

Om du knappat in Basic-toadern till 
"bordersprites” på sid 37 märkte du 
kanske att spritama i ramen flimrar om 
man kör ett Basicprogram, 

Anledningen tiil detta är att en efak 
Gremiin smugit sig in på redaktionen 
och bytt ut ,# 5 ,r mot" T på rad 49216 och 
”30470" mot "30472” på rad 30 i Ifst- 
ningen. Om du ändrar tillbaka detta så 
slipper du flimret 


HETA LINJEN! 


| roblem med din dator? Har du 
Mastnat i en labyrint eller undrar 
över hur man får en sprite att röra 

sig? 

Datormagazins Heta Linje är öppen 
varje Onsdag mellan kl 18-20, Helt gra¬ 


tis kan du få hjälp av våra programme¬ 
rare och speltestare med allt som rör 
programmering och spel till C64, C128 
och Armgan* 

Ring tet: 08-335900 VARJE ONS¬ 
DAG KL 18-20 


juéiieuitt' 

DATAPRODUKTER BORTVRÄKES 

I samband med vårt 1-års jubileum sänker vi 
priset kraftigt på bl.a. följande produkter: 

* DATORER 


* JOYSTICKS 

* SPEL 

* RANDSPELARE 

* TV-SPEL m.m. 



PLATOON.kass 109:- dfsk 149 

STAR PAWS.kass 49 

SAMURAITRILOGY.kass 49 

TIGER MISSION.kass 39 


LASTNINJA 

frakt tillkommer 




kass 95 


-PRISEX. 



• Priserna galler från 4 till 18 Fet}. 


ELLJIS LP/DATA 


Bok 672 

451 24 Uddevalla 
Strömstad s vägen 1 




Beställ per 
Telefon eller 
Pöst 

0522/353 50 


I 

J 


75/1 m 


\ t. m t 
}3 1200 
I 4. 300 75/1200 
15. 300 1200 
! 6 . 10075/1280 tmi 
}?. 300 1200 2400 
I S 30075/1200 12082400 


FALKENBERG; 0346 / 

Opus Falken BBS 


£4764 


GÖTEBORG: 031/ 

DLscovery 

Discövery 

Göteborgs Testsystem 
KuiigäJvsbascn 
Megosofi BBS 

Starwalfcer 

The Var» 

West Kmt Basen 


571803 

571804 

516080 

510098 

493333 

488000 

992358 

138286 


HALMSTAD; 035/ 
ABC-Banken 
Öskarströms BBS 


130613 

60510 


HANINGE: 0750/ 

Common 

Tungclsta 


10162 

31282 


JONKOPING-HUSKVARNA: 036/ 

Basens BBS 129385 


KALMAR: 0480/ 
Pluuen 


14302 


KAKI.SHAMN-OIOFSTRÖM: 0454/ 

Karlshamns BBS 16397 


KARLSKOGA: 0586/ 
Äpplet 


57058 


KARLSTAD: 054/ 
AMU-Fido 
SujKHY Fido 


182468 

166988 


i t* 

g 

«*3 
< 

g b 

< < 


LINKÖPING: 013/ 
AUGS I 


170660 I 5 


LfT; 0642/ 
JAMT Monitorn 


10300 


LUND: 046/ 
Main frame 


151093 


MALMÖ: 040/ 
DotiblcO BBS 
South Swedish Fido 


545198 

549189 


NORRTÄLJE: 0176/ 

Schcmc 


17515 


SALA-HEBY: 0224/ 
Morgongåva BBS 


60580 


SIGTUNA: 0760/ 
Blue Bird 


87857 


SKELLEFTEÅ: 0910 

Rathole 


85425 


STOCKHOLM; 08/ 

La Ai ar i klubben 7129922 

A.SJL 929432 

Allans Kakburk 7520977 

AUcy Cai 7495826 

Apple Fbrevtr 7366088 

Camelot 7514072 

CompuText 7740070 

CompuTexi 7798550 

CompuText 7798560 

Downtown 547978 

Extern LUy 194785 

Ezenhemmer Plastpåsar 477513 
EDKX I 7195789 

EDKX1I 7443183 

Fenix 308356 

Imperial Siar 465404 

Lcsson 1 181570 

Nacka BBS 7153172 

Platsfonim/ Data forum 60809I 
Plat s forum / Dataforum 608116 
Svea Host Systems 7110220 

The Sirapper BBS 7710280 

Walkman’® Comer II2536 

WPUG 7595014 

Veifow PC 7603312 


SUNDSVALL/TIMRA: 060/ 

KjC S. Fido _ H7257 

SÖDERTÄU&0755/ 

Söderifiljc Datorförening 14407 

Söder t til je Datorförening 10508 

Södertälje Datorförening 14440 

Top&zcn 05357 


SÖLVESBORG-8ROMÖLIA: 6456/ 
Kamarclkn 30338 


TROLLHÄTTAN: 0520/ 
Tekniska huset 


7424! 


TUMBA: 0753/ 

Ha]lunda BBS 
Teteo ft_ 

VAILENTUNA-TÄBY: 0762/ 
Circus 10677 


76195 

36050 


VAR BERG: 0340/ 

Co lossus 
G.A.RB.S. 


17102 

33203 


mxHOl M-DSTERAKFR: 07h4 

PtrmoBax 68180 

Permobas 20110 

WPUG 65265 


| A- Km odem 
! R Kermit 
. 3 C. Pumer 
j l> Xmodem 
i & Kermti 


öppet: 22-07 


öppet: 20-07 


VÄNERSBORG: 0521 

GDF/CCS 


606K9 


25/50 kr/tnän 
25/50 kt/mån 
2$/5Q kr/män 


90 d 180 Kr/år 
90 cl 180 Kr/ir 


Kvällar o helger 


60 d 40 Kr/år 


öppet; 18X17 


Kostar pengar 
Kostar pcugttr 


• Uppdaterad 88-01-25. Copyright Datormagazin, Johan Pet¬ 
tersson. Av utrymmesskäl har BBS:er i Värmdö, Västerås. 
Växjö, Åtvidaberg och Örebro utelämnats. BBS-listan i nr 1/88 
för dessa städer gäller dock fortfarande. - 
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Nu börjar den. Razors specialritade serie för Datormagazirt. Razor är en av de få svenska Heavy Metal- 
tecknarna som vi fattat tycke för. Hans smått absurda svarta stil är inte lik något vi sett tidigare. 

I detta och kommande nummer ska Razor berätta sanna osannolika märkliga historier från The World of 
Computers. Så håll i er. Det bär iväg. Långt, långt bort... 

I detta första avsnitt handlar det om datorlreaket Howard Briggs. Längre fram kommer den märkliga his¬ 
torien det första verkliga 3D-spelet, och om hur det kan gå när man verkligen får HighScore. 





\P£T Ute te SroRV'Af oAfi H 

' t/o(«/ARP BRl66S>... 

/•rf/V UOWARP é INTE S OM ANOR 

Wf. f t/oWARP RAR t>R<jM 


HoWARP ALSKAPE S/A pAtoR... HA/V ÄLSKAt>É 
OEN SÅ MYCKET ATT OEN SkUUE FÅ 
BYTA plats a 1EP HJÄRNAN t HANs 
ÄOLA KROPP... 



YÄntLiGEN SANNINGENS oGONBLtcKi 

pSTRo'M8ftyr>4REN V>4 r JUST a/ U I 





först a/Ar han /cänoc 

fj FALLA GlAtET... UACUUMST 

~ &*Ck: uf>f> Tao 

* * m 



— Att a/åavt/a/s sått * 
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C a . * t . ■. i . ' . 

ommodore har infört en världsstandard för hemdatorer. 
Amiga 500 erbjuder så höga prestanda att den kommer 
att vara normgivande i många år. 

Amiga 500 är uppbyggd på multiprocessorteknik, 
dvs en Motorola 68.000 central processor och 3 slavproces¬ 
sorer som sköter grafik/animation, video och musik. 

Operativsystemet Amiga-DOS har unika multi- 
taskingmöjligheter, dvs klarar flera processer och program 
samtidigt. Enheten haren 3 l /j" inbyggd diskettstation och 
komplett tangentbord med separat markörkontroll och 
kalkylatorenhet. 

Amiga 500 levereras med ett standardminne på 
512 Kb med expansionsmöjlighet till l Mb internt plus 
8 Mb externt. 

Standard interfacen inkluderar anslutningar av 
olika periferiutrustning och även video/audio. 



Commodore 

Världens största hemdatorleverantör 


Commodore, Box 8184, 163 08 SPÅNGA 
Tel. 08-760 25 50 






J 

: 




























































43 



mmtu 

-—-__ x S 

mm 

UTMÄRKT REFERENSVERK 

DATA- 

BÖCKER 



Amiga Programmens Handbook f vo- 
lume II är, liksom volym 1. (recenserade 
i förra numret) inte heller någon bok för 
nybörjaren. 

Liksom volym l år volym 2 en mer el¬ 
ler mindre ren referens bok. Man skall 
veta vad man letar etter och ha en unge¬ 
färlig bild av hur det fungerar innan man 
börjar bläddra i boken. Men precis som 
i :an så år den mycket bra att ha i bok¬ 
hyllan, när man väl skaffat sig grundkun¬ 
skaperna. 

Boken börjar med att presentera hur 
del här med device-programmering 
fungerar på Amigan, Förklaringarna är 
allt annat än ”färdigtuggade" och jag 
skulle ljuga mig blå om jag påstod att de 
var lätia att förstå. 

Som jag sa ovan, man bör kunna en 
del innan man ger sig på denna bok. Se¬ 
dan följer 12 kapitel som mycket nog- 
grannt beskriver var och ett av de 12 in¬ 
byggda devicen i Amigan. Dessa är: Au- 
diodevice, narratordevice, paraiteide- 
vice, seriai.device, inpuf.dev/ce, consch 
le,device. keyboard.device, game- 
port.device, printerdevice, chpboard.de- 
vice r timerdevice och trackdisk,device. 

De som läst på Sin ”ROM Kernel Re- 
ference Manual: Libraries and Devi¬ 
ces” (RKRM) kommer nu fråga sig var¬ 
för de skall gå ut och kasta en massa 
pengar på denna bok närde redan har 
en som beskriverdessadevice. Skillna¬ 
den ligger i att RKRM försöker ge pro¬ 
grammeraren ett tillräckligt stort hum 
om hur det aktuella devicet fungerar för 
att denne skall kunna testa och förstå uti¬ 
från exemplet, 

Amiga Programmens Handbook vo- 
lume II talar a andra sidan om EXAKT 
hur aUt fungerar, men erbjuder inga 
program-exempel eker tips om hur man 
skriver en rutin Söm utnyttjar devicet 
t Som jag ser det kompletterar RKM: 

* Libraries & Devices och APH volume II 

: 



varandra mycket bra. Jag tror inte jag 
skulle vilja vara utan någon av dem. Den 
första ger grundkunskaperna man be¬ 
höver och den andra ger en den speci¬ 
fika information man behöver når man 
vill gå vidare. 

Omdöme: Liksom volym f en mycket 
bra bok förden som kan lite mer och vill 
kunna utnyttja maskinen fiii fu/fo. Jag 
kan bara säga som når/ag recensera¬ 
de volym f:' Jämför den med en ordbok , 
En ordbok är ett utmärkt komplement titi 
en lärobok i ett språk, men att försöka 
lära sig språket utifrån ordboken är bara 
dumt,” 


Ett utmärkt köp for seriösa Amiga- 
programmerare som vill använda Ami- 
gans möjligheter 

Björn Knutsson 

Fakta: 

Titel; Amtga Programmes Handbook. Vo¬ 
lume 1 

Författa ne: Eugene P. Mortlmer 
Typ: Umhåfted, ca 400 sidor. 

Förlag: Sybex 
Språk: Engelska 
ISBN: 0-89568-364-6 
Prfs: okänt 

Svensk distributör: Pylafor, tel: 08- 
7321085 


BRA SOM BOKSTÖD 



Etter alt ha läst andra kapitlet avlnsi- 
de the Amiga insåg jag ungefär vartåt 
det bar iväg, Större delen av detta kapi* 
lel agnas nämligen åt en dump av vad 
XR£F-tanmandcL till den numera 
omoderna ALmMänkaren , visar för ett 
av deras test-program 

Boken erbjuder inte ens en förklaring 
till vad det är vi ser. Listningen bara finns 
där. Och alla som äger Laltice C 3.03 
(en mycket gammal version) kan göra en 
exakt likadan utan några problem alls 

Etter att ha sett detta tog jag och 
bläddrade igenom hela boken lite has¬ 
tigt, Inga fier XREF-listningar, men myc¬ 
ket gott om andra Irsinrngar Dessa list- 
ningar är dessutom mycket stora. 

Personligen tycker jag del år mycket 
trevligt med program-exempel, eftersom 
man ofta lär sig mycket mer av såna. 
Men ville jag ha program-exempel hade 
jag skaffat mig några av de sk Fish* 
diskarna och kommit mycket billigare 
undan. 

Aff på det hår sättet fylla nästan en 
halv bok med en massa listningar, som 
i vissa fail (se ovan) år totalt värdelösa , 
liknar mer bondfångeri än ett seriöst för¬ 
sök att lära folk aff programmera sin 
Amiga . 

Det värsta är att många av exemplen 
är funktionellt identiska med exemplet 
innan, så när som på några smärre för¬ 
ändringar, Det naturliga hade varit att 
bara visa skillnaderna. Att sen deras 
program i många fall är skinande exem¬ 
pel på hur man absolut INTE ska skriva 
program till Amigan ser jag bara som na¬ 
turligt. 

Intrycket jag fick av boken når jag såg 
den, och sag vad den påstod sig inne¬ 
hålla, var att den vande sig till mer av* 
artcerade Amiga-ägare. Den verkade 
t o m så bra att jag köpte den. Efter att ha 
läst den förstod jag på att den nog sna¬ 
rare vände sig till dem som mer eller 
mindre nyligen börjat programmera i C 
på Amigan. 

Test av några exempel med min Lat- 
tice C 4.0 visade dock att den nog inte 
var så bra för nybörjare: Gjorde man 
som författaren sa så fungerade det inte. 


Efter mycket strul så gjorde jag som 
jag brukar istället. Och si, då fungerade 
det Men en sak hade jag klar för mig: 
Boken ma vända sig till nybörjare. Men 
är du nybörjare lär du få problem att få 
igång bokens exempel. 

Omdöme: Även om den till en början 
verkar vara en bok man gärna vill ha i srn 
bokhylla, så skall man nog låta bli den . 
För dess enda användningsområde är 
t bokhyllan — som stöd för dina andra 
böcker, 

Min personliga gissning är att: detta 
är ett försök aff göra pengar på den av¬ 


saknad av böcker tttt Am/gan som råd¬ 
de tidigare. 

Björn Knutsson 


FAKTA: 

Titel: friade fhe Amiga 
Författar*; John Thomas Bany 
Typ: LlmhättacL ca 450 akter 
Förtag: SAMS 
Språk; Engelska 
ISBN: 0*672-22480-2 
Prte: saknas 

Svensk Distributör. Pylator 



Boken 1571 INTERNALS är troligen 
skriven av en person som kan en del om 
datorer. Dock icke om Commodores 
med tillhörande diskettstationer, som 
denna bok handlar om. 

Boken vänder sig inte t ill nybörjare — 
och är innehållsmässigt mycket oklar. 
Dessutom är korrekturläsningen brist¬ 
fällig. För att inte tala om alla uppenba¬ 
ra fel. 

På sidan 7 står (i fri översättning): 

"T57D/T571 kan ha 40 spår per sida. 
Detta år tel ur flera synvinklar. Man kan 
ha fler och DiskOperativSystemet eller 
”drivarnas” DOS är skrivet för 35 spår 
per dfsksida. 

Varje spår år indelat i sektorer. Anta¬ 
let sektorer varierar meitan~i8 — 21 
bfock per spår.” 

I Commodore-formattabelien på si¬ 
dan 10 upptäcker man att spåren 31-35 
har 17 sektorer, vilket är rätt 

l CP/M-formaftabeilen på samma sida 
står 

anlalet sektorer per spår 
128 bytes per sector 
256 bytes per sector 
512 bytes per sector 
1024 bytes per seclor 

”Det bidde nog nåt Ht et tyrkföl här ock¬ 
så”. skulle man kunna utbrista om man 
ville vara lustig över en så olustig bok. 

Jag förmodar dock att boken kanske 


kan vara till hjälp. Den innehåller pro¬ 
gram list ni ngar — åven om listningen på m 
sidan 89 innehåller fet. Den basic- 
förfarne ser att man på grund av redak¬ 
tionella synpunkter, eller skönskrivaran- 
vändning. lyckats placera radnummer 
40 i slutet av rad 30, varefter man "helt 
glatt” byter rad och börjar nästa med 
print — utan radnummer. 

Vem kan hysa tilltro till en sådan bok? 

Det är beklämmande att en så viktig bok 
vimlar av oklarheter och rena fel. 

Boken innehåller även 1571 :ans hela 
ROM-listning, med mer i den vägen. Allt 
är utskrivet med skönskrivare, så jag 
undrar,. 

En sakar bra med mitt bokexemplar, 
jag köpte det i göd tro och kan därför på v _ 
det bestämdaste avråda er alt göra det- W 
samma. 

Om du har vedeldning och får boken 
gratis kan du ta emot den Annars är den 
fördyr 

Svend Örum Bertelsen 


FAKTA: 

TITEL; tfi# essanttaf mferons* for mil 1571 
men 15T1 INTERNALS 
EöftEÅTTARE: Rainer EHingtr 
SIDANTAL: Cirka 500 ittter 
FÖRLAG- Ab&cus Software 
SPRÅK: Engelska 
PRIS . 


Olustig bok 


Något för en 

joysticks-frälst 

programmerare 


"Computers firsl book of 64 games” 
är en perfekt uppföljaretill anvåndarma- 
nualen. Visserftgen är den skriven på 
engelska men är ändå lätt att förstå. Den 
innehåller 19 stycken programlistningar 
i basic och maskinspråk plus några kor¬ 
ta program. Till varje listning finns det en 
förklaring till hur spelet fungerar och vad 
det går ut på. 

För d ig som är i nt resserad av att göra 
joystick-styrda program eller spel är sä¬ 
kert detta en bok i din smak. 

Det som jag tyckte var en nackdel när 
jag läste boken var dessa oändli gt långa 
programlistningar. Av 217 sidor var ca 
130 sidor programlistningar. Dessutom 
var en tredjedel av program listningar na 
DATA satser Detta medförde att jag trött- 
nade ganska snabbt på boken. Person¬ 
ligen föredrar jag korta program som kan 
sättas ihop till ett stort 

Halva COMPUTErs first book of 64 
games innehåller program och spel i 
maski nspräk. I slutet av boken finns tec¬ 
kenförklaringar som kommer väl till an¬ 
vändningnär man ska knappa in de flera 
sidor tånga pnogramlistningarna på sin 
lilla burk. 

I stort sätt är boken godkänd. Men 
COMPUTEr, nästa gång bor ni korta ner 
programlistningama en aning, 

Henrik Umdgren 



FAKTA: 

TTtef. COMPVm » tim book et 64 game* 

Prim: 195 kr 
Anm sidor . 217 
Importör; Pytmtor AB 
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PROGRAMMERA IDRACO 



det räckte med att peka på dem för att 
de skall bli aktiva? 

Oå ar HeliosMouse programmet för 
dig! Enda felet med programmet är att 
man blir så bortskämd att man knappt 


Datormagazins Björn Knutsson fortsätter sin inventering av 
fria Amiga-program. 

I delta avsnitt tar han upp två program som förenklar filhan¬ 
tering, ett gratis programspråk samt ett litet program som gör 
musen roligare att jobba med. 


Vi siartar direkt med två program som 
förenklar den ibland knepiga filhante¬ 
ringen på Ami ga n, 

Fixa filer 
med NewZap 

Om du nånsin haft behov av att titta 
närmare på och/elJer ändra direkt i ert fri 
oavsett vad den innehåller? Då vill du ha 
NewZap! 

Detta program fungerar ungefär som 
en vanlig diskeditor, men med den skill¬ 
naden att den inte jobbar med spår/sek¬ 
torer direkt utan med filer. Med NewZap 
kan man t ex gå in och ändra di re kl i ett 
program så att detta använder filer på 
DHD: (hårddisk) istället för vanliga 
floppy-diskar. Sådant kräver dock att 
man vet vad man sysslar med. 

Ett mycket populärt användningsom¬ 
råde för såna här program är att fuska 
i olika (främst äventyrs-} spel. 

Vad kan då NewZap? Vi sa/ed i le ra fi¬ 
ler är ju grundkrav hos ett sånt här pro¬ 
gram. NewZap tillåter att man både edF 
. terar ASCII-tecken och hexadecimala 
l siffror. Därtill kan man söka etter både 


ASCII-och hexadecimala strängar Det¬ 
ta är bra om man letar etter något spe¬ 
cifikt. 

T ex brukar jag använda NewZap för 
att se till att program kan använda min 
704"284 WorkBench-skärm genom att 
leta igenom programmen efter fönstret. 
När jag sen hittat det kan jag ändra det 
så att det passar mig bättre, 

NewZap är Shareware. 

DirUtil VI 
ersätter CL! 

De flesta har väl nån gång sett ett av 
dessa peka-kli c ka program so m påstås 
ersatta CU. Jag tror mig ha sett de fles¬ 
ta. Ändå vågar jag sticka ut hakan och 
påstå att det här är det bästa. CLImate 
må vara snyggare, men DirUtil VI är lika 
förbaskat båttre* eftersom tonvikten 
lagts på funktionalitet. 

Därtill distribueras DirUtil VI med käll¬ 
kod (i C) så att man kan ändra i program¬ 
met om man inte är nöjd med det 

DirUtil VI består av tre lönster. Två är 
nästan identiska, i vilka de bibliotek du 
väljer listas. Ett består av en stor 


M kontroH-panel' 1 . Det är ifrån denna pa¬ 
nel programmet styrs. Härifrån kan du 
vrsa grafik-bilder, edrtera filer, packa fi¬ 
ler, lista innehållet i packade filer, skri¬ 
va ut filer, kopiera filer, radera filer* läsa 
filer osv. 

En nackdel år att DirUtil VI kräver att 
vissa filer finns nånstans där den kan hit¬ 
ta dem. Detta gäller t ex kommandot for 
att visa grafik-bil der. Du måste ha ett 
program som DirUtil kan anropa när det 
ska visa bilder. Samma sak gäller allt 
som har med fil-packning att göra, lik¬ 
som utskrift. Detta har dock en fördel: 
Programmet blir mindre. Detta är trev¬ 
ligt om man vill kunna göra mycket på 
en gång. 

Själv sitter jag och kör en ordbehand¬ 
lare samtidigt som jag har både DirUtil 
VI och ett terminalprogram inne Därtill 
har jag en CU och ett 10-tal småprogram 
som t ex HeliosMouse inne. samtidigt. 
Detta hade varit omöjligt om DirUtil VI 
gjort som många av sina "konkurren¬ 
ter". Dessutom har DirUtil alla sina van¬ 
liga kommandon inbyggda, det är bara 
specialarna och "större" funktioner som 
inte är inbyggda. 

Peka med 
HeliosMouse 

Har du liksom jag tröttnat på att vara 
tvungen att klicka i fönstren när du vill 
kunna skriva i dem? Skulle du vilja att 



H'iiA 'IJtr-echoftj tjrfftntj cf 

O Tiffåf YVttrr. 


DETTA ÄR 
PD-PROGRAMI 

PO står för 'Public Oomainl 
Med detta menas aft programmet 
är helt fritt föraHa och envar att ko- 
pfera, använda, modifiera os v* 

Med Shareware menas att pro¬ 
grammen får spridas fritt, men att 
den som behåller programmet 
och använder det skatt betala en 
smårm summa pengar I/M upp¬ 
hovsmannen, Vänligen ror det sig 
om knappt en hundring. För den* 
na hundring brukar man dessut¬ 
om få den senaste versionen av 
programmet tillsänt sig. 


klarar sig utan det. För dem av er som 
testat programmet SunMouse kan jag 
meddela att HeliosMouse klarar allt som 
SunMouse klarar SAMT allt det som 
SunMouse BORDE ha klarat. 

HeliosMouse år ett av programmen 
jag väldigt ogärna vill klara mig utan. 

Draco — ett 
programspråk 

Känner du dig mogen att gå vidare 
från Basic upp till nånting båttre, men är 
avskräckt av de höga priserna på kom¬ 
pilatorer? 

Härar språket för dig! Draco är Sha¬ 
reware och du betalar vad DU tycker att 
det är värt. Nackdelarna med Draco är 
att det inte finns några böcker om det. 
Och att det bara finns till Amigan och till 
CP/M-80, Därtill finnsdet inte så många 
program skrivna i Draco. Fördelarna år 
att det år gratis att prova, billigt att am 
vända och dessutom ett ganska trevligt 
språk. 

Jag har inte utrymme nog att beskri¬ 
va Draco ordentligt här, men man kan 
säga att det är ett mellanting mellan C 
och Pascal. Med på diskarna {två st} föl¬ 
jer ca 200K dokumentation och många 
exempel. 

För den som vill pröva på lite andra 
språk och inte vill bli helt barskrapad på 
kuppen, är Draco nog ett alternativ att 
fundera på. Förden som redan har lite 
erfarenhet av Pascal och C så bör det 
inte ta lång tid att komma igång. Med på 
disken följer allt man behöver för att bör¬ 
ja programmera: kompilator, editor, [an¬ 
kare och bibliotek Därtill finns alla Com- 
modores standard incfude-fiSer* översat¬ 
ta till Draco, 

PD finns hos SUGA 

Alla ovanstående program finns i SU- 
G As programbibliotek Men de firrns sä¬ 
kert hos de flesta andra användarföre¬ 
ningar också. Titta på Usergroup-skjan! 

Att beställa diskarna från SUGA kos¬ 
tar för medlemmar 30 krtdisken, 15 kr 
om du skickar egen disk, 

Björn Knutsson 
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Ekovagen 4 


Svenska Pentagon Games AB 



* 

k af» 

dok 

199- 

Bilmark 

119- 

169- 

169* 

Paper bo y 

109- 

159- 

229- 

720r 

119- 

169- 


Gam* tei and match 

129- 

179- 

169 

Goociei 

99- 


169: 

Brid* of Frank&twtein 

59:* 


169- 

Ultmn rv 


239- 

169- 

Ultra» V 


239- 

319 

50-gamaa 

99* 

125:* 

169- 

Leaderboard 

119:- 

169- 

159- 

World class leaderboirdl 19:- 

169* 

179- 

F oo t bad 1 manager 

79:* 


169- 

Biggfes 

69- 


169: 

BMX racert 

39- 


249* 

8MX mm. 

29:- 


239: 

Deep tlrike 

119:- 


169: 

Surgarne oa 

119:* 

169:- 

149:* 

Troopa truck 

29* 


219- 

Shadowt of Mordor 

109: 

169* 

239: 

Endmo raoer 

109- 

159- 

329- 

Indiana Jone* 

99:- 

149* 

169- 

Siar glider 

169- 

189- 

169- 

The mutic tyttem 

179- 

249:- 

169: 

Lord of (be ring 

199- 

199- 

169* 

Co bra 

109- 

169- 

169:- 

Golf consl. tel 

99- 

149: 


Kmghi orc 


179:- 


The pawn 


249:- 

169- 

Rantpage 

119:- 

169- 


Nebufua 

119: 

169- 


Elite collection 

169- 

229- 


Rampartt 

119- 

169- 

169- 

Flyiag t bark 

119- 

169- 

239- 

Meta diy 

119- 

169- 

279* 

Shoot etn up com* 

179:- 

229- 

239- 

Western garnet 

119- 

169 

289- 

Mask 

119:* 

169- 

239* 

implosion 

119- 

169- 

329- 

Gattnilei II 

119- 

169- 

329: 

Oame o ver 

119- 

169- 

169:* 

Bubble bobble 

119- 

169* 

169- 

GunboaX 

119:- 

169* 

169:* 

Epyx fattload eaxt. 


269- 


B 

08/29 51 62 B 
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LOTTERI 

Diskenen 

10 »t 100*t 

Bestall Footb all Mattager II f 119:-) hos oss 

5,25 di dd 

60:- 520:- 

före 10 apnl. och ni blir med i vårt gratislotten!! 

3,5 «dd 

160:- 1«0:- 

Första pris: En laderfotbolisienerad av KevijiToms 

3,5 dtdd 

165:- 1500:- 

(som gjoct programmet)* presentkort på 100:- 

5,25 st dd Nathua 

95:- 850:- 

Andrapris: 2 av dessa spel på kassett till 64 . Endu- 

5,25 didd Nathua 

105:- 950: 

ro Racer, Chopt Lifter, Golf. Twin Kingd. Valley 

5,25 dthd Nathua 

M9:- 1350: 

Tredjepris: Ouickgunlll Turbo jos^ck. 


3,5 t*dd Nathua 

195:- 1850:- 



---- 


3,5 dtdd Nathua 

210:- 1950:- 

Priserna fastställsgenom lottdragning. Pubhcerasi 

3,5 dtdd Sony 


vår annons i majnumretav Dator Maga 2 in. 


(i plattatk) 

295:- 3650:- 





5,25 dtdd Maxell 

129:- 1160:- 

Amiga: 


Bardt t ak> 

369- 

5,25 dshd Maxell 

200:- 1800:- 



Eari Weaver bateball 

369- 

5,25 dkdå Verbatim 129:- 1160 - 

Autoduel 

299* 

Ferrari formula 1 

369* 

5,25 dfedd 3M 

139:- 1250: 

Balaoce of po vrer 

349- 

Marble madftess 

369 



Borrowed mne 

329- 

Orge 

369- 

Dttkboxar 


Cbettimli 

349: 

King of Chicago 

369:* 

5,25 1 100 llttbu 

109:- 

Db Man 

1740:* 

The turgeon 

529* 

5,25 ! 120 llahsu 

139- 

Defenderof ibe qom 

349 

DIO! V1EW2 0 

1995:- 

3,5 /2x25 lå*t raj 

129:- 

Right rimulator 1) 

580:- 

DIGE PAINT 

899:- 

3,5 /2*40 l&sbar 

149:* 

Gutld of Uaieve* 

299- 

Artic iox 

369- 



Hollywood Poker 

239:- 

Barbarian 

290:- 



Kampfgruppe 

319:- 

Dep Vu 

349- 

Jk>y»tick»i 


Uaderfxxu-d 

299- 

Leadetboard 

290:* 

Tac-2 

179- 

Pag» »eUer 

1325:- 

Pawn 

290:- 

Qinctehoi il 

79- 

S.D.I 

379- 

Uluma IV 

419- 

Quicksfaoi 11+ 

119- 

Sileat tervice 

299- 

deLuxePauzl II 

1159:- 

Qtnckxhol Turbo 

149- 

Winter garnet 

299- 

Diga 

519- 

Chöck*t»i IX 

149- 

Worid garnet 

299- 

Gee Bee Air Rally 

299- 

Quicluiin 111 Turbo 119:- 

Hacker 2 

329* 

0064 

499- 

Prof. Gonapei .9000 

195:- 

Karai* fGd El 

299* 

Superttar Indoor Spom 

349 

Fiimtvrd iovat. par 195:- 

Tett drive 

269“ 

64 Emulator 500/2000 

499- 




L* 


64: 

katt 

Thunderchopper 


A c© IE 

119:- 

Auio duell 


Kicks un 11 

49> 

Living dayUglnv 

119* 

Rene ga de 

119:- 

Twin Toimdo 

119 

Last Ninja 

119:- 

Up pecitoope 


Braakihru 

119- 

Epyz Epict 

109:- 

Califoraia Games 

129:- 

Dealh wish Hl 

119- 

Summer Gold cm 

119- 

Cotooiat Conquett 


Piratet 

169:- 

Defeoder of the crcwn 


TaiPan 

109- 

Gtmthip 

159- 

Guild of Ttnevea 


Kampfgruppe 


Sub baole tim. 

119- 

Saloroot key 

119- 

GutRun 

119- 

Mega Apocalypte 

119* 

Siz pak vol. 2 

119- 

Lxve amroo 

119- 

Solid gold 

119:- 

Entemai. kaiaie 

119:- 

Mercenary oncnp. 

169:- 

Are hon 

89:- 

Are hon El 

99- 

Computer hatt 4 

119- 

Airboroe ranger 


Jet 


Project: Steafth figbter 


Chock Yeager Righi uainer 

PegatiM 


BARDSTALE 


BARDS TALEII 


Cömbai tchool 

119- 

Plutoon 

119:* 

Pastenger of the vin d 

119- 


Allapriser inkl. moms och porto. Expediiionsavg 10:-. Vi säljeraven spel till 
Aiari, AtariST, Spectrum, Vic20, Vic 16/+4 Msx. Beställ katalog. Målsmans 


tillstånd om do ar under 16 år. 
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C64/128 

USER 


ALINGSÅS 


Co m modo re-klubben QWERTY Vi är en 

användarklubb för dig som ka n lite (efter myc¬ 
ket) maskinkod Medlemsavg. 50 kr, Du får 
programdiskett, medlemsblad 4 ggr/är, disk- 
rabatt. For mer information ring: 0322-157 S4. 
15754. 


BORÅS 


HUSS DATABAS BORÅS. Användarför¬ 
ening. programmering, försäljning av hård- 
och mjLikvara filt mediemspriser. Egen data¬ 
bas. För information skriv till Håkan Huss, 
Fristadsv. 65 C. 50235 BORAS Te!: 
033/12 681E Tel databas: 033/11 9652 (spec. 
term .program kravs). 


FAUIN 


KÖPING 


PE20 GHOST GAME CUUB, C64/128 dub, 
spel byten, spel tips. program tips. medlems- 
avg. 40 kr/år. Ktubb-blad. För inf o ring till: Ste¬ 
fan Agren (eft. kl 16) tet: 0221-18798 


LAHOLM 


Grogs Computer Team Vi år en liten Com- 
modore 64/128 klubb som söker glada med¬ 
lemmar mellan 1CM6 år. Medlemsavgift 12 
kr/år. För mer info skriv till: Grogs Computer 
Team, Nyponvägen 2, 31200 LAHOLM 


MALMÖ 


C OMM O DO R E-K Uf B B EN * Rikstäckande 
användarförening för C64/128 Klubbtidning 
4 ggr/år. Prg disk/kassett 1 ggr/år, stod prgbib- 
Itotek, rabatter För info skrtv till 
COMMODGRE-KLUBBEN, BOX 18158, 
20032 MALMÖ 


Klubb C123 Rikstäckande användarför¬ 
ening för enbad C128. Programbi bl i tek för 
C12B med över T00 tillar Kluböblad 1 
gång/månad. Haivårsavgift 35 kr inkl. pörto- 
kosinad. Skriv till: Otto LNiendahl, Mann- 
hemsvägen 34, 791 32 FALUN for info mot 
svarsporto elfer ring Fredrik G23/176 78 el ier 
Otto 023/12486 


GÄRSNÄS 


VIC-BOYS DATORKLUBB, C64-forensng. 
spel och programmerrng. Klubbtidning 9 nr/ar. 
Medlemsträff 1 gg/månad. Medlemavg. 30 kr 
för 1988 kan sättas in pä PG nr: 4887661-9. 
För information skriv till: Magnus Persson, 
Skolv. 11,270 53 GÄRSNÄS. Tel: 0414/50589 


GÖTEBORG 


COMPUTER-NEWS. lör C64 och C128. 
Elektronisk datatidning 12 nr/år. Stort pro¬ 
gram utbud, billiga datakassetter samt många 
medlemsförmåner. Välkommen som med- 
leml Skriv till: Computer News. Lj un gliden 1, 
41729 GÖTEBORG. Tel:03l/232695 


HELSINGBORG 


H8G:s Programbi bli o t ek Öppet lör alla 
C64fans. Vi har Public Domarn prg på turbo- 
späckade kassetter for 20 krfot inkl. porto. 
Spel och nyttoprg H! C64. Klubbi ad r program- 
meringstya/p, Insända prg som platsar hono¬ 
reras. Sänd 20 kr i tior eller frim, ochteller PD- 
prg för granskning till HBG:$ Programbibliö- 
lek, Fyrverkareg. 6 v3 f 25261 Helsingborg, 
skriv for Info, 


INGELSTAD 


Ingel stad Disk Gang (fDG). Liten använ¬ 
der-, spel- och program me ringsklubb får 
C64/12B med diskdrive eller Cl280. KLubb- 
blad. For info skriv till: IDG. Nyborasv 5 
360 44 INGELSTAD. 


KARLSKOGA 


COMMODORE Vi har spel tester, tävlingar, 
datorbörs och vi spel testar ditt spef i tidning¬ 
en m.m. Medlem spris 50 kr/år, Skriv för mer 
info: Commodore, Ö. Trädgårdsg. TO, 69141 
KARLSKOGA, 


KIL 


RÄVLANDA 


Sektion till Vic Boys Datorklubb. Klubb¬ 
tidning från Gärsnäs 9 ggr/år. Medfemsträff i 
gång /månad. Medlemsavgift 30 kr för 198 a 
Kontakta: Mathias Carlson, Halls väg 7. 
43065 RÄVLANDA. 


SALA 


Com modore Team amvändar förening for 
C64 och VicCommodore 20, Medlemstidning 
6 nr/år och en kassett varje år. Medlemsavgift 
40 kr/år. Skicka 40 kr för den här adressen: Jo¬ 
nas Ekström. Skyttegatan 10,733 00 SALA så 
får du en medlemstidning i brevlådan. 

Commodore 64/128 ägare se hit! Medlems 
avgift 25 kr/år, Byter och säljer program även 
hardware Égen tidning. Ring Fredrik för mer 
info. Tel:0224/205 62 


SANDVIKEN 


COMMODORE DATA KLUBB. Användar¬ 
förening för C64 & Cl28. Klubbtidning 8 nr/år, 
medlemsmöten, program bibliotek. Medlems- 
avg. Senior 100 ktfår, Junior 75 kr/år. Skriv för 
mer info Gom modore Data klubb. Box 7013, 
811 07 SANDVIKEN. 


SKOGHALL 


SKOGHALL COMPUTER CLUB SCO. 

Medlemsavgift 35 kr. De tio första medlem¬ 
marna får ett bra program, Vt säljer program 
disk/kassett med program från OM . Pris 40 
kr/di skett, 25 kr/kassett. Skriv till: Peter 
örandt. Skoghem svägen 10, 66300 SKOG¬ 
HALL 


STAFFANSTORP 


MSM DATAKLUBB är ''billigt och bra" ditt 
motto? Då har du kommit rått. För 40 kr/år får 
det här och mycket annat. Klubbtidning 4-6 
ggr/år, medlemsblad, info blad r erbjudande 
m .m. Dessutom kan du köpa ett klubb band/ 
disk for ca, 15 kr, det kommer ut 4 ggr/år. Får 
mer info skriv till Mattias Svegm, Tågerupsv, 
115.261 93 LANDSKRONA el, kontakta Mar¬ 
tin på modem el. brev Martin Wissmo, Repsla- 
garev. 8,245 00 STAFFANSTORP ei DATAVI¬ 
SION a bnr 495796 


SANDARED 


User Groups - 

GRAT/S ANNONS? På detta utrymme får alla ideella datorklubbar GRATIS sätta in informa¬ 
tion om sin existens. Material skickas till: Datormagazin, Karlbergsvägen 77-81,113 35 STOCK¬ 
HOLM. Märk kuverter; User Group. Redaktionen förbehåller s/g rätten att ej publicera annon¬ 
ser från piratklubbar samt att ändra manuskript till standardutförande. 

Annonsen införs i varje nummer tills klubben meddelat att man upphört! OBS: Tidningen tar *** 
inget ansvar för eventuella utfästelser som User Groups gör i sina annonser: Skicka ALDRIG 
några pengar förrän du verkligen vet att klubben existerar och är aktiv. User-group-spalten: Inge¬ 
la Palmer 


V64/128 förening, byten av speL nyhets blad 
en gång/månad. Ideer och spelpokar m.m. 
Skrivtill: dov Stener, Ungonstigen 10,82900 
SVEG. 


SÖDERTÄLJE 


Vill du logga in på vår HP30Q0 minidator och 
köra vårt eget KOM-system eller programme¬ 
ra eder spela. Ring: 1200 bps 0755/10508, 
300 bps 0755/14407, Mänsklig info. 
0755/14402. 


SÖLVESBORG 


ZAPP COMPUTER CLUB Vi år en liten ny¬ 
startad klubb for C64/128. Söker medlemmar 
mellan 10-16 år. Vi byter spel f tips och ideer. 
För mer info skriv till: Zapp Computer Club, 
Betesv. 1 valje, 29400 SÖLVESBORG 


TIMRÅ 


COMPUTER USER BOYS (GUB) De som vill 
bli medlemmar måste ha en diskdrive. Klubb¬ 
tidning 5 ggr/år, två disketter med spel. Myc¬ 
ket program m.m. De ire företa får en extra dis¬ 
kett med spel. Medlemsavgift 50 kr/år. Skriv 
til I: C.U.B., VinkeEg. 4,861 00 TIM RA eller ring: 
060/576581. Märk kuvertel CAJ. B, 


TROLLHÄTTAN 


VQA (Vic Och Atari) User group för info mol 
porto. Skriv tid Ntkias Lindroth, PL 2406. 
46020 SJUNTÖRP. 


VARBERG 


VARBERGS COMPUTER CUUB (VCC) Vi 
börjar ge ut en klubbtidning den 15/1. Tidning¬ 
en kommer att ges ut 11-12 ggr/år. För mer info. 
skriv till: VCC. PL 52 72. 43200 VARBERG 


VÄXJÖ 


WORLD WIDÉ COMMODORE. Användar¬ 
förening för C64/C128. Medlemsdisketier. Får 
information skriv till WÖrfd Wide Commodo- 
re, Box 4002, 35004 VÄXJÖ. 


ÖREBRO 


COMPUTER RETURN Vi är tre kittar som har 
startat en klubb. Medlemstidning m. speltips, 
frågespalt, prg-Eistningar. tävlingar m.m. Ut¬ 
kommer 4ggr/år Medlemsavgift 40 kr/år. För 
info skriv tid: Richard Sfymne, Nygatan 73B, 
70213 ÖREBRO eller ring 019/12 02 85. And¬ 
reas tel: 019/189553. 


MALMÖ 


Malmöhus Amiga fören ing fMAF). Använ¬ 
darförening för Amiga. 

Kurser, progambibliotek. För information ring 
ordförande: Henrikjel: 04Ö-549561, el. Lars. 
tel : 040-443338. 

Commodore klubben Rikstäckande an¬ 
vändarförening för Amiga. klubbtidning 4 
ggr/år, program disk/kassett i ggr/år. stort 
prgbibliotek. rabatter. För mer info skriv till; 
Commodore-klubben, 9p* 181 56, 20032 
MALMÖ 


ORREFORS 


AMIGA KLUBBEN tidning 12 ggr/år med re¬ 
censioner, 15% rabatt på spel och tillbehör, 
grabsannonser, månadsspel(ej bindande), 
tester, tävlingar m.m. Söker PD program som 
sedan skall bli tillgängliga for medlemmarna. 
Pris 50 kr/12 nr. 25 kr/6 nr. Ring eller skrrv for 
gratis info. blad tid: Quick-dala. Kall v, 3,38040 
ORREFORS Tel:048l/306 20. Öppet vard. 17- 
21. Lörd. 13-18. 


OXELÖSUND 


DELTA Rikstäckande användarförening för 
Amiga. Medlemstidning ca 4 ggr/år, med- 
lemsdiskett 10 ggr/år. Public Domain-biblio¬ 
tek, hård och mjukvaryrabatter 20-40%, Sätt 
in 20 kr på PG 4243017-3 för informationsdis¬ 
ken eller ring/skriv ti tl: Peter Masucft, Sjöbac- 
kestigen 14, 61300 OXELÖSUND, 

Tel:0155/232 38 


STOCKHOLM 


SWEDISH USER GROUP OF AMIGA 

{SUGA)* Rikstäckande förening för Amiga- 
anvåndare med programbibfiotek, BBS med 
prg bank, disketttidning, Prgbibliotek och 
BBS även tillgängliga åven for icke medlem¬ 
mar. På grund av kraftig mediemstilfströmning 
kan vi ej för närvarande ta emot fler medlem¬ 
mar 


VARBERG 


COLOSSUS AMIGA USER CLUB. Teknisk 
rådgivning, hjälp med mjukvaruprobiem, mo¬ 
difieringar av existerande mjukvara for tex fo¬ 
retag, hjälp med mjukvaru-utveckling, över 
160 Public domainprogram och Shareware 
disketter ! klubb-basen. För info disk sänd 30 
kr till Pg nr 4050850-9 (dras av vid ev. med¬ 
lemskap) COLOSSUS BBS 0340/171 02 kl* 
18-07 (voice före kl. 16 eller om du ringer ef¬ 
ter kl. 18. vänta till modemsignalen har slutat). 


VELLINGE 


har ett Public Domaln program bibliotek Skic¬ 
ka in ditt program och du får andra i utbyte. 
Klubb blad 4 ggr/år. Skriv for mer info: Atari 
User Group, PI2406. 46020 3JUNTORP. 


TEXAS-USER 


GÖTEBORG 


WEST 99 i Göteborg Nystartad dataklubb 
får Texas-ägar© (Tt/99} 4 A. Datakurs, inköp av 
til Ib, från USA. Info: Bert Lindesfeldt, Pilegår- 
den 50, 43600 A5KIM. Tel:03l/28 5426 


PROGRAM-SPRÄK 


COMAL KLUBBEN I SVERIGE. Rikstäc¬ 
kande användarförening for programsprå¬ 
ket COMAL. För information skriv till: 
COM AL-KLU B BE N, cfo Ake Fredriksson, 
Gustavsbergsgatan 8, 431 37 MÖLNDAL 


SPEL&AVENTYR 


ALTERNATE REALITY FREAKS FEDE- 
RATtOM (ARFF). Önskar komakt med alla 
A.R -freaks i landet. Har du tips, problem, 
frågor etc tveka inte att skriva till: Tony £k- 
seJI, Tröskareg. 63:23. 58330 LINKÖPING, 


SVENSKA ÄVENTYRSKLU0BEN (SAK). 

Klubb for alla som Spelar äventyrsspel. Verk¬ 
sam sedan tre år, klubbtidning, hjälpieteten, 
program rabatt. Medlemsavg. 50 kr livstids 
(inkl fem nummer av tidningen). För informa- 
Ifon skriv till: Andreas Reutersvärd, Järnvägs¬ 
gatan 19, 25224 HELSINGBORG, Tel: 
042/132531,1700 - 21.00 endast. 


SVENSKA SCHACKDATORFÖRENtWG-— 

E N (SSDF), Förening for af la som är i ntresse- & 
rade av schackdatorer och daiaschack. Ger 
ut föreningstidningen PLY ca 48 sid 4 gg/år. 
Medlemsavgift 90 kr/år på pg 41 87 72-0, För 
mer info skriv till: Thoralf Karlsson, Utter- 
marksg. 31 C, 63351 ESKILSTUNA, Tel: 016- 
131396. 


COMPUTER CLUB för C64/128 och Atari ST, 
Byter, säljer och köper spel, program och de- 
mos. Hjålptelefon, klubb-blad 6 ggr/år. Med¬ 
lemsavgift 5 kr + 10 frakt. Ring om du har 
Com modore 0500/381 53 Joakim. Ring om 
du har Atari ST 0500/25245. 


PROGRAM-BIBLIOTEK 


Computer Club of C64 (CCC). Tidning 6 
gg/år med tips, recensioner. prtHretningar, an¬ 
nonser. tester, m.m, Medlem SavgiftSO kr/år. 
FÖr info Skriv tiH: CCC-Data, Skogsv, 9 r 665 00 
KIL, 


KRISTIANSTAD 


Vi är en litens Commodore klubb som 
gärna byter spel och prg. Vi har spef till Vic 20, 
C64, Spektrum 48/128, Commodore +4, VI 
har en klubbtidning som börjar ges ut i jan -08. 
För mer info skriv till Kalle och Fredrik. Fjäb- 
kingev 19. 29147 KRISTIANSTAD 
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Amiga Program 
i Brevlådan 

Public Domains fria Cambridge 
"USA". DiskeUec kommer ut en gång i 
månaden och innehåller flera program. 

Var med du också! J 

Helår 12 st. disk 420:- 
Htlvår 6 st. disk 240:- 
Månad 1 sL disk 45> 

Sitt ia pengu pl postgiro 490 7117-8. 

Skriv ditt rwmn och. dia adress, 

040-120700 


GAME BUSTERS vi byter spel och andra prg. 
Ingen medlemsavg, För, mer info. ring eiler 
skriv till: Pår Jarwen, Gam ia landov 14.510 40 
SAN DARED. Tel:033/559 01 


STENHAMRA 


FÄRJNGSÖ COMMODORE USERS(FC,U) Vi 
har tyngdpunkten på spel och spelande av 
spel till C64. Medlemar får en medfemskas- 
sett 2 ggr/år. Medlemstidning 2 ggr/år. Med¬ 
lems kassett kostar IG kr/gång. Medlemsav¬ 
gift 30 kr, tid nigen gratis för medlemmar. FÖr 
mer info skriv till: Kristian Adolfsson, Box 414. 
170 OC STENHAMRA eller Olle Bergvall, Ber¬ 
ga, 17900 STENHAMRA. 


STOCKHOLM 


COMPUTER CLUB SWEDEN* Friaoch an- 
vändarstödda program för IBM. PC, SVI, Atari 
och CBM 64/128, Möten 1 Stockholm. Malm- 
köping och Göteborg Medlemsavg. 75 kr/år 
postgiro 492 7746-0. Skriv for mer info: CCS, 
Box 7040. 103 Bo STOCKHOLM 
STOCKHOLM COMMODORE CLUB (S-C-C) 
C64/128 spel och programklubb Riktar sig till 
alla med disk/band. Medlemsblad ca 6 nr/år, 
Medlemsavgift 30 kr/halvår. Vissa medlems¬ 
förmåner. För mer info, skicka frankerat svar¬ 
skuvert till SJC.C., Erstaviksv, 52,138 00 ÄLTA 
eller S.C.C , Pörtngskiöldsv. 65,161 53 BROM¬ 
MA. 


STÖDE 


COMMODORE 64/128 SRA CLUB Data¬ 
klubb for 64 och 128 ägare. Medlemstidning 
12 nrfår. Haivårsavgift 55 kr, helår 100 kr. Ring 
former info. Tel 0691/111 79eller*skickapeng¬ 
ar + adress till: 64/128 Star Club, Mossvägen 
23, 86013 STÖOE 


SVEG 


SWEDISH COMMODORE USER (S.CU) 


AMIGA USER 


FAGERSTA 


Roy al Amiga Association. Nystartad 
klubb för alla amiga-ägare. Vi har medlems¬ 
register, medlemsblad, Public Domain-prg 
osv. Skicka 25 kr för informationsdisken 
(31/2"). Skriv eller ring till: Jonas LJungqvisl, 
Hedkarrav, 4. 77300 Fagersta Tel: 

0223/13482 eft, kl 17, Märk kuvertet R.A.A. 


_ GOTLAND _ 

GOTLANDS AMIGA CLUB (GAC) Användar¬ 
förening över hela sverige för Amiga. Med¬ 
lemsavgift 30 kr/år. De 20 första medlemmar¬ 
na får 5 kr rabatt på medlemsavgiften. I med¬ 
lemsavgiften ingår tidning 4 ggr/år. Vi såljer 
disketter förmånligt. För mer info skicka en 
kronaochreturportotilLG .A C, PL 1241 Väs- 
terhéjde, 621 48 VISBY Märk kuvertet "info ". 

_ GÖTEBORG _ 

AiX Amiga International Team söker med¬ 
lemmar får att byta Ideer och tips. För info kon¬ 
takta KHJ te!:G31/44 965l 

THE A TEAM user group for Amiga ägare 
som vill byta Public-Domain program, spel 
och pragranntips. För mer info. skriv till: The 
A Team, Asbacken 2, 42700 BILLDAL 


MOTALA 


AMIGA FORCE Pd program, speltips och 
pregrammeringshjälp. Ni får gärna sända in 
program och tips som vi kan skicka ut till med¬ 
lem marna. För mer info skriv till: Gustav Käl- 
vesten, Nyckeiby, 591 90 MOTALA eller Mat¬ 
tias Pettersson, Bjälbov. 85. 591 00 VAD¬ 
STENA. 


SOUTH SWEDISH CLUB har tagits över av 
Commodore klubben i Malmö. Se deras an¬ 
nons för info. 


YSTAD 


SKÄNSKA AMIGA USERS (SAU). Nybil¬ 
dad spel in riktad klubb for Amiga önskar få 
kontakt med program intresserade Amiga 
freaks. 

För mer Jnfo ring David eller Mikael på 
tel:0411/l7l35, 18930 


PLUS/4 


_ MORA _ 

För mer Info* ring Magnus Persson 
1el:G250/l6629. 


BM/PC 


VÄNERSBORG 

mtå USER CLUB Nystartad dataklubb för 
IBM/PC och Kompatibla datorer. Medlems¬ 
blad planeras 4-6 ggr/år. Medlemsavgiften 
kommer att ligga mellan 20-40 kr/är. Skriv för 
mer information: Andreas Floberg, Al mgatan 
58, 462 52 VÄNERSBORG. 


ATARI-USER 


TROLLHÄTTAN 


A.U*G*{Atari User Group) Köper, byter och 
säljer spel (alla märken) och böcker (data). Vi 


MEGASOFTs PROGRAM BIBLIOTEK Vi 

har nu 7ö5_Pubfic Domarn disketter med till¬ 
sammans ÖVER 15.000 spel, nyttoprgoch ru¬ 
tiner får IBM PC och kom patibler. Till C64/126 
har vi ca: 200 PD prg. Vi har BBS dit du kan 
ringa dygnet rurtl får modem 300 + 1200 
baud. Där finns alltid ett antal prg för IBM PD 
och C64/i28 som du kan hämta. Skicka gär¬ 
na in P D prg ti II oss om d u har. Skicka snarast 
efter vår gratis prg-katafog får IBM PC elter 
C64/128 ( an ga vilken dator du har). MEGA- 
SOFT, Box 2099,421 22 V. Frölunda. Tel dyg¬ 
net runt: 031-47 66 99. Tel BBS 031/49 33 33 

PUBLIC DOM A IN- programbibliotek for IBM 
PC och kompatibler. Sänd dubbelt brevporto 
for lista och info. Föreningen Barken, Box 
17069, 20010 MALMÖ 

PUBLIC DOMAIN-service. Programbibliotek, 
förmedling av public domain. Program till 
C64/128- Vt har massor med prg, men vill ha 
fler så skicka program till oss så får du prg till- 
baka som ersättning. Info mot svarsporto. 

Man kan även köpa prg. Skriv till: Håkan OahF 
berg f Vallstigen 10, 90590 UMEÅ 

K ANTA RE LLENS P ublic Domain program- v 
bibliotek for IBM PC och kompatibler. Förlis¬ 
ta skriv till: KÄNTARELLEN, cfo Bengt Hägg, 

Pl 4866. 29400 SÖLVESBORG eller skicka 
40 kr for katalogdiskett. Tel:0456/303 38,300 
eller 1200 baud 

FISH-USER GROUP har alla PO-program 
som finns att tillgå. Mot en summa av 40 kr får 
du en disk med en lista över alla programmen, V 
Listan skickas mot postförskott och det finns 
ingen medlems avgift vilket gör att alla har till¬ 
gång till Rsh PD-diskar. För mer info skriv till 
Jan Ekström, Stortorget 3.23500 VELLINGE 


SS*S PROGRAMBIBLIOTEK Med PD 

program till Cl28/64. Skicka 20 kr + disk el¬ 
ler skicka 45 kr så får du/ni en disk med pro¬ 
gram . Du/ni kan också få j nfo om ni vill, Adres- ^ 

sen år: SS r S Program bibliotek cfo Andread 
Påhisson, Mellangrindsv. 38c* 61200 FIN¬ 
SPÅNG. Glöm ej att skriva datorI Du/ni kan 
också skicka en diskett med program på så får 
du/ni tillbaka den med andra program på. 
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DATO ft BÖRSEN 


KÖPES 


fakturerings prg. och andra nyl- 
toprg, köpes tiii Amiga 2000. Ring 
Cari Gustav 8.00-21.00. 

Tel:0480/3035E 


Mappi ng me Vfc 20 köpes för 120 kr. 

Tei 08/7171943 


Amiga program dåd© spei och nyt- 
roprg, sk vis register och kafkytprg. 
köpes, Helena Jakobsson. Slingerv. 
ia 95200 Kalix 


Amiga 500 köpes. 


Tel0220/355 87 


Diskdrive 1571 med många spel och 
nyttoprg. önskas köpa. 

Tél=0142/134 30 


Cl 541 köpes gåma med disketter för 
max 1500 kr. Ring Utf. 

Tel=060/41115 


Manager spel eller Piråtes, Outrun 
m.rrt köpes. Ring Ola. 

Tel;0684/lO919 


Infocom spel köpes billigt. Ring 
Fredrik. 

Tet 013/526 85 


Jag vill köpa Campion ship wrestling 
original på kassett 

Tel:026/440 68 


064 m. bandstation och joystick, 
Max 1000 kr. 

Tet:0552/114 31 


Cl28/64, drive och ev. bandspelare 
och joystick 

Tel 08/1014 59 


Wa t er polo, Super siar Icehockey 
m.m. önskas till C64 

Tel:0653/10780 


Amiga nyttoprg köpes. Skicka lista 
till Lennart Appelgren, Enbacken 32, 
59030 Borensberg. 


Spel och nyttoprg. på disk köpes til t 
C64och Amiga Skicka lista till Jonas 
Borg, Tr uve Furulund. 53191 Un- 
köpKgr 


Nya C64 s pel på turbo köpes. Söker 
bla, Outrun. Mask. på kassett. 

Tel:046/7351 84 


Amiga prg. köpes ev. bytes Ring 
Hans, 

Tel:03l/542681 


Billig beg. fårg TV 12" eller 14" 
Tel 060/5628882 


Amiga prg. 


Tel :0910/370 46 


Tteaig? Har du en ej komplett funge¬ 
rande C64 (alt 20). Jag köper den 
kanske (hifligt) om du ringert Ring Jo¬ 
han efter kl 16.00. 

Te J:0510/300 26 


Amiga 500 och 1081 monitor köpes. 
Ring Niklas. 

Tel:03l/88 0924 


Diskdrive 1571 eller 5141 köpes bil¬ 
ligt. Även bra prg. böcker köpes. Ring 
fre, lör, sond. 

Tel :Q413/224 65 


Diskdrive 1541/1571 köpes. Ring 
Macka 

Tel .016/1224 25 


Teledata 64 term. prg. Helst Vip Term 
XL. Ring Fredrik. 

Tel:0240/149 74 


DATO RM AGAZIN söker Infocom- 
spei i original- eller Commodoreför- 
packning trll 64 an, Skriv och berät¬ 
ta vad du har och hur mycket du vill 
ha Endast helt kompletta spel och i 
nyskick. 

Lennart Nilsson. Datormagazin, 
Karlbergsvägen 77-81, 11335 

STOCKHOLM 


Diskdrive 1541 köpes 

T©l:054/24065 


Amiga spel och prg. köpes. Skicka 
lista till: Henrik Andersson, Akrev. 13 
82011 VaJlsta 


Poke rader köpes. Ring Johan eller 
Patrik. 

Tel:0923/26013 


Diskdrive 1571 + spei och nyttoprg. 

köpes. 

Tel:0§22/11771 


SÄLJES 


Originalspel till C64 såijes. Outrun 
100 kr och Megaapocaiypse. Ring 
Fredrik tor mer info. 

TeL0l9/20 0740 


Spektrum 126 K+2 halvår gammal, 
foyslpck. 2600 kr spel interface, scart 
kontakt. Ring Gustaf. 

Tel:043l/184 55 


C64, Lamda 8300,2 st bandspelare. 
2 st joysi., 11 spel. {garanti kvar på 
C64 ii mån) Pris 37D0 kr 

Tel 0511/60621 


Plotter 1520 för 400 kr, CP/M-cart tor 
100 kr, 1011 A-RS-232för 100 kr, forl- 
64 tör 100 kr, Prog ref manuai-64 för 
50 kr 

Tel:046/11 42 75 


Amiga 500 three mo m hs pld. Noi 
used + TV moöuiator + a new 14 
mch colour TV. 6300 kr. 

Tel:040/124583 


0128, dtskdnve 1571, bandstation, 
joystick, 1 originalspel. Pris 5500 kr. 

Tel:0525/209 66 


C64, drive 1571. 50 disketter, TFC, 
skrivare. Pris 6500 kr ©Iler högstbju¬ 
dande. 

Tel:0418/308 01 


C1280, pnnter MPS 801, bandspela¬ 
re, 45d.20b. Pris 4400 kr. Ring Björn 
Tel=0303/964 71 


Skaleboard {bred) nypris 800 kr. Nu 
400 kr. 

Tel :019/11 81 94 


2 st Handis 300 bauds modem. 4 
term prg. Massor med telenr. Mycket 
lite använt, Säljes p,g,a datorbyte. 
Pri® 650 kr + 

Tel:0470/653 98 


Reset knappar säljes 58 kr/st. Pas¬ 
sar alla C64 userportar. Ring Stefan. 

0470/653 98 


Cl28,1541, MPS 801. 160 disketter, 
3 boxar, Turbo Dos, joystick, 2 böcker, 
tidningar. Pris 7000 kr. Ring Niklas. 

Tel :0414/50569 


Mitsubishi Disketter 5.25" från 
18,60 kr/st. 35" från 3050 kr/si Mkl 
hög kvalitet (minst 10 st). Ring Johan, 
Tel:0910/398 65 


C12B såijes med bandspelare joyst. 
och spel Pris 3250 kr 

Tet :0140/172 81 


The Final Cartridge 11 + ActionRep- 
lay Mkll säfjes för 400 kr. Fråga efter 
Micke. 

Tel:0753/316 23 


C64, 1541. printer MPS 803, band¬ 
spelare 1531,150 disketter, Out Run, 
Wintergames. Pris 6200 kr. Ring ef¬ 
ter kl. 17.00 

Tel:0522/8S2 82 


Cl 2 B, bandspelare, 2 joysticks, 7 ma¬ 
nualer. böcker, spel, 

Tel:054/31646 


C12SD. bandstation. 70 disketter, dis¬ 
kettlåda, i st joystick, Music Machi- 
ne, böcker. 

Tel:037l/16416 


Red Bali säljes i bra skick. Även re- 
setknapp tilt C64 säljas för 50 kr. 

Tel :016/42 53 81 


Mus 64/128 Magic Mouse. kompi. 
med prg. och manual. Nytt ej. anv. 
Ring efter kl. taoo. 

Tel:0346/171 74 


Stanglider till Amigan såijes för 200 
kr. Ring Johan, 

TeT,03l/267996 


064, 1541. MPS 801 r disketter, carr 
ridge Såijes även i delar 

Tel=0418/802 73 


Cl280,100 disketter, joystick, garan¬ 
ti. diskettbox såijes för 4900 kt 

Tel:036/1295 55 


064. diskdrive, faslload, bandspela- 
re, 100 disketter. 10 band, diskbox m. 
lås. prog ram mer ingsböcker Pris 
4000 kr. Ring Peter 

Tel:046/532 36 


0128. bandspelare, joystick, spel, 
tidn. och garanti Pris 3000 kr. 

Tel.0523/477 39 


064, bandspelare, Finai carlndge. 2 
st joysticks, spei. 2 böcker, massa tid¬ 
ningar. Pris 2500 kr. 

Tel 0224/179 91 


The FlnaJ Carirktge 2 7 mån garanti 
kvar, pris 350 kr 

Tel:0l8/323955 


Law of the West och Wintergames 
till 064 Såijes. Även registerprg säJ- 
jes. Ring Mattias. Spelen är på band 
och reg isterprogrammet är på dis¬ 
kett, 

Tel:04l8/353 73 


Skrivare Star NL 10. Passar till bla 
Amiga, IBM PC. Epson kompatibel 
Skriver m. 120 c/s. Har NLQ, traktor 
och friktions matning, End, 2 mån 
gammal. Pris 3500 kr, 

Tel:Ö550/2924l 


The Final cartridge II Svensk bruks- 
anvisning. Pris 300 kr. Ring Fredrik. 

Tel=0240/14974 


Amiga 500 ny med garanti, 1 meg 
1081. extr drive och massor av pro¬ 
gram, Pris 10000 kr. 

TeLQll/123303 


ABC80. ABC821, prg . Pris 1000 kr 
Sharp PC5000 och printer 3500 kr. 
Ring Lars. 

T©1:0302/106 60 


Action Replay Mktl pfis 250 kr, 
Quickdisc +■ snabbladdnings catr 
175 kr. 

Tel:040/93 06 74 


Free^e Frame Mk IV + Lazer + 
Quickdisc i samma cartridge 300 kr 
Disc Disector VSjO {Nibbler} 200 kr. 

Tel:04G/930674 


C64, diskdrive 1541 såijes för 3000 
kr Ring Jonas. 

Tel=0528/203 34 


Oig. spel t fil C 64 på kass. 8la. Red 
October 150 kr Ring Rdand- 

Tel:019/72518 


C128D inbyggd diskdrive, 1531. joy- 
stick, många program, liti 

Tel:0753/36840 


C128, bandspelare, massor av pra- 
gram. Pris 2500 kr eller högstbjudan¬ 
de. 

Tel=0582/524 44 


SpeCtmm 128 K, bandspelare, inter¬ 
face, joystick, 3 mån garanti. Pris 
2500 kr. 

Tel:0122/11242 


C128, bandspelare, joystick, ca 20 
kassetter, tidningar, garanti kvar till 
juni, instr. böcker, pris 3500 kr. 

Te!:Q3l/457058 


Cl28, 1571 diskdrive, minnesexp 
1750, ramdisk, monitor 1901, disv 
spei, böcker. Ny pris 11.500 kr. Pris 
9,500 kr. 

Tel:0528/11566 


1 st chertpak-64. 300 kr i st spel 
gunship. Kassett med manual 

Tel=0520/71498 


C64, bandstation, 4 joysticks, littera¬ 
tur, spel. Pris 2000 kr. Dessutom säl¬ 
jas carridge och spel tilf vic 20. Ring 
Thomas. 

Tel=046/25 £994 


TFC ll med svensk manual. Säljes 
för 420 kr. Disketter 5.25" DSDÖ såi¬ 
jes för 8 kriSl.(OBS! Färdigklippta på 
B-sidan) 

Tel=0755/448 52 


Destroyer och Murder on the Miss- 
issipi till C64 säljes för 150 kr 

Te1:0431/707 61 


C128D, spel, nyttoprg, böcker och 
tillbehör såijes. 

Te 1=031/471390 


Spectrum 128 K ett haM är gammal, 
joystick, TO spel, interface, scartkon- 
takL Pris 2600 kr. Ring efter kl. 19.00 
Tel:043l/18455 


Joysticks 1 st Väc-5. 2 st Quickshot 
2+ och 7 storg. spel säljes. Ring Pe- 


Tel:0500/509 61 


C64. 1541 drive, 60 disketter, org, 
spei, bandstation, band, div. lift m m. 
Pris 3500 kr 

Tel:040/54 96 49 


C64, 1541, MPS 803, 60 disketter, 
bandstation, diskbcx, 1 joystick. Pris 
5500 kr. 

Tel=054/342 76 


Amiga 1000 ägare Sidecar (5.25 1 ' 
diskdrive + IBM PC/XT emulator) 
säljes för 6500 kr. Ord. pris 8000 kr. 
Anv. end. l mån. 

Tel:09G/l26749 


The Finai Cartridge 11 och Rampa 
ge på original. Ring Björn, 

Tel:0303/504 00 


Out Run och Siteni Service säfjes för 
100 kr/5t. Lars 

Tel=0512/926 87 


C64,1541,2 joysticks, bandspelare, 
disketter, band, tidningar. Pris 4500 

kr. 
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REGLER FÖR DATOR BÖRSEN r 

Oatorbörsen är endast 
öppen för PRIVATPERSO¬ 
NER som vill köpa, säl}a, 
byta dator, tillbehör och 
ORIGINAL-ptogram. Eller 


som vill skaffa en brevvän, 
En annons kostar trä kro¬ 
nor och fir maximalt inne¬ 
hålla SS tecken/siffror. 


FÖRBJUDET: an¬ 
nonser om piratko- 


na för ev. polisanmä¬ 
lan. Straffet kan bil 
böter eller 2 åra fän¬ 
gelse. 

OBS: Försälj¬ 

ning/byte av pro- 
g ram/spei maxime¬ 
ras till TVÄ program 
per annons. Och du 
MÅSTE i annonsen 


pierade spel och/el- uppge de två titlarna 
ler nyttoprogram samt försäkra att de 


samt handböcker 
och manualer är 
FÖRBJUDET. An¬ 
nonsen införa inte, 
utan skickas till 
programimportörer-' 


är original. Annon¬ 
ser typ: ”064-spel 
bytes” tillåts inte I 
fortsättning! Detta 
gälter även "BREV¬ 
KOMPISAR”. 


3,5" disketter med 5 års garanti. Pri¬ 
set är inkl. porto, 10 st kostar 100kr, 
100 Stl500,600 8450 kr. Ring Niklas 
Tel=0485/114 89 


Sampier 64 för sampling av ljud, Q- 
tmfiga möjligheter. Medföljande dis¬ 
ketter med ljud. Nypris 950 kr. Nu 750 
kr. 

Tel=0455/17344 


C64 or g. spel Saiiing säljes för 50 kr. 
Kan bytas mot något annat spel. Pel- 
!e. 

Tel:Ö11/11 8929 


Cl 28, bandstation. 10 band, joystick 
Phasor one. Pris 2200 kr. Diskdrive 
1571. diskettbox, 40 disketter 8 mån 
gar. Pris 2500 kr. 

Tel=0520/72742 


Amiga 1000, monitor 108T exlra 
dtskdnve, 1 megabyte RAMI Vrak¬ 
pris! M Endast 9800 kr (nypris 14100 
kr). Ring Andreas. 

Tel=0454/420 70 


Cl 28. bandstation, joystick, S böcker, 
spei Pris 2500 kr. 

Tel=0521/173 87 


Monitor 1901 till C12B pris 2400 kr. 
2st diskettboxar 5.25” x 50 st 60 kr/st 
TeT0533/14342 


Billiga C64 tillbehör: masktnkods- 
monitoc litt. org. spei 

Tel=0762/71122 


Disketter No Name" SS/DS 8 kr st 
efler 1700, 

Tel=0340/14825 


C84. diskdrive, skrivare, TFC II, The 
Éxperi. 30 disketter Ca 3500 kr. 

Te!:040/930638 


10 böcker, fint skick. Engelska: Psek 
& Pöke, Idea, grafik, cassette, machi- 
ne 2 of anatomy, tricks och tips, 
Home Companfcm, Teach yourself. 
Värde 2500 kr Pris 500 kr. Kjell 

Tel=0550/172 43 


3Skrivar, Satr Gemini-lOX till Amiga, 
C64/12R Pns 1800 kr. Ring etter kl. 
16,00, 

Tel:0223/13482 


Amiga 1000. monitor Al08l såijes 
billigt. Ring Joakim. 

Tel=040/46 92 08 


SX-64 en 64 modelf med inbyggd 
färgmonitor och 1541 Såijes for4000 
efler högstbjudande. Ring etter kl, 
18.00, 

Tel:0522/365 61 


C64, joystick, bandspelare, diskett¬ 
station och spel såijes. 

Tel=0455/383 90 
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Movfe Monster. NexuS, Zords och 
Rock r n wresile säljes för 100 kr/st. 

Tel=044/61312 


C64 säljes med många tllfbehör. 
Ring Mark 

Tel=0523/47391 


Cl 28. diskdrive 1541. joystick, manu¬ 
aler. extra bok, 80 disketter Pris 3700 
kr Garanti kvar 

Tel=0454/16326 


Cl 2BO, bandstation, 6 band, 12 dis¬ 
ketter, spel Pris 4500 kr. Fredrik. 

Tel=0l3/63338 


C64, drive 1571. 50 disketter. TFC, 
skrivare. Pris 6500 kr eller högstbju¬ 
dande. 

Tef; 0410/308 01 


Epy x Fast load säljes för 250 kr 

Tel:0220/41743 


C64, bandspelare, crg speUidning- 
ar. joystick Pris 1700 kr 

Tei=03ei/14915 


Amiga original prg Matte 2 rrmfnab» 
spel 45 kr Kalahs (raknespef)45 kr 
Svenskt bokfönngsprg. 195 kr. Su¬ 
perspelet Ormet Kruper95 kr, Säljes 
direkt av programmeraren, 

Tel:G3lfflf7 3131 


World game 80 kr Silentservice tt)0 
kr, Up penscope 150 kr C64, 1541, 
ioysE, =2500 kr: Ring Torbjörn 

Tel=031/466517 


Sega TV spel och 5 spei säljes 2 
mån gammalt. Pris 1600 kr Sielän. 

Tel =0491/838 32 


Amiga org. spei. Karate Kid II och 
Stargiider 100 krtei Stefan. 

Tel 0491/838 32 


& 


REA på C64 saker 


Tel=0173/112 62 


Printer interface VK46Ö6 med ma¬ 
nual såijes. 

Tel:03l/880924 


Alla SEGA freaks, se hit! Sega cart- 
ridegs och segaca/ds bytes och säl¬ 
jes från 150 kr Ring etter kl. 1900 
Tel=0302/141 75 


Cl28, 1571 I530. 82 disketter, 7 
bandm. prg . Iight pen (Dart), 128 
programmeras ref guide, C64 manu¬ 
al, 1901 monitor Öm du är intresse¬ 
rad så kan vi dtskutera pri sel Alla 
kartonger och manualer följer med 
på köpet. Alil i myckel fin! skick. Ring 
Niklas Säljs även 1 delar 

Tel=03l/BB 0924 


Detta och Wizball såijes på disk för 
110 kr Eagies på kassett 80 kr. Beg 


trummaskin TR 606 säljes. 

Tei=03V94 8688 


Ljuspenna i hög kval Het. Komplett 
med manual och programvara. En¬ 
dast 295 kr Ring mellan 18-20. 

Tel=040/11 7092 


l 


Maskin kod smonitor modul. 1 kåpa 
av kraftig plast. Endast 169 kr. Ring 
mellan 18-20, 

Tel=040/11 7092 


Turbo-modul med disk och tapetur- 
bo samt oldJunklion. Fungerar till 
95% av alla program. I kåpa av kraf¬ 
tig plast. Endast 189 kr. Ringmetlan 
18-20. 

Tel=040/11 7092 


Modem till C64A28. 300 baud full 
duplex, autosvar och auiouppring- 
ning. Terminalprg, VIP XL, med 
många finesser samt insruktioner 
Ring mellan 18-20. 

Te!=040/11 7092 


Diskettbox tiII 5.25‘735” disketter 
med plats för 80-100 st, Lock i röklår- 
gad plast samt lås. Myckel fin. Ring 
mellan 18-20. 

Tel=040/11 7092 
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Disketter 5.25’* DSDD60kr/10st Av 
hög kvalité! med etiketter och plom¬ 
ber. Ring mellan 18-20. 

Tel:040/11 7092 


Diskettklippare i metall utförande 
Klipper dina disketter dubbeisid Hål¬ 
ler långre ån många andra. Endast 
75 kr. Ring mellan kl. 18-20. 

Tel:04Q/11 7092 


Resetknapp 30 kr, 4 bocker, 2 cart, 
leaderboard org. såljes. 

Tel:031/2982 06 


Dfk. modem 150 kr, Indiana Jones 
disk 110 kr. Out Run disk 120 kr, 
Road Runner 80 kr. 

Tel:044/41545 


C64. 1541. bandspelare, disketter, 
spel. rengönngsdiskett. 2 diskettlå¬ 
dor. Expert earl. + turbo cart, 5 st 
böcker, diverse kassetter m. prg. 
många datatidningar Allt i mycket 
bra skick. Pris 4500 kr. Ring Fredrik 
Tel:046/142902 


C64, 1541. bandst. 1530, 2 diskett- 
boxar. disketter, org. spel på disk och 
band, 1 joystick 1 års garanti kvar 
Pris 5200 kr. 

Tel:0372/307 58 


Dela eprommer II klarar Eprom 
2716-27256 Pris 450 kr. 

Tel.040/54 6815 


Road runner bytes mot Star Paws 
och Ace of Aces bytes mot Captain 
Amenca. Alla på kassett till C64. 

Tel:0952/104 04 


C64 spelet Tai Pan bytes mot Pira- 
tes. Kassen 

Tel:019/23 00 08 


C64 org. spel bytes Tai Pan bytes 
mot Pirates eller California Games. 
Ring Mats efter klockan 19.00. 

Tel 0691/33001 


Tai Pan och 43 one year aher bytes 
mot Defender of the Crown (kass) el¬ 
ler Air Ranger Ring end helger 

Tel 0413/224 65 


BREVKOMPISAR 


Brevkompis sökes med en Amiga. 
Skriv till: Man Vuong, Hökv 8A. 
28400 PERSTORP 


Brevkompisar sökes med C64 och 
1541. 

Tel:0303/806 86 


Brevkompis med C64 och bandsta¬ 
tion sökes.Skriv till: Stefan Ekberg. Pl 
18098 Vreten. 541 94 Skövde. 
HejtJag söker en brevkompis (kille) 
på 10, 11 eller 12 år. Du skall ha en 
C64 och en 1541 

Tel 040/546442 


Brevkompisar sökes från hela lan¬ 
det med C64 och bandspelare. Skic¬ 
ka lista till Mickaet Tjärnvall. Ingen- 
jörg. 3. 21468 Malmö 


Brevkompis sökes med C64 och 

diskdnve. Skriv till: Tomas Modin. Eg- 
nahemsv. 8. 17246 Sundbyberg 


Brevvän sokes för ev. byte av tips, 
ideer etc. Har en C64 med diskdrive. 
Skriv till: Magnus Karlsson. Grangår- 
desg 20. 63222 Eskilstuna. 


Brevkompisar sökes för utbyte av 
spelerfarenheter. Skriv till Stefan 
Holmin, Lärkv. 12, 771 00 Ludvika. 


Jag är en klllepå 13 år som har en 
C64 med disk. Skriv till: Tomas Niel¬ 
sen, Brunnsv. 1, 73142 Köping. 


ANNONSPRIS 



Philips MSX dator tillb. spel. Pris 
1800 kr. Ex. Basic till TI 994/A. 400 kr. 
Skriv till: Kjell Kristiansson, V. Stall- 
mästareg. 21D, 21749 MALMÖ 

Ptanet of death och Reversi till ZX 
Specrum för 30 kr båda. Ring helger 
Tel:0413/224 65 


Dator ♦ 4 tillbehör, spel Pris 1100 kr. 
Amiga ritprg. Graphtcraft org. 100 kr. 
Skriv till: Kjell Kristiansson, V. Stall- 
mästareg 21D, 21449 MALMÖ 


Amiga org. spel såljes Knight orc 150 
kr. Impact och Barbarian 100 kr/st 
Tel:0370/476 36 


Järjestelmäopas C128. 

Tel:0922/11771 


BYTES 


Observera att man hädanefter inte 
kan skicka in en annons till bytes¬ 
spalten utan att precisera vilka 
spel man vill byta. VI har maxime¬ 
rat spelen till två spel per annon- 
sor. Spelen får inte vara piratko¬ 
pior. Alla ni som inte kom med i det 
här nummret är välkommna att 
skicka In nya annonser under för¬ 
utsättning att ni talar om vilka spel 
ni vill byta. Annonser liknande 
”C64 spel bytes på disk. Har myc¬ 
ket nytt." Kommer INTE att tas 
med i fortsättningen. 

Vänliga hälsningar Ingela Palmer 


C64 spelen The Last Ninja och De¬ 
fender bytes på diskett 

Tel .054/27311 


Org. spettill C64 Outrun bytes mot 
California Games 

Tel;042/204849 


Game O ver (org.) bytes mot Combat 

Sc* w '“*' ' r% * 

iwm torg.j ^ . 

Tel 0454/46294 


Barbarian. Fist II bytes mot Bankok 
Knight. IK+ org. C64 band 

Tel:058/15338 


Jag vill byta spel på band Jag letar 
efter Out Run och Army Moves II. 
Tel:0370/14l 86 el 16580 


Chefredaktör bytes mot joystick Nå¬ 
got sliten. Svar till Game-Squad. 

Tel - 08/33 5900 


Slx Pack och Gaunttet bytes mot Su¬ 
per Cycle eller Road Runner 

Tel:0381/2122l 


Out Run bytes mot IK+ eller Combat 
School. original. 

Tel:0565/501 87 


C64 spel bytes på kassett Ace II mot 
Pirates eller WC Leaderb. Org. 

Tel:05lQ/14347 


Ace of Aces bytes mot Road Runner 
eller såljes för 100 kr. Org. spel så 
klart. Ring Jonas. 

Tel:0247/143 25 


Jag har Outrun och vill byta till mig 
Skate or Die eller California Games. 

Tel:0504/1173l 


Nu Amiga 500 bytes mot beg, C64 
med kringutrustning. Bra pris kan 
råknas. Ring kvållar. 

Tel:0927/40051 


Out Run org bytes mot Combat 
School eller Airborne Ranger på kas¬ 
sett. 

Tel:042/927 60 


Rebei Planet eller Treasure Island 
bytes mot Roadrunner eller 
Championship Wrestlmg. Org. spel. 

Tel :0152/252 43 


Six Pak-Hit Pak från Elite bytes mot 
Renegade. Org. 

Tel:0241/21082 



Sveriges förmånligaste spelklubb 


QWMiaeRJ QbAKES 



GRATIS 


Du får 1 st Attack VG 119 joystick 
(värde 99 kr) när Du går med i 




cMnmm 

spelklubb! 


JAMES BOND 007" 


THE Ull 




ISKALLT UPPDRAG 

Ta på Dig roten som James Bond i 
detta gastkramande actionspei. Hår 
skall Du som James Bond ta Dig ige¬ 
nom alla de sex stegen för an rådda 
våriden från torronster och galna f sna¬ 
ttar. Delta spel år ett måste för ak 
som åtskade filmen 
C 64 KASS 69 DISK 89 


liAIINTLKT 


MYSTERY OF THE NILE 

Firebird lar Dig med tia Nilenmysteriet. 
Du år den ende som kan lösa detta 
mysterium Se Dig om i Egyptens 
huvudstad Kairo, men var på Din vakt 
Man vet aldrig vadsom kan hånda... 



UP PERISCOPE 

Sublogc har nu släppt en 
simulator som siår alla 9** 
hästlängder Spelet - -ara med 
mest re»*-*-* det absolut 

— som finns på mark- 

luden. Gillar Du simulatorer och inte 
har denna, så skaffa den snarast. . 


C64 


KASS 69 


BANGKOK KNIGHTS 

The Last Ninja var en av förra årets 
höjdpunkter. Nu har programmerarna 
bakom detta spel släppt sin senaste 
alster. BANGKOK KNIGHTS. Nu år 
det Thai boxing som gåller. Ta Dig från 
gatan til ringen 


KASS 129 


PLUTONEN 

PLUTONEN år det absolut båste da¬ 
torspel som någonsin gjorts dår hand¬ 
lingen bygger på filmen Missar Du 
detta spel kommer Du an gråta blod 
resten av dm Sv Spelet år en Arcade 
krigsspel i6 delar, dårdeJettinnehåter 
100 sereens med supergrafik.. 

C 64 KASS 119 DISK 169 


hö: («■ /lent <. 


f.KAWKUQHnik 


wintkuuamkr 


SOUD GOLD 

US GOLD har nu släppt en samling 
som gör skål för namnet. Samlingen 
innehåller fem riktiga höjdarspeL 
Spelen år Gauntlet, Ace of Aces. 
Leaderboard. Winter Games och Infi- 
trator. 



PREDATOR 

Den kom från yttre rymden til jorden, 
för an ge sig ut på en jakttur. Men den 
vaide fel mål an jaga. Dig! Predator 
bygger på filmen med samma namn, 
och år en av de grymmaste spel Du 
någonsin skådat på Din 64 a. 


GAME, SET & MATCH 

OCEANs sipersamlmg med 10 spel 
och över 20 grenar Spelen år. Basket- 
bal. Pool, Tennis. Squash. Ping Pong, 
Hypersports, Super Soccer. FB Box¬ 
ing. DT Stper-Test och WS Basebafl 


Ifjp" 

GAUNTLET II 

Nu ftons fortsättningen til en av årtion¬ 
dets populäraste spel. Följ nu 
fortsättningen på äventyret med de 
fyrahjåkama. 


C 64 




SHOOTEM UP 
CONSTRUCTION KIT 

Når tilverkarna av Parallax och 
Wizbal har bestämt sig för an ge bort 
sin hemlighet, så måsie det vara något 
specieit 4 spel ingår. Gör Dina egna 
arkadspel 


KASS 139 DISK 189 C 64 


KASS 139 DISK 189 C64 


MEDLEMSREGLER 


För an bli medlem i G o! den Games, sä måste Du 
första gången köpa minst 2 st spel. Som ny medlem 
får Du giana 1 st Attack VG 119 joystick (värde 99 kr). 
Når Du har blivit medlem för Du del av nedanstående 
förmånliga erbjudanden. 

• 1 spel gratis för var)# fullprisspel Du köper. 

• Medlemstidning (Goldsn News) varje 
månad med nya spel och fina arbjudanden. 

• Månadans spel till reducerat pris. 

Som medlem år Du inte tvungen an köpa några spel 
och Du kan når Du vill såga upp Ditt medlemsskap 
i klubben. 

Om Du inte vill ha månadens spel, så re turnerar Du 
svarskupongen med nej rutan ikryssad. Exp.avg. 
sjutton kronor tillkommer på varje bestållning. Alla 
program skickas mot postförskott, och hårmas på 
posten. 

Har Du några frågor? Ring 0240-101 00 för upp¬ 
lysningar! OBS! Du kan endast bli medlem genom 
an skicka in kupongen. 


KASS 149 DfSK 199 C64 KASS 129 DISK179 C64 


KASS 179 DtSK 229 


r 

i 

i 

i 

i 

i 


Jag viR bli medlem i Gokten Games och beställer 
dä/för minst 2 st spel. Som ny medlem får jag 


2 kronor 
och 

10 öre 
som 

GRATIS 1 st Attack VG ti 9 joystick (värde 99 kr) 


Kryssa för de spel Du beställer 1 v 


lönar sig! 


□ISKALLT UPPDRAG □ sol© gold 

□MYSTERY OF THE NILE □ PREDATOR 

□UP PERISCOPE □GAM;, SET & MATCH 

□BANGKOK KNIGHTS □ GAUNTLET II 

□PLUTONEN □ SHOOTEM UP CONSTR. KIT 

Jag beställer spelen pä □ Kass. □Disk till C 64/128 


i 

V.G.TEXTA! 

Namn 

Personnr:! 1 1 

1 1 1 l-l 1 l l l 

i 

Adress 

i 

Postnr 

Ort 


i 

Telefon 

/ 



Målsmans underskrift: 


(kravs om Du år under 15 år) 



Box 30372 


771 03 LUDVIKA 

















































































































C 64/128/ÅmigCi | 



Prenumerera! 

Du missar aldrig ett nummer av Datormagazin. Du tjänar också 42 
kronor per år (13 nr 14 kr=182 kr. Prenumeration 13 nr=140 kr). 

Dessutom så kan du vinna ett spel till din dator! 

Den här gången lottar vi ut 10 spel. Häftiga Flying Shark till C64- 
prenumeranter och Garrison till Amiga-ägare. 

Ring och beställ din prenumeration IDAG. Eller skicka in kupong¬ 
en nedan! 

Tel: 08-743 27 77! 

Helår (13 nr) 140 kr. Halvår (6 nr) 66 kr 
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Nästa 


nummer: 


Bokföring 
på C128 


Här byggs 

Wico- 

stickan 


w t c 




y *' m — — 

/J 


RED BALL känsla som 

Wicos m ,oda> Den f ''***' 

dl/ ter pa arkadspelen (del ar 
dom ocksal Oen har riktigt stafskaft och 2 
6 Metallswitchar 


METALLSWITCHAR 

Alla Wico /oysticks ar tillverkade med 5 etter 6 me t att- 
switchar, detta ger högre prestanda an t cm Mtcraswitchar 
Eftersom det finns färre rörliga delar bfir metattswitchen 
snabbare, vilket ger bättre svarstider i'äction'1 

l«' : u — 
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I W ICO *h roshy re n finns hos: 

■ Ar^^dHauT i^Ann$trCmnRad,ortV Ar.,ka AD& Mel AB 
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Wico marknadsförs av: 
Dennis Bergström Elektronik AB 
Box 1093 171 22 Solna 
Tel: 08-735 8300 


Wizastar 

TESTAD! 


























































